YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Doért Kosem DOrt Kenarim ” Sanat- Tiirkge-Matematik (BitUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DORT KOSEM DORTKENARIM
Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkce- Matematik (Butiinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline, kokusuna, yapildigi Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/
malzemeye gore gruplar. izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim,
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla sergiler.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini syler. Bir olayin olasi

sonuglarini soyler. Motor Gelisim

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢ozim yollari dnerir. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Cozum yollarindan birini seger. Sectigi ¢c6zim yolunun gerekgesini Nesneleri Ust Giste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri degisik

soyler. Sectigi ¢c6zim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni malzemelerle baglar. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
bir ¢6zlim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollari dnerir. katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri ¢eker/
Dil Geligimi gerer. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. nitelikte gizer. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen ¢ocuklari aynanin karsisina alir. Cocuklara viicudumuzda bulunan birbirinin ayni olan organlarin hangisi oldugu
sorulur. Etrafta bulunan birbirinin aynisi nesneleri bulmalari istenir.
e Masalara gesitli boylarda dikdortgen sekilleri kesilmek tizere yerlestirilir. Sekiller kesildikten sonra buyuk-kiiglik-orta
seklinde gruplama galismasi yapilir. Renklerine gére gruplama galismasi yapilir.
o Dikdortgen sekilleri ve artik materyaller kullanilarak serbest ¢alisma yapilir.
o Dikdortgenle ilgili bilmeceler sorulur, siir okunur. Okunan siiri gocuklarla tekrar edilir.

Dort kosem var dort kenarim iki kisa kenari var

Ama benzemem kareye ikisi de ayni boyda
Bir kapi olabilirim iki uzun kenari var
Ya da duvarda gergeve (Dikdortgen) ikisi de ayni boyda

Dikdortgene benzer
Pencere de kapi da.
e “Ucgen, Kare, Dikdértgen, Dairenin Konusmasi” adli hikdye cocuklara okunur, drama galismasi yapilir.
“Ucgen ile kare yolda karsilasirlar ve selamlasirlar. Uggen kareye kendini tanitir.
— Biliyor musun benim (¢ kenarim var. Bu yiizden bana liggen diyorlar. istersen bir sayalim. Bir, iki, Ug.
Sonra kare ti¢gene kendisini tanitir.
— Benim adim da kare, dértkenarim var, kenarlarimin doérda de birbirine esit. Benim kenarlarimi da sayalim. Bir, iki, tg, dort.
Sonra da Uggenle kare ¢ok iyi arkadas olarak beraber yollarina devam ederler.
Yolda giderken dikdortgen ile karsilasirlar. Kare hemen atilir.
- Aaaa, bana benziyor, der. Uggen de hemen;
® - Siz birbirinizden farklisiniz, der. Ciinkii onun iki kenari uzun, iki kenari kisa, oysa senin biitiin kenarlarin esit. Uggen gel
onunla da tanisip arkadas olalim, der.
Daha sonra dikdortgene yaklasip selamlasirlar. Dikdortgen kendini tanitir.
- Benim adim dikdértgen, dértkenarim var, ikisi uzun, ikisi kisa.
Ucgen ve kare kendilerini dikdértgene tanittiktan sonra beraber yollarina devam ederler. Yolda daire ile karsilasirlar.
Ama daire hig birisine benzemiyor. Clink{i dairenin koseleri yoktur. O bir yuvarlaktir. Daha sonra daire ile tanigirlar cok
iyi arkadas olurlar ve yollarina devam ederler.
® Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 51. 52. Ve 53. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Karton, makas, artik materyaller
Sozciik ve kavramlar:
Dikdortgen, tggen, kare, daire, viicut, organ
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Dikdortgende kag kenar vardir? Kag kose vardir?

. Dikdortgenle kare arasindaki fark nedir?
e Etrafinda gordiigiin dikdortgen sekline benzeyen nesneler nelerdir?
o  Dikdortgen tekerlek olur mu? Neden?

e Hikayeyi bir de siz anlatir misiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yapboz Yapalim” Sanat-Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAPBOZ YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, drama, siir, oykl gibi gesitli yollarla
sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

eder.

Orenme Siireci:

e Oncelikle cocuklara 7-8 adet dilbasan verilir ve dilbasanlarla neler yapabilecegimiz hakkinda
sorular sorulur. Cocuklar bu dilbasanlari kullanarak sira digi yanlarini gelistirici tasarimlar
yapabilirler. Daha sonra 6gretmen cocuk sayisi kadar farkli resimler sunar. Cocuklar bu
resimlerden istediklerini secer. Daha sonra dilbasanlar yan yana getirilir. Bazisi asagidan biraz
uzamis, bazisi yukaridan biraz uzamis sekilde yerlestirilir. Daha sonra resimlerin arkasina
yapistirici stirilerek yan yana dizilmis bir sekilde duran dilbasanlarin Gizerine yapistirilir.
Dilbasanlarin Gzerine iyice yapisan resim makas yardimiyla dilbasanlarin arasindan kesilir. Elde
edilen yapboz ¢cocuklar tarafindan tamamlanir.

e Disinme Becerileri kitabindan 38. Ve 39. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Dilbasan, fotograf, yapistirici, makas

Sozciik ve kavramlar:
Parca-bitin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi-Karincalar ve Yaprak bitleri-Caliskanlik- isbirligi” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis
Bireysel Etkinlik)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-KARINCALAR VE YAPRAK BIiTLERI-CALISKANLIK- i$ BiRLiGi

Etkinlik Tiirii: Sanat- Okuma Yazmaya Hazirhk (BUtiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yoénelik sorular Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla aciklar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dil Geligimi Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru Sosyal Duygusal Gelisim

kullanir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin yollarla ifade

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

eder. Ozgiin dzellikler tagiyan Grtinler olusturur.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen “Kiiciik Caliskan Karinca” siirini okuyarak sinifa girer.

Her sabah erken Kimseyi kirmaz
Yollara diger Hi¢ kiskanmaz
Yem bulmak igin Kotuluk bilmez
GUn boyu galisir GUn boyu galisir
Tembeli sevmez Tembeli sevmez
Kiglk karinca Kiglk karinca.

e .Ogretmen karincalarin neden caligkan olarak bilindigini sorar. Caliskanlik hakkinda sohbet edilir.
Karincalar hakkinda baska neler bildikleri sorulur. Karincalarin galigirken is bolimu yaptigl bazi
karincalarin yuvada kalip yavrularin bakimini tstlendigi, bazilarinin énci karinca olup yiyecek
kesfine ciktigl, bazi karincalarin diger boceklerle is birligi yapip onlardan yiyecek sagladigi anlatilir.
Karincalarla yaprak bitleri arasinda beslenme yoniinden bir bag vardir. Karincalar yaprak
bitlerinin hayatlarini korurlar. Oriimceklerin diger tehlikeli béceklerin yaprak bitlerini yemesine
engel olurlar. Yaprak bitleri, bitkilerin 6zsularini emerek beslenirler ancak karbonhidratlari
sindirmeden digki yoluyla bu tathimsi maddeleri bitki Gzerine birakirlar. Karincalarda bu
maddelerle beslenir.

e .Caliskan karincalar yapmak igin ¢ocuklar masaya alinir. Cocuklara gesitli materyaller verilir. Siyah
yunler, kartonlar, el isi kagitlari, grafon kagitlari, yapistiricilar. Cocuklardan kendilerine ait 6zgiin
karincalar yapmalari istenir. Yapilan karincalar sergilenir.

e .Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Caliskan olmak ne demek?

Caliskan olmak icin neler yapmaliyiz?

Karincalar ¢aliskan hayvanlar midir? Neden?

Siz ¢aliskan olmak icin neler yaparsiniz?

Karincalar ile yaprak bitleri arasinda nasil bir iliski var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Digmelerden Neler Yaptik?” Sanat- Matematik (BUtlnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUGMELERDEN NELER YAPTIK

Etkinlik Tiirii: Sanat-Matematik (Butlinlestirilmis Kligik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin blyuklugini soyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eglestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari buytklugiine gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Nesne/varliklari sekline gore gruplar.
Nesne/varliklar biytkligine gore gruplar.
Nesne/varliklari uzunluguna goére gruplar.

Dil Gelisimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Ozgiin 6zellikler tastyan Griinler olusturur.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevredeki glizelliklere deger verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Nesne/varliklari dokusuna gore gruplar.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari blytkliklerine gére siralar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cesitli biyiklikteki ve renklerdeki diigmeleri masalara koyup, cocuklara gdsterir. Cocuklar

gruplara ayrilir. Digmeleri kullanarak eslestirme, siralama ve siniflama calismalari yapilir.
Cocuklardan, tek tek ya da kiiguk gruplar halinde, gesitli renk, boyut ve sekildeki digmeleri
ozelliklerine gore gruplamalari istenir. Blylikten kigtge, oriintli olusturacak sekilde siralamalari, her
grupta kag tane diigme oldugunu saymalari istenir. Hangi grupta daha az, hangisinde daha ¢ok digme
oldugu sorulur ve cocuklardan diigmeleri sayarak bu sekilde oynamalari istenir. Her cocuga bir grup
digme verilir ve bunlari kullanarak hali Gzerinde ¢esitli desenler ve sekiller yapmalari, cocuklardan
digmelerle gesitli desenler olusturmalari istenir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Digme

Sozciik ve kavramlar:
Siralama, eslestirme, orinti
Z1t; Ayni-farkli/boyut; blytk-ktguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Dugmelerin seklini anlatir misiniz?

e Dugmelerle galisma yapmak size ne hissettirdi?
e Dugmeler nerede kullanihr?

e Digme satin almak istesek nereden aliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Once ve Sonra” Okuma-Yazmaya Hazirlik-Sanat (Bitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ONCE VE SONRA
Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirlik-Sanat (Butiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular izlediklerini resim, mizik, drama, siir, oykii gibi gesitli yollarla
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla sergiler.
aciklar. Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar. kullanarak olay, 6ykl gibi kompozisyonlar olusturur.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile Sosyal Duygusal Gelisim
ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Dil Geligimi Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgin yollarla
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Uriinler olusturur.
Gostergeleri: Cimle kurarken zarf, zamir, edat, isim Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir. duygularini agiklar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin
Gostergeleri Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdirdar. sonuglarini soyler.
Konugsmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, diislince ve Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
hayallerini séyler. gudiiler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

e  Ogretmen gocuklara asagidaki bilmeceleri sorar ve cevaplamalari icin uygun zaman taninir.
“Tathdir dili, candan daha kiymetli, bizi bly(ten kisi.” (Anne)
“Eli yok, ayagi yok. Kapi agar, kolu yok.” (Anahtar)
“Et yemez ot yer. Siitiimden tiim ¢ocuklar igsin der.” (inek)
“Kimeslerin krahdir. Herkesi sabah o uyandirir.” (Horoz.)
“Gundlz sbnmez, gece goériinmez.” (Glines)

e  Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara olay siralamasi kartlarindan iki tanesini gostererek aciklar.
Orn: “Sabah ilk 8nce yatagimizdan kalkariz. Daha sonra ise elimizi yliziimizii yikariz.” — “Once arabanin kapisini
acariz. Sonra arabaya bineriz.” vb. Ardindan ¢ocuklarin bu érnekleri artirmalari istenir. Cocuklara énce ve sonra
yaptigimiz olaylar sorulur ve cevaplamalari icin rehberlik edilir.

e Daha sonra siniftaki cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. Cocuklardan birisi birinci, digeri ise ikinci olur. Cocuklara
ortadan ikiye cizgi yardimiyla ayrilmis resim kagitlari ve boya kalemleri verilir. Cocuklarin olay siralamasi
resimleri gizmeleri istenir. Birinci cocuk &nce olan ve ikinci cocuk ise sonra olan olayi gizer. Orn: Cocuklardan
birisi: “Ben dondurma yiyen bir cocuk ¢izmek istiyorum.” diyebilir. Bu durumda ikinci gocuk ise: “O zaman bu
cocuk dondurmasini yere diisirmis ve agliyor. Ben de bunu gizecegim.” diyebilir. Cocuklarin énce ve sonra
gerceklesen siralama olaylarini gcizmeleri konusunda rehberlik edilir. Cocuklar resimlerini tamamladiktan sonra
her grup kendi yaptigi sirali resmi siniftaki arkadaslarina gostererek anlatmalari istenir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 66. 67. 68. sayfalari tamamlanir.
Materyaller:
A3 boyutunda kagitlar, boya kalemleri, olay siralamasi kartlari
Sozciik ve kavramlar:
Once-sonra
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Once ve sonra olan olaylara baska hangi 6rnekleri verebiliriz?

e Siz glinlik hayatta 6nce ve sonra neler yapilyorsunuz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Tabak Makarna” Sanat- Tlirkce (Butilnlestirilmis Bayluk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiR TABAK MAKARNA

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, yapildigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Dil Geligimi;

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan
kaba bosaltir. Nesneleri Ust Uiste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrollni saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

e Masalara gesitli paketlenmis kuru bakliyatlar, makarna gesitleri, biskivi, gikolata, sekerleme, gofret vb. yerlestirilir. Cocuklarin
paketlere dokunarak incelemesine izin verilir. Paketlerde neler oldugu hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara;

“Bir yiyecek fabrikasinda oldugunuzu hayal edin, ¢ocuklarin ¢ok sevecegi bir yiyecek tasarlamak lzere fabrika

mudarid oldunuz, nasil bir yiyecek imal etmek istersiniz?

Sekli neye benziyor?
Sert mi yumusak mi?
icinde neler var?
Neye benziyor?
Soguk mu sicak mi?
Tath mi eksi mi?
Hangi renk?
Urettiginiz yiyecege ne isim verdiniz?

Sizin yiyecek fabrikanizin adi ne”? seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin fikirleri dinlenir.
e Cocuklara makarnalar boyanmak tzere dagitilir. Sulu boya ile boyanir. Kasik ve gatal gorseli bulunan kagitlar dagitilir. Sulu boya
ile boyanir. Tabaklara boyanan makarnalar yapistirilir. Kasik ¢atal gorseli olan kagitlara tabaklar yapistirip galisma tamamlanir.
e Oyun hamurlari ve kaliplar masalara dagitilir. Hamurla gesitli sekiller yapilir. Yapilan sekiller birlikte degerlendirilir.

e Siradisi Disiinme kitabindan 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sulu boya, firca, makarna, paketlenmis yiyecekler, hamur, hamur kaliplari

Sozciik ve kavramlar:

Fabrika, midir, paket
Duyu; Soguk-sicak tatli-eksi sert-yumusak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Fabrika ne demektir?

o  Paketlenmis yiyecekleri nerelerde goririz?

e  Yiyecekler paketlenmese nasil satilir?

e  Paket yerine baska ne kullanilabilir?

e Uretmek ne demektir?

e Tasarladiginiz yiyecegin ismi neydi?

e  Makarna tabagini yaparken ne hissettiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kicguk Ressamlar” Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Bitlnlestirilmis Kicuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUCUK RESSAMLAR

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Buttnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/
¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim,
nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar. muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden séyler. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, kokusunu, yapildigi kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Dil Geligimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini soyler.
mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay strdurir. Sanat eserleriile ilgili duygularini agiklar. Sanat eserlerinin
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, diistince ve korunmasina 6zen gosterir.

hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle cocuklara asagidaki bilmeceler sorulur ve cevaplamalari igin uygun zaman taninir.

“Herkes yatar uyur, o gece glindiiz oturur.” (Saat)
“Dort teker, her yere gider.” (Araba)
“Kanatlanip ucar, daldan dala konar.” (Kus)
“Inekler verir bize, biz de iceriz her gece.” (Siit)
“Canli degil ama denizde yiizer. iginde insanlar gezer.” (Gemi)

e Ardindan ¢ocuklara Unli Tirk ressamlarin basyapitlarini iceren bilgisayar sunumu izletilir. Sunumun ardindan
cocuklarla birlikte sunum ile ilgili olarak tartisma yapilir. Resimler hakkindaki yorumlari alinir. Bu resimleri
begenip begenmedikleri, bugline kadar gérms olduklari resimlerden farklari vb. izerinde konusulur.

e Konusmanin ardindan sinif ikiserli gruplara ayrilir ve her bir gruba inli ressamin 3 farkh eserine ait tger adet kigik
boyutlardaki resimler ve bos bir resim kartonu verilir. Daha sonra ¢ocuklarin esleriyle birlikte bu resimleri
kullanarak birlikte karar verecekleri bir 6riintii olusturmalari istenir. Oriintii galismalarini tamamlayan gocuklarin
resimleri kartonun uygun bir yerine yapistirmalarina rehberlik edilir. TUm ¢ocuklar ¢alismalarini tamamladiktan
sonra resim kagidinda bos kalan yerlere tinli ressamlarinkine benzer sekilde esleriyle birlikte resim gizmeleri
istenir. Resimlerini tamamlayan gruplar resimlerine bir de ad verirler. Ardindan tim ¢ocuklar resimlerini sirasi ile
siniftaki diger arkadaslari ile paylasirlar.

Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 54. 55. 56. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Unli bir Tirk ressamlarinin eserlerine ait resimler, resim kartonu, boya kalemleri
Sozciik ve kavramlar:

Ressam

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ressam kime denir?
e Siz de ressam olmak ister miydiniz? Neden?
e  Ressam olsaniz nasil bir resim ¢izmek isterdiniz?
e  Etkinligimizde neler hissettiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Istiklal Mars1” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik- Drama (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



iSTIKLAL MARSI

Etkinlik Tiirii: Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik- Drama (Butinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya y6nelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan triinler olusturur.

e Ogretmen istiklal Marsinin oldugu panoya cocuklarin dikkatini ceker. istiklal Marsi’nin milli
marsimiz olmasindan bahseder. Ardindan istiklal Marsini ¢alarak cocuklarin dinlemelerini

saglar.

Ardindan Tirk Bayragi resimleri dagitilarak kirmizi parmak boyalari ile bayragin kirmizi rengini

baski teknigiyle renklendirmelerini ister.

Ogretmen cocuklara;
“Sizce ugagl uguran gig nedir?
Bizim ugmamiz igin bize ne gerekir?

Ogretmen masalara mandal, yapistirici, dondurma cubuklari ve suluboya yerlestirir.

Kus olsaydiniz nereye ugmak isterdiniz?” vb. sorularini sorar.

kartonlarindan havaalani yapar.

Materyaller:

Mandal, yapistirici, dondurma gubuklari ve suluboya

Sozciik ve kavramlar: istiklal Marsi
Havaalani

Degerlendirme:

Cocuklardan verilen malzemelerle ucak yapmalari ve boyamalari istenir. Ogretmen de fon

Cocuklarin ucaklarini ugurup havaalanina indirmeleri dramasi yapilir.
Eglenceli Kavramlar kitabindan 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hig ugaga bindiniz mi?
e Ucaklar nerede ugar?
e Gergek ucaklar neden yapilmistir?
e  Milli marsimizin adi nedir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Acik Kapali” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI



ACIK KAPALI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Motor Gelisim
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
ayrintilariyla agiklar. Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek

ayak tizerinde durur. Tek ayak Gzerinde sigrar. Bireysel ve esli
olarak denge hareketleri yapar.
Dil Geligimi

Osrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara;

“Acik agik agildi,
Ebe ortadan kacti,
Kapat kapat kapal,

Ebe ortada kaldi” (Tamer UZUNER) climleleri esliginde ebe ortada oyununu oynatir.

e Oyunu oynamak igin gocuklar halka olur. Cocuklardan sayisma ile bir ebe segilir. Segilen ebe
halkanin ortasina girer. Cocuklar kollari ile deniz dalgasi gibi hareketler yaparlar. Ebe
cocuklarin bacaklarinin, kollarinin arasindan gecerek halkanin disina ¢ikmaya ¢alisir. Oyun
cocuklarin katihmi ile stirdGralar.

e (Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

e Disinme Becerileri kitabindan 40. Ve 41. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Zit: Agik- kapah

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?
e Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e Halkanin igcinden ¢ikmakta zorlandiniz mi?

e Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Magara Kapisi” Drama-Matematik (Butlinlestirilmis Ktk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MAGARA KAPISI
Etkinlik Tiirii: Drama-Matematik (Butlinlestirilmis Kiglk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler. 10’a kadar
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya soyler.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
er;l;rlekatlm ceken nesne/ durum/ olay: ayrintilariyla Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.

. Mekanda k lir. Harit krokiyi kullanir.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. ekanda konum alif. Harita ve krokiyl kuflanir

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir. Dil Geligimi
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigl nesnelerin kag sergiler.

Ofrenme Siireci:

e Oncelikle cocuklara asagidaki bilmeceler sorulur ve cevap vermeleri igin firsat taninir.
“Hop hop hoplar, zip zip ziplar, kesesinde yavrusuyla oradan oraya kosar.” (Kanguru)
“iki g6zlim gdrmezse, iki goziim daha olur.” (Gozliik)
“Yesil agacta sari meyve, maymunlar bayilir bu renge.” (Muz)
“Glnesin dogmasiyla kapimiza gelir. Btiin haberleri elimize verir.” (Gazete)
“Uflersen siser, yaninda gezer. Birakirsan elinden ucar gider.” (Balon)
Cocuklarin cevaplarinin ardindan sorulan bilmecelerde ormanla ilgili neler oldugu sorulur. Bilmecelerin icinde gecen
veya cevaplarinda gizlenen orman ile iliskili 6gelerin ¢ocuklar tarafindan bulunmasina rehberlik edilir.

e Daha sonra ¢ocuklara: “Haydi o zaman hep birlikte bir orman gezintisine ¢ikalim.” denir. Orman ses efekti
acildiktan sonra 6gretmen dogaclama yaparak ses efektinde yer alan hayvanlarin isimlerini belirtir ve bir gezinti
akisi kurgular. Daha sonra 6gretmen “Ormanda yagmur yagmaya basladi. Islanmamak icin hemen bir yerlere
saklanmaliyiz. Aaa karsida bir magara var, haydi oraya gidelim.” der ve ¢ocuklarla birlikte magaraya kosarlar.
Magaranin kapisina gelince 6gretmen; “Magaranin kapisi cok kiigiikmis buradan sirasi ile gegmemiz gerekiyor.”
der ve 1’den baslayarak sirasi ile cocuklarla birlikte sayilarak magaranin kapisindan gegilir. Daha sonra 6gretmen
magaranin arka tarafina gecerek: “Aaal! Burada magaranin kapal bir kapisi varmis. Sanirim bu kapinin acilmasi
icin herkesin bir arkadasl ile el ele tutusmasi ve iki kisi olmasi gerekiyor.” der ve ¢ocuklar el ele tutusarak iki
kisilik gruplar olustururlar. Ardindan 6gretmen; “Bu kapinin yan tarafinda bazi sorular var ve bu sorulari bilenler
kapidan gecebileceklermis.” diyerek cocuklara basit toplama gikartma alistirmalari ile ilgili sorular sorar. Orn:
“Bir agagta 5 tane muz varmis. Maymun muzlardan bir tanesini almis. Kag muz kalmis.” vb. Sorulara dogru cevap
veren gruplar kapidan gecerler ve resim kagidi ile boyalarini alarak kendi sorularina ait ortak bir resim gizerler.
Tim ¢ocuklar etkinliklerini tamamladiktan sonra sirasi ile gruplar gizmis olduklari resimleri arkadaslarina
anlatirlar.

® “Merhaba Matematik” kitabinin 69. 70. 71. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Orman ses efektleri, resim kagitlari, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
1-20 arasi sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Ormanda hangi hayvanlar vardi? En ¢ok hangi hayvani seviyorsunuz? Neden?
e  Magaradaki gizli kapi acilinca ne hissettiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi Etkili iletisim Kurallan” Tiirkge (Bliyiik Grup Etkinligi)

Ginu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi- ETKiLi iLETiSiM KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliytk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S0zel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla

sergiler.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 45. Ve 46. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen sinif kitaphgindan Camlica Cocuk Cicekler Sinifi serisinden “Sevgi Dolu Kalpler Mutlu

Gocuklar” isimli hikayeyi alir ve okur. Hikaye bitiminde etkili iletisim kurallari Gizerine konusulur.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar: iletisim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okudugumuz hikayeyi anlatabilir misiniz?
e Hikaye esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Temizim Tertemiz” Sanat-Turkce (BltUnlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TEMIiZiM TERTEMIZ
Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gstergeleri: Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/
¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim,
nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar. mizik, drama, siir, 0yki gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden séyler. Motor Gelisim

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari Nesneleri Ust lste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri degisik
Onerir. Cozim vyollarindan birini seger. Segtigi ¢6zim yolunun malzemelerle baglar. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
gerekgesini  soyler. Sectigi ¢6zim vyolunu dener. Coziime sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
ulasamadigl zaman yeni bir ¢6zim yolu seger. Probleme yaratici Nesneleri ¢eker/ gerer. Kalemi dogru tutar, kalem kontroltni
¢6ztm yollari 6nerir. saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemelere arag

Dil Geligimi kullanarak sekil verir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Ogrenme Siireci: Ogretmen “Bay Mikrop” isimli hikayenin anlatimi ile sinifa giris yapar.

Bay Mikrop

Bay Mikrop bir glin gezmeye cikmis; Seni hasta etmeye geldim.

yurtimds, yirimas (Sag elin bagparmagi, sol kol Yoo... Beni hasta edemezsin. (Sol elin isaret parmagi
lizerinde yaratalar.) sallanir.)

Bir evin agik kapisindan igeri girmis Bol bol uyudum, dengeli beslendim; spor

Bir de bakmis merdivenler var. (Basparmak avug icinde yaptim, yikandim, asi da oldum.

dolastirilir ve parmaklardan gikilir.) Mikrop, “Ben gidiyorum.” der. (Sag elin basparmagi
Baslamis ¢ikmaya sallanir.)

Ust kata cikinca, kapiyl vurmus. (Sag el yumruk O sirada ¢cocugun annesi sabunlu suyla temizlik
yapilarak sol elin avug igine vurulur.) yaplyormus

Tak...Tak...Tak... Mikrobun ayagi kaymis yuvarlanmis (iki el birlikte
Kim o? hareket ettirilerek yuvarlanma hareketi yapilir.)
Ben Bay Mikrop. (Sag elin basparmagi sallanir.) Kendini kapinin disinda bulmus.

Ne istiyorsun?

e Hikayenin konusuyla ilgili sohbet edilir. insanlarin giinliik hayatta cok kullandigi seylerin neler oldugu sorulur. Sampuan,
sabun ve taragin hangi zamanlarda ve kimler tarafindan kullanildigiyla ilgili cocuklarin fikirleri alinir. Bos sampuan
kutularindan horoz, penguen, kardan adam sekilleri 6gretmen rehberliginde gocuklarin istekleri dogrultusunda yapilr.

e “Sabun” siiri 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla soylenir.

Elimin Gzerinde Suya tuttum
Suya tuttum islandi Kayboldu
Basladi koplirmeye Elimdeki mikroplar

Kopukler ¢cogaldi Bundan hi¢ hoslanmadi

e Cesitli bilmeceler sorulur. Bilenler alkigla 6dllendirilir.

Basim kasindi kirlenmis

Suyu doktiim olmadi,

Temizlemek igin ne kullanmali (Sampuan-sabun)

Banyodan ¢iktim islagim

Sagimdan su damlar

Saclarimi diizeltmeli, acaba ne gerekli (Tarak)

(Meral Y.AKYOL)
e Ardindan “Disiinme Becerileri” kitabinin 42. 43 sayfalarindaki alistirmalar yapilr.
Materyaller:
Bos sampuan kutulari, fon kartonu, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:
Sabun, sampuan, tarak, banyo, horoz, penguen, kardan adam Zithk: Temiz-kirli
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tlrlerde sorular yoneltilebilir:
e  Sabun ne ise yarar? Tarak ne amagla kullanilir? Sampuan neleri temizler?
e Bos sampuan kutularindan baska neler yapabiliriz? Temizlik neden 6nemlidir? Tarak olmasaydi saglari nasil diizeltirdik?

Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.
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YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Agac Candir Canandir” Turkge-Sanat-Oyun (Buyik Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AGAGC CANDIR CANANDIR
Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat (Butunlestirilmis Buyilk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri
toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
Ogrenme Siireci:

e Cocuklara gesitli agag resimleri gosterilir. Agaclarin ne tir oldugu ve nerelerde yetistigi hakkinda ¢ocuklarla sohbet
edilir. Okulun yakin ¢evresindeki agaclar hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen biiyiik bir agac gévdesini fon kartonuna cizer ve keserek énceden hazirlar. Cocuklarin kesmeleri igin
cesitli boy ve ebatlarda yapraklari makaslarla masalara yerlestirir. Yapraklar 6gretmen rehberliginde kesilerek
agac modelinin lzerine 6gretmen rehberliginde yapistirilir. Yapilan ¢alisma sinif panosunda sergilenir.

e “Agac” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte okunur. Kendi basina séylemek isteyen ¢ocuklara firsat
verilir.

Agac candir canandir
insanlarin nesesi
Mutluluk kaynagidir
Salincak asilir koca dallarina
Dallarindan sarkar
Elma, portakal, nar
Korumali sevmeli agaci
Nesilden nesile
Aktarmali agaclari.

(Meral Y. AKYOL)

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 45. Ve 46. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Agag

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Agaclar neden 6nemlidir?
e Agaclarin hepsi meyve verir mi?
e  Kagit neden yapilir?
e Hig agag diktiniz mi? Diken birini gordiiniiz mi?
e Panoya astigimiz agaci naslil yaptik anlatir misiniz?
e  Siirin sozlerini hatirhyor musunuz?

Aile Katilimi:

Ailelerden cevrelerinde bulunan agaglarin yapraklarini toplamalari ve ayni cins olanlari gruplama galismasi yapmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Kagit Kaca Katlanir?” Fen-Matematik-Okumaya Yazmaya Hazirlik (Btlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiR KAGIT KACA KATLANIR?

Etkinlik Tiirii: Fen-Matematik-Okumaya Yazmaya Hazirlk (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Onerir. C6ziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular gerekgesini soyler. Segtigi ¢6zim yolunu dener. Coziime
sorar. Dikkatini gceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme
aciklar. yaratici ¢6zim yollari 6nerir.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Motor Gelisim

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir. yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. sekillerde katlar.. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.

sonuglarini soyler.

Ogrenme Siireci:
e  Ogretmen 6ncelikle gocuklara asagidaki bilmeceleri sorar ve ¢cocuklarin cevap vermesi icin uygun zaman

taninir.
“Elektrik gidince ortaya cikar, cok yaninca erir gider.” (Mum)
“Her sabah sicak firindan ¢ikar. Kahvaltimiza renk katar.” (Ekmek)
“Ayaklarim icinde rahat eder. Hava alinca parmaklarim hareket eder.” (Terlik)
“Konusurken tislarim. Yaklasani sokarim.” (Yilan)
“Cok calisip cicek cicek gezerler. Aslinda onlar bal yemezler.” (Ari)

e Ardindan 68retmen cocuklara bir biyiik bir de kiiciik kagit verir. Ogretmen cocuklara hangi kagidin daha
¢ok katlanabilecegini ve nedenini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan kiiglik olan kagitlari hep birlikte
sayarak katlamalarini séyler. Kiiclik kagidin kag kat katlandigi cocuklara sorulur. Daha sonra da buiyik olan
kagitlar yine hep birlikte sayilarak katlanir. Blylk kagit ile kiigiik kagidin katlanma sayilarinin ayni olup
olmadigi sorulur. Ardindan buyik ve kiigik kdgidin neden esit sayida katlandiklari sorulur. Son olarak da
blyilik A3 boyutundaki kagit tim ¢ocuklarin goérebilecegi sekilde ele alinir ve bu kagidin kag kat
katlanabilecegi cocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen ¢ocuklarin gorebilecegi
sekilde kagidi katlamaya baslar ve hep birlikte kag kat katlandigi sayilir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 57. 58. 59. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Blyuk ve kiiclik kagitlar, A3 boyutunda bir kagit

Sozciik ve kavramlar:
Katlamak
Blylk-kiguk, esit

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Neden tim kagitlar ayni sayida katlaniyor olabilir?

e Acaba bu sinif kadar biiytk bir kagit bulsak o da mi ayni sayida katlanir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ormanda Gezinti” Sanat- Tlirkgce-Drama (ButUnlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORMANDA GEZiNTi

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Drama (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari
onerir. Cozim yollarindan birini seger. Sectigi ¢c6zim yolunun
gerekgesini soyler. Segtigi ¢6zim yolunu dener. Coziime
ulasamadigi zaman yeni bir ¢éziim yolu seger. Probleme
yaratici ¢6zim yollari 6nerir.
Dil Geligimi
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonu soyler. Sesin kaynaginin ne

oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, oyki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir. Nesneleri Ust Uste / yan yana / i ice dizer. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri geker/ gerer. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollint saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

e Ogretmen hayvan seslerini cocuklara dinleterek dikkatlerini ceker. Seslerin hangi hayvana ait oldugunu bilmeleri
istenir. Ogretmen “Simdi herkes benim sdyledigim hayvanlarin taklidini yapacak.” der. Hayvan isimleri sdyler.
Cocuklar ses ve hareketleri ile bu hayvanlari canlandirirlar. Cocuklara; “Simdi sizinle ormanin guizelliklerini ve
ormanda yasayan hayvanlari géormek icin ormana gidecegiz. Sirt ¢cantalarimizi hazirlayalim. Yanimiza sakin su ve
yiyecek almayi unutmayalim! Haydi, bakalim oldukga sessiz olmaliyiz ormanda yasayan hayvanlari rahatsiz
etmeyelim. Oniimiizde bir dere var, 1slanmak istemiyorsaniz pagalarinizi kivirmalisiniz. Birbirinizin elinden
tutarak karsiya gegebilirsiniz. Tamam, hadi bakalim yola devam. Aaa ormanda ne giizel hayvanlar var. Her yer
agaclarla dolu... Bir siire ormanda gezilir. Bu sirada bataklik, selale, ¢cakil taslarinin oldugu yerlerden, asma bir
kopruden gecilir. Cimlerle kaph bir alana oturulur. Cantalar agilir ve piknik yapilarak gezi tamamlanir.

Ogretmen cocuklara;
“Ormana giderken kendinizi nasil hissettiniz?

Bataklikta, tahta asma kopriide, ¢akil tash alanda yiriirken kendinizi nasil hissettiniz?

Ormanda hangi hayvanlari gérdiiniiz?” seklinde sorular sorularak gocuklarin duygulari hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen ormanlarin birgok bitki ve vahsi hayvanlarin yasam alanlari oldugunu ve agaclarin kesilmemesi gerektigi,
ormanda yasayan hayvanlara zarar verilmemesi gerektigini soyler.

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Kravattan yilan yapmak icin malzemeler masalara yerlestirilir. Kravatlarin igi
gazete kagitlari ya da pamukla doldurularak yilanin gévdesi olusturulur. Kirmizi renk fon kartonundan dil
kesilerek yapistirilir. Yilanin gézleri pinpon topu yapistirilarak tamamlanir. Yapilan galismalar sinifin uygun bir

yerinde sergilenir.

e Siradisi Distinme Kitabindan 33. Ve 34. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kravat, makas, yapistirici, pinpon topu, pamuk

Sozciik ve kavramlar:
Asma kopri, cakil, bataklik
Zithk: Sesli-sessiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ormanda kimler yasar?

e Daha 6nce orman gordiiniiz mi?

e Yilanlar yerde nasil ylriir? Gosterir misiniz?
e Yilanlar nasil ses ¢ikarir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

: 48 - 60 Ay

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Tabag!” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:

YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI



MEYVE TABAGI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Uist Uste / yan yana / ig ige dizer.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevredeki glizelliklere deger verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: S0zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/ icer.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gdsterir.

Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara meyvelerle ilgili bilmeceler sorar.

Dalda sallanir, diser ballanir. (Armut)

e Burnum turuncu, kuyrugum yesil. (Havug)

e Alcacik boyu var, mor kadifeden donu var. (Patlican)

» Salkimda tane tane, tadi da pek sahane. (Uziim)

e Alcacik dalli, yemesi balli. (Cilek)

e Carsidan aldim bir tane, eve geldim bin tane. (Nar)

e Turuncudur sallanir, dalinda ballanir. (Portakal)

* Yemyesil yapraklari var, yiyeni glgli kilar. (Ispanak)

e Saridir sarkar, duserim diye korkar. (Kayisi)

¢ Buzdolabindan cikar, yine de yakar. (Aci biber)

Ogretmen cocuklara soyulmus meyveler, plastik bicak ve servis tabagi verir. Cocuklardan
meyvelerden bir sekil yapmalari istenir. Olusturulan tabaklar cocuklarca izlenir. Tabaklar
fotograflanarak meyveler afiyetle yenir.

Matematik kitabindan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Meyve, plastik bicak, tabak
Sozciik ve kavramlar:
Duyu: Tatli-tuzlu/Duyu: Tuylu-tlysiiz
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Tabaginizda hangi meyveler var?

En ¢ok hangi meyveleri seviyorsunuz?

Meyveleri kullanarak hangi sekilleri olusturdunuz?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Kuklalar” Sanat- Tlirkge-Drama (BltUnlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLI KUKLALAR

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Drama (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve duygularini uygun yollarla gosterir.

mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu

Motor Geligim davraniglarla gosterir.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

yapar. Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir soyler. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar.

araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde

katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ogrenme Siireci:
e  Ogretmen tiyatro haftasini kutlandiklarini sdyler.
“Hig tiyatroya gittiniz mi?

Tiyatro nasil bir yer?

Tiyatroda kimler ¢alisir?

Tiyatro sinemaya benzer mi, seklinde sorular sorularak cocuklarin bildiklerini paylasmasi saglanir.

e Ogretmen, cocuklara: “Sinifimizda tiyatro kuralim mi?” diye sorup onlarin da fikirlerini ve yardimlarini alir.
Sinifin uygun bir yerine, 6nceden hazirlanan perdeler takilip sahne hazirlanir. Sandalyeler arka arkaya gelecek
sekilde yerlestirilip arkalarina numaralar takilir. Cocuklar kendi aralarinda gruplasarak ne oynayacaklarina
karar verip, belli bir sire hazirlanir, kostimleri de kullanarak sirayla oyunlarini oynarlar. Her grup tiyatro
gosterisini bitirince alkislanir.

e  Cocuklarla oyun bitiminde tiyatro sinema vb. topluma acik yerlerde nasil davranmalari gerektigi hakkinda
sohbet edilir.

e Cocuklar masalara alinir. Coraplar gocuklara dagrtilir. Ogretmen rehberliginde coraplarin icleri pamuk ya da
gazete kagitlariyla doldurulur. Cesitli el, ayak, g6z, dil modelleri cocuklar tarafindan kesilip coraplara
yapistirilarak kuklalar tamamlanir. Yapilan kuklalar dramatik oyun merkezine yerlestirilir.

® Duslinme Becerileri kitabindan 44. Ve 45. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Corap, pamuk, fon kartonu, makas, yapistirici, kostim

Sozciik ve kavramlar:
Tiyatro, sinema, perde, sahne

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tiyatroda kimler ¢alisir?

e  Bildiginiz tiyatro oyunlari nelerdir?

e  Rol dagilimi yapilirken istediginiz rolleri alabildiniz mi?
e  Bildiginiz bir tiyatro oyunu var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kuttphane Kitap Evi” Sanat- Tiirkge (BUtunlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUTUPHANE KiTAP EVi

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini gceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve

mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdirar.

Ogrenme Siireci:

Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, distince ve
hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, oyki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Gst Uste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.

e Cocuklarla birlikte siniftaki kitap merkezine gidilir. Buradaki kitaplar cocuklarla birlikte incelenir. Ozellikleri
hakkinda konusulur. Ogretmen cocuklara; “Kiitiiphaneler Haftasini” kutladiklarini séyler. Kitabin dneminden ve
bize kazandirdiklarindan bahsedilir. Ogretmen, gocuklara zaman zaman farkli icerikte ve cesitte kitaplara ihtiyag
duyabilecegimizi ancak istedigimiz tim kitaplari alamayacagimizi iste boéyle zamanlarda kitiphanelerden
faydalandigimizi séyler. Kitliphanelerin belli kurallari oldugu soylenir. Kitiphanelerde mutlaka sessiz olmamiz
gerektigini soyler. Aldigimiz kitaplara zarar vermeden, ihtiyaci olan baska insanlarin da faydalanabilmeleri icin
zamaninda kiltliphaneye teslim etmemiz gerektigini sdyler. Kiitliphanede 6devleri yapabilecegimiz, kitap
okumak istedigimizde zaman gegirebilecegimiz sdylenir. Kiitliphanelerde ders ¢alismak ya da kitap okumak
istedigimizde mutlaka sessiz olmamiz gerektigi, kiitiphaneye gelen diger kisileri rahatsiz etmemek igin 6nemli
oldugu soylenir. Evde kullanmadigimiz kitaplarimizi da kiitiphanelere verebilecegimiz soylenir.

e Cocuklarla “Kitabim” siiri séylenir.

Kitap en iyi arkadas
Bana neyi sorsam soyler
Ne anlatsam en sonunda
Calis iyi dogru ol der
Geceleri uyumaz o
Beni kaldirir erkenden
Okulum o kadar gizeldir
Kitabi cok severim ben
e Cocuklarla birlikte “Kitap ayraci” yapilir. Ogretmen renkli kartonlara ¢izdigi, ince uzun dikdértgen kaliplarini ve atik
materyalleri ¢ocuklara verir. Cocuklar dikdortgen seklini kesip, atik materyallerle stsleyerek kitap ayraglarini

olustururlar.

e Kodlama kitabindan 45.ve 46. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Fon kartonu, makas, pul, boncuk, sim
Sozciik ve kavramlar:
Kutuphane, kitap ayraci
Zithk: Sesli-sessiz
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kitluphanede nasil davranilir?
e Kitlphanede neler vardir?
e Daha oOnce hig kiitliiphaneye gittiniz mi?
e  Kitap ayracl ne ise yarar?
Aile Katilimi:

Cevrede bulunan ¢ocuk kitliphanesini ziyaret etmeleri, resim ¢cekmeleri, gcekilen resimleri okula gondermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengarenk Oldum”Hareket-Sanat (Butlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENGARENK OLDUM

Etkinlik Tiirii: Hareket-Sanat (BUtunlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapiimasi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya gerekenleri séyler. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular yardim ister.

sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla

aciklar.

Oz Bakim Becerileri Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular. zani gistl 'yap

. . - T, Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yliziinG yikar,

tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler

dogrult da k .
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. ogrutusunda kosar

Gostergeleri: Giysilerini gikarir, giyer.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Orenme Siireci:
e Ogretmen uzun graft kagitlarini sinifta uygun bir yere dnceden sermistir ve yanlarina da

yikanabilir parmak boyalari, firca ve bir miktar su koymustur. Cocuklara bu materyaller ile
neler yapabilecegimizi sorar ve onlarin cevaplarini alir. Ogretmen ¢ocuklarin ellerini ve
ayaklarini boyadiktan sonra graft kdgitlari Gzerinde istedikleri sekilde hareket
edebileceklerini sdyler. Etkinlik bdylece tamamlanir ve temizlik galismalarina gegilir.
Temizlik ¢galigmalarinda tim gocuklarin bireysel temizliklerini kendilerinin yapmasina 6zen
gosterilir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 72. 73. 74. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Graft kagidi, yikanabilir parmak boyasi, firca, su kaplari

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 47. 48. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendi Yapbozum” Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KENDi YAPBOZUM

Etkinlik Turii: sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. kullanarak olay, 6ykl gibi kompozisyonlar olusturur.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. Motor Geligim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden yapar.

soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste / yan yana

/ i¢ ice dizer. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. dogru tutar, kalem kontroliinu saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Dil Geligimi

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen &ncelikle asagidaki bilmeceleri cocuklara ydnlendirir ve cevap vermeleri icin uygun zaman taninir.
“Ditdit eder, insanlar igine biner.” (Araba)
“Havada ugar ucurtma degil, kanadi var kus degil.” (Ugak)
“Viz viz diye vizildarim. Bir kovana bal yaparim.” (Ari)
“Hav hav der. Kemik yer.” (Kopek)
“Gokyuziinde ugar. Cikcik diye 6ter.” (Kus)

e Daha sonra ¢ocuklara resim kagitlari ve boya kalemleri dagitilarak cocuklarin istedikleri resimleri yapmalari
saglanir. Cocuklar resimlerini tamamladiktan sonra onlara bir yapboz 6rnegi gosterilir. Ardindan ¢ocuklarin kendi
yapmis olduklari resimleri makas yardimiyla keserek yapboz haline déniistiirmeleri saglanir. Daha sonra
yapbozlarini tamamlayan ¢ocuklarin kagitlarini karistirmalari istenir ve onlara birer tane fon kartonu dagitilir.
Cocuklarin yapbozlarini bu fon karonu lizerinde tamamlamalari ve yapboz pargalarini yapistirarak resimlerini bir
biitin haline getirmeleri istenir.

e Cizgi Boyama Dunyasi kitabindan 45. Ve 46. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Boya kalemleri, resim kagitlari, makas, yapistirici, fon kartonlari

Sozciik ve kavramlar:
Parca-bitin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Yapboz yapmayi sever misiniz? Neden?

e Kendi yapbozunuzu yapmak nasil bir duygu?

e ilk olarak ne zaman yapboz yaptiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kolyemi Yapiyorum” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOLYEMi YAPIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari rengine, blyiikligine, uzunluguna, dokusuna ve

kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme Siireci:

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana
dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemeleri ¢ceker/

gerer.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e (Ogretmen masalara renkli pipetler, boncuk, makas ve ip birakir. Cocuklardan pipetlerinden
parca parca kesip ve aralara boncuklari da ipe dizerek kendi kolye ve bileklerini yapmalari
istenir. Etkinlik yapilirken 6gretmen sinifin duvarina grafik ¢alismasi igin karton asar. Her bir
g¢ocugun isimleri ve kolyeleri bu panoya asilir. Kolyelerin yanina her bir kolyenin kag
parcadan yapildigi kalemle yazilir. Ogretmen cocuklara; “En ¢ok ve en az parcayl hangi
arkadasimiz kullanmis, en ¢ok parga kullanan kag parga kullanmis, en az parga kullanan kag
parc¢a kullanmig?” vb. sorularini sorar. Tamamlanan grafik panoda sergilenir.

e Disinme Becerileri kitabindan 46. Ve 47. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Renkli pipetler, boncuk, makas ve ip

Sozciik ve kavramlar:

Az- Cok

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kimler bileklik yapti?
e Kimler kolye yapti?

e En cok kimin kolyesini/ bilekligini begendiniz?

e Kendi bileklik ve kolyenizi yapmak hosunuza gitti mi?

o Bileklik veya kolye yaparken hangi malzemeleri kullandiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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