YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Cocuklar” Fen- Tiirkgce- Drama- Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA COCUKLARI

Etkinlik Tiirii: Fen- Tlirkge- Drama- Sanat (Butiinlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Geligim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardin yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltlriine ait 6zellikleri soyler.
Kendi tlkesinin kiltura ile diger kalturlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiilttrel
ozellikleri oldugunu soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Digme agar/ kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢ozer/ baglar.

e Ogretmen elinde diinya kiiresiyle gocuklarin dikkatini ceker. Kiire tizerindeki lilkelerle ilgili sohbet edilir. Yakin

ve uzak ulkeler kire lizerinde gosterilir.
Baska Ulkeler gosterilerek;
“Buradaki cocuklar neler oynuyordur?
En ¢ok hangi yemegi seviyorlardir?

Dil olarak Turkce mi, degilse hangi dili konusuyorlardir?

O c¢ocuklarin bizden farki var midir?” konulari Gizerine konusulur.
e Ogretmen, cocuklar dnceden hazirlamis oldugu dramatik oyun merkezine gotiiriir. Bir biyiik sepet icinde
esarplar, kravatlar, giysiler, aksesuarlar, kumaslar vb. vardir. Cocuklar segctikleri kostiimleri giyerek ya da
takarak diinya cocuklarinin (ingiliz, Cinli, Japon, Kizilderili) rollerine girerler, yiizleri boyanarak gocuklar onlara

benzetilmeye calisilir.

e internet ortamindan yabanci iilkedeki bir anaokulu gériintiisii ya da videosu ¢ocuklara gésterilir. Ogretmen
kostlimlerin farkhliklari ve benzerlikleri hakkinda ¢cocuklarin fikirlerini alir. Tim diinya ¢cocuklarinin ve
insanlarinin dostluk, kardeslik ve baris icinde yasamalarinin énemi vurgulanir. Ogretmen, cocuklarin

kostlimlerle fotograflarini ceker.

Dinya cocuklarina ait resimler boyanarak pipet yapistiriip ¢omak kuklalar olusturulur. Comak kuklalar cocuklar

tarafindan konusturulur.

e Kodlama kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bilgisayar, kostiim sepeti, kiire, pipet, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Yabanci lke, diinya
Farkli-benzer, yakin -uzak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda ne hissettiniz?

e Hangi Ulkelerin kire Gzerinde yerlerini bulduk?

e Hangi llkelerin insanlarini inceledik?

e Diger llkelerde bizim kiltiriimiize benzeyen 6zellikler var mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden farkli Gilkelere ait insanlar ve giysileriyle ilgili sohbet etmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 3. 4. sayfalarindaki alistirmalari gcocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rana ve Cakil” Turkce-Mizik (Buttinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RANA VE CAKIL

Etkinlik Tiirii: Mzik- Tiirkge (BUtunlestirilmis Bireysel ve Klgiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konugsmayi stirdiirar.
sorar. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
Dil Geligimi kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:
e “Ogretmen “Képek Dostum” adli hikiyeyi cocuklara anlatir.

“Rana kopekleri cok seven bir cocukmus. Képegi Cakil ona ¢ok kiiglikken barinaktan karne
hediyesi olarak alinmis. Rana ve Gakil arasinda oldukga giigli bir bag kurulmus. Cakil Rana’nin
okuldan gelme saatini bilir ve her giin onu kdyun yolunda kargilamaktaymis. Cakili sadece Rana
degil kdyln butun gocuklari cok severmis. Cakila her giin yiyecek getirmek kdydeki ¢ocuklarin
gorevi olmus. Rana bir gin okuldan eve dénerken karsisina bir tilki ¢ikmis. Cok korkan Rana ne
yapacagini bilememis. Gozu hep Cakili aramis. Cakil aslinda tilkiyi gérmus ve onu hareketlerini
izliyormus. Rana’yi korumak igin hizlica tilkinin dGniime atlamis ve tilkiyi korkutmus, tilki
arkasina bile bakmadan kagmis. Rana Cakil’t uzun uzun sevmis ve yaptigini herkese anlatmis.
(Meral Y. AKYOL)
e Hikaye okunduktan sonra degerlendirilmesi yapilr.
e Ogretmen icinde bulundugumuz giiniin “Hayvanlari Koruma Giini” oldugunu ve
cevremizde gérdiigimiiz hayvanlara zarar vermememiz gerektigini sdyler. Zaman zaman
sokak hayvanlarini beslemek icin kapinin 6niine yiyecek ve su koymanin 6neminden

bahseder.
e Hayvanlarla ilgili bilmeceler sorular. Bilen ¢ocuklar alkigla édallendirilir.
Yiik gortince kacar, ot koriince kosar. (Esek)
Uzun ayakli, havucu ¢ok sever. (Tavsan)
Usti cayir bicilir, alti cesme igilir. (Koyun)
Karsimdan baktim var, yanina gittim yok. (Kus)

Havada ucar viizvizzz. Biz onun balini yeriz. (Ari)
( Meral Y. AKYOL)
e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanur.
Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cevremizde hangi hayvanlari goririiz?

e Hayvanlarin bizlere ihtiyaci var midir? Neden?
e Hangi hayvani beslemek isterdiniz?

e Daha 6nce hayvanat bahgesine gittiniz mi?

e En ¢ok sevdiginiz hayvan hangisidir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evcil hayvanlarla ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kemiklerim Giglensin” Sanat- Fen (Buttnlestirilmis Bireysel- Blylk Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KEMIKLERIM GUCLENSIN

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Bireysel- Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Sosyal Duygusal Gelisim
sorar. Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygy, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Dil Gelisimi Nesneleri alisimisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tastyan Griinler
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. olusturur.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirdr.
Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugsmak igin sirasini Oz Bakim Becerileri
bekler. Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
Motor Gelisim soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri sonuglari agiklar.
yapar. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen, kartondan hazirladig gégus kafesi cizilmis 6nltgi Gizerine giyer; cocuklarin dikkatini geker.
Ogretmen “Viicudumuz nasil dik durur?” diye sorar. “Viicudumuzdaki kemikler bir araya gelerek
iskeletimizi olusturur.” diye agiklama yapar. Ogretmen cocuklardan ayaga kalkmalarini ister. “Ayaktayken
dik durmamizin nedeni ne olabilir?” diye sorulur. “iskeletimiz olmasaydi bos bir cuval gibi yere yigilirdik.”
denir.

e Kaslarimizi ve kemiklerimizi gésteren resimler sinif panosuna asilir. Resimler ¢ocuklarla birlikte incelenir.
iskelet sisteminin dneminden bahsedilir. “Viicudumuzda bulunan kemikleri neden géremiyoruz? Kemikler
neyle kapl olabilir? Vicudumuzdaki iskeletin gorevleri nelerdir?” seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin
fikirleri alinir.

e Ogretmen tel ve rulolar kullanilarak bir iskelet olusturmak istedigini ve yardima ihtiyaci oldugunu séyler.
Rulolarin icinden teller gecirilerek ve bir kartona yapistirilarak ayakta durmasi saglanir.

e Ogretmen oyun hamurlarini dagitarak hamurlardan iskelet sekilleri yapilmasi igin cocuklari yénlendirir.

e Kemiklerin gliclenmesi ve kirllmamasi igin nasil beslenmek gerektigi Gizerinde tartisilir.

Materyaller:
Rulo, tel, karton, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
iskelet, kas, kemik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik? iskelet sistemi ile ilgili sizin en ilginizi geken sey ne oldu?
e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?
e Vicudumuz resimlerden neler ilginizi ¢cekti?
e  Kemiklerimiz olmasaydi neler olurdu?
[ ]
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla kemiklerin gliclenmesi icin st ve sit trinlerinin tiketimi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parmagin 1’e Degdi” Sanat- Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARMAGIM 1’E DEGDi

Etkinlik Tiirii: Sanat- Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtiinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Motor Gelisim
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini yapar.
ile gercek durumu karsilastirir. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, Kalemi
Kazanim 4: Nesneleri sayar. dogru tutar, kalem kontrollind saglar, gizgileri istenilen
Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig nitelikte cizer.
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi
soyler. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dil Gelisimi Gostergeleri: Duygu, dustince ve hayallerini 6zglin yollarla
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan driinler olusturur.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarar.
Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen 6nceden zimpara kagidina cizip kestigi 1 rakamini ¢ocuklarin parmaklariyla
dokunarak tanimasi igin firsat verir. Her gocuk zimpara kagidina dokunur ve havada,
masada parmagiyla 1 rakami gizer.

o Ogretmen cocuklari masalara alir.

e Masalara fon kartonuna cizilmis 1’den 5’e kadar rakamlari ve makaslari yerlestirir.
Ogretmen rehberliginde cocuklar istedikleri rakamlara ait kartonu keser.

e Ogretmen cocuklari sinifin orta yerine alir. Cocuklardan daire olmalari istenir. Kesilen
rakamlar dairenin orta yerine gelisi glizel yerlestirilir.

e Ogretmen bir dgrencinin ismini ve bir rakami séyler. Cocuk rakam kadar ziplayarak gidip
rakami bulur, eline alir ve rakam kadar ziplayarak yerine doner.

e Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun etkinligi devam eder.

e Cocuklarla sayilari 1’den 5’e kadar siralama calismasi yapilir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas

Sozciik ve kavramlar:
Zimpara
Sayi: 1’den 5’e Geometrik sekil: daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Etkinligimiz esnasinda neler hissettiniz?

e  Zimpara kagidina dokunmak size ne hissettirdi?

e Havada rakam gizmek eglenceli miydi?
Rakamlar olmasaydi sizce nasil olurdu?

Aile Katilimi:
Ailelerden rakamlari tanimayla ilgili calismalar yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nereye Gitsek, Ne Yapsak?” Drama (Kiguk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NEREYE GITSEK, NE YAPSAK?

Etkinlik Tiirii: Drama (Kligik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini dyku yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar. Kosarak bir
engel Gzerinden atlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisimisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tastyan Griinler
olusturur.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e  Cocuklar sinif icerisinde serbest bir sekilde dolasirlar. Ellerini yana agarak, ellerini havaya kaldirarak, ayaklarini

birlestirerek veya ayirarak yurirler.

e Ardindan 6gretmen “Simdi” dediginde anda ¢ocuklar ellerini kullanarak havada resim yaparlar ve tekrar yirimeye
baslarlar. Yine dgretmen “Simdi” dediginde bu sefer de ayaklariyla havada resim yaparlar. Ogretmen “Dur!”
dediginde ve gocuklar en yakinindaki arkadaslariyla el ele tutusarak ikili es olurlar.

e Daha sonra gocuklardan birisi ressam digeri de resim olur. Ressam olan ¢ocuk sinif icerisinden farkli materyaller de
kullanarak esinin de icerisinde bulundugu bir mizansen olusturarak kendine ait bir resim yapar.

Resmine bir isim verir ve onunla ilgili bir hikdye olusturur. Cocuklar sirasiyla resimlerinin isimlerini sdyleyerek
hikayelerini anlatir. Ardindan diger ¢cocuklar icin de ayni basamaklar gerceklestirilir.
e Yine cocuklar oynamaya baslarlar. Ogretmen “Simdi” dediginde cocuklarin beser kisilik gruplar halinde bir araya
gelmeleri istenir. Boylelikle beser kisilik gruplar olusturulur.
e  Tim gruplar sinif icerisinde uygun bir yere ayri ayri otururlar.
Ogretmen gruplar sirasiyla sinifin ortasina alir. Onde iki cocuk olur ve onlarin arkasinda bir cocuk &ndeki iki
¢ocugun belinden tutar. Arkadaki iki cocuk da ortadaki bir ¢cocugun belinden tutar. Ortadaki ¢ocuk “Su tarafa
gidelim” der ve arkadaki ¢ocuklar grubu yonlendirerek o tarafa dogru gotirirler. Daha sonra ortadaki cocuk “Sunu
alahm” der ve o6ndeki cocuklar da ellerini kullanarak o seyi alirlar. Her grup bu basamaklari teker teker
gerceklestirir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Beyin, el, ayak, kalp

Yon Kavrami: On-Arka, Sag-Sol, Yukari-Asagi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Grup seklinde hareket ederken viicudumuzdaki hangi organlarimizi canlandirdiniz?
e Daha once boyle bir oyun oynamis miydiniz? Birlikte hareket etmek nasil bir duyguydu?

Aile Katilimi:
Ailelerin evde cevizi kirmadan kabuklarini ayirarak tim sekilde agmalari ve beyin resmi ile cevizi yan yana koyup
incelemeleri istenebilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sirallyorum Taslyorum” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRALIYORUM TASIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltunlestirilmis Bireysel ve Kiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Dil Geligimi

sorar. Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. izlediklerini agiklar.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore siralar. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina gére siralar. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi Motor Geligim

sonuglarini soyler. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

Ogrenme Siireci:

e 3 farkli boyda ve farkli renkte hazirlanmis kalem resimleri sinifin farkli yerlerine karisik olarak
serilir. Kalemlerin sayisinin gocuk basina farkli boylarda ligcer adet olmasina dikkat edilir.
Cocuklarin karisik renkler arasindan ayni renk kalemleri bulmalari istenir. Ardindan gocuklar
kalemleri uzun, orta ve kisa olarak siralarlar. Buyukllklerine gére siralama galismasina,
gocuklarin siniftaki arkadaslarinin boylari ve siniftaki esyalarin boylarina gére degisik siralamalar
yapmasi ile oyun tamamlanir.

e Cocuklar iki gruba ayrilarak grubun baginda bulunan gocuga i¢i su dolu kova verilir. Kovalarin igine
suyun tasinabilecegi kasik, cezve, kepge ve plastik bardak yerlestirilir. Her bir grubun karsisina
bos kovalar konur. Oyunun baslamasi ile gocuklar dolu kovadaki suyu bos kovaya tasirlar. Her iki
grupta tasima isini tamamladiginda kovalar cocuklarla birlikte incelenir. Ogretmen cocuklara;
“Hangi kovada daha ¢ok su var? Az dnce dolu olan kova simdi nasil bosaldi? Dolu olan kovayi
bagka nasil bosaltabilir?” sorularini sorar.

Materyaller:
Farkli renklerde uzun,orta,kisa kalem resimleri, kova, su, kasik, cezve, kepce ve plastik bardak

Sozciik ve kavramlar:
Uzun-kisa, bos-dolu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En eglenceli bélim hangisiydi?

e Kalemleri siralarken ve kovayi tasirken dikkatli olabilmek icin neler yaptiniz?
e Daha baska neleri boylarina gore siralayabilirsiniz?

e Hig cesmeden ya da kuyudan su tasidiniz mi?

[ ]

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengarenk Sulu Boyam” Tirkge- Sanat (Butlinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENGARENK SULU BOYAM

Etkinlik Turi: Turkce- Sanat (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir . Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Gostergeleri:Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
sorular sorar. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini esitli yollarla ifade
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. eder.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
soyler. verir.

Dil Geligimi Motor Gelisim

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 4: Kiilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklari boyunlarina kolyeler takarak karsilar. Taktigi kolyelerin her birinin bir merkezi temsil ettigi ve
merkezlerde uygun yerlerde durmasi gerektigi soylenir.
Ogretmen merkeze girerken boyunlarina takabileceklerini, merkezden ayrilirken 6grenme merkezindeki uygun yere
asmalari gerektigini sdyler. Bu sekilde 6grenme merkezlerinde oyun oynamak igin uygun mu? Degil mi?
Anlayabilecegimiz soylenir.
Sinifin bir duvarina graf ya da beyaz renk fon kartonu yapistirilir ya da yere serilir.
Kagitlara okul resmi 6nceden cizilip hazirlanmistir.
Ogretmen;
“Daha once sulu boya kullanan var mi?
Sulu boya fircasi nasil olur?
Sulu boyayi kullanmak icin suya ihtiya¢ var midir? gibi sorular sorarak ¢ocuklarin fikirlerini dinler.
Sulu boyanin nasil kullanilacagi cocuklara anlatilir.
Duvara asilan okul resmi gruplara ayrilan ¢ocuklar tarafindan boyanir. Ogretmen; “Haydi, simdi de okulun bahgesine
istedigimiz resmi cizebiliriz” der. Cocuklar okul bahcesine istedikleri resmi cizerler. Ogretmen cizilen resimlerin ne
oldugunu sorup kagidin lizerine yazar. Yapilan ¢alisma sinif panosunda sergilenir.
Ogretmen rehberliginde “Okulum” adli tekerleme sdylenir. Cocuklar, bireysel olarak sdylemeleri icin
cesaretlendirilir.
Ok ok okulum,
Okulumda mutluyum
Ogretmen gelince,
Dinleriz sessizce
Fikir fikir oynariz
Oynamaya doymayiz
Okul bizim yuvamiz
Yuvamizda gosariz
Tekerleme birkag defa sdylenerek cocuklarla birlikte tekrar edilir.
Hiphop ve Rimtim ile Dikkat Algi Var kitabinin 3. ve 4. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Sulu boya, graf kagit, firca

Sozclik ve kavramlar:
Sulu boya, Graf kagit

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ogrenme merkezine girmeden ne yapmalisiniz?
e Kolyeler nerde durmali?
e  Merkezden cikarken kolyeyi ne yapmalisiniz?
e  Sulu boya ile resim yaparken ne hissettiniz?
e  Sulu boya yaparken neden su kullaniyoruz?
e  Okul bahgesine ne ¢izdiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yapragim Havada” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirhk (Buttnlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAPRAGIM HAVADA

Etkinlik Tiirii: Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlnlestirilmis Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. ifade eder.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Géstergeleri:

odaklanir.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gozlemler. . . L . A, .
¥ & Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim

amaglarini soyler. M Gel
otor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:
e “Cocuklarla bahgeye cikilarak degisik yapraklar toplanir.

“Ben minik bir yapragim,
Uzerimde var damarlarim,
Size oksijen saglarim,
Sakin dalimdan koparmayin.” (Tamer Uzuner), sdylenerek cocuklarla halka olunur.
Ogretmen cocuklara;
“Hig degisik sekillerde yapraklar gérdiiniz mu?
Arkadaslarinizin yapraklarini gezip inceleyiniz?
Sizce her agacin yapragi neden birbirinden farklidir?
Siz bir agacin yapragi olsaydiniz hangi agacin yapragi olmak isterdiniz?” sorularini sorar.
e  Cocuklardan bir tanesi:
“0000000, agacin dali uzun,
Yapragin sapl ince,
Sira bana gelince,
Bakalim kim olacak ebe?” (Tamer Uzuner), sayismayasi ile cocuklardan bir ebe segilir.
Cocuklar ebenin etrafinda halka olurlar. Ebe “Yapragim Havada” diyerek elinde tuttugu bir demet yapragi havaya
atar. Yapraklar diisene kadar bir cocugu ebeler. Oyun cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdralar.
e Siradigi Diisiinme Becerileri kitabinin 3. Ve 4. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Yaprak

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha once bu kadar farkli yapragi bir arada gordiiniz mi?
e  Yapraklardaki damar ne ise yariyor?

® En ¢ok hangi agacin yapragi hosunuza gitti?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yollari Gegelim” Oyun (Kiigik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YOLLARI GECELIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kuglk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.
Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri
takar. Nesneleri gikarir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

« Sinifta legolar veya iplerle genis ve dar yollar yapilir. Cocuklari gruplara ayrilir. En hizli sekilde
bitlin yollari tamamlayip gecen ¢ocuk bu oyunu kazanir. Oyun, farkli olarak hazirlanan
yollardan hizli, yavas, yuruyerek, ziplayarak, kosarak, sekerek vb. gegme seklinde de oynanir.
Yonergeler karisik sdylenerek “Hizli zipla, yavas yiri, kos zipla” vb. de oyun yénlendirilebilir.
Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda surdardlir.

o Eglenceli Kavramlar kitabinin 5. Ve 6. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Lego, ip

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Genis- dar, hizli-yavas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?
e Oyunumuz eglenceli miydi?

e Dar yoldan mi gegmek daha kolaydi, genis yoldan gegmek mi?

e  Yavas yuriimek mi daha kolaydi, sekerek yiirimek mi?

e En ¢cok hangi yoldan ge¢cmek eglenceliydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Simsek Nasil Olusur?” Fen (Buyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIMSEK NASIL OLUSUR?
Etkinlik Tiirii: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
. .. . sonuglarini soyler.
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatin erir.
zani / durum/ olaya dikkatini ver Dil Geligimi

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

daklanir.
odaxdanir Gostergeleri: Sesin geldigi yonu soyler. Sesin kaynaginin ne

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. . .
oldugunu soyler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim e e
& / & & Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

amagclarini soyler. . ) .
¢ 4 Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi

K 8:N d likl 6zelliklerini kargilastirir.
azanim esne ya da varliiianin ozeflixlerini karstiastirir baslatir. Konusmayi stirdiirtir. Konusmayi sonlandirir.

Gostergeleri:  Nesne/ varliklarin  rengini, blyukligin, Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.

uzunlugunu, kullanim amaglarini, miktarini ayirt eder, . S g I
guny, ¢ ! ¥ ! Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

karsilastirir. . -
arstiastinr Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara yagmur yagarken gokyiiziinden ne gibi seslerin geldigini sorar. Cocuklarin cevaplari
alinir ve 6gretmen cocuklara, gok giirtltisliniin simsek cakmasi neticesinde olustugunu soyler.

¢ Ardindan g¢ocuklara birlikte simsek ¢akmasinin nasil meydana geldigini gérecekleri soylenir. Bir balon
alinir ve sisirilir. Sisirilen balon ¢ocuklardan birisinin sagina, haliya veya ylin bir kiyafete sirtiilerek
elektrik ylklemesi yapilir. Daha sonra elektrik yiklenmis balon ¢ocuklardan birisinin eline degdirilir ve
cikan ses duyulmaya calisilir. Daha sonra yeni bir balon sisirilir ve elektrik fisi takili olan sesi sonuna
kadar acilmis bir hoparloriin ses giris ucuna dokundurulur. Herhangi bir ses gelip gelmedigi dinlenir.
Ardindan bu balon saga, haliya veya yiin bir kumasa sirtilerek elektrik yiiklemesi yapilir. Daha sonra

acik olan hoparloriin ses giris ucuna tekrar degdirilir ve ¢ikan sesler dinlenir.

e Merhaba Matematik kitabindan 7., 8. Ve 9. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Balon, hoparlor

Sozciik ve kavramlar:
Simsek, gok glirtiltusi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce hig simsek ya da gok girultistine sahit oldunuz mu? Ne hissetmistiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi Balik” Muzik — Drama (Butinlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI BALIK

Etkinlik Tiirii: MUzik- Drama (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi
baslatir. Konusmayi stirdiirr. Konugmayi sonlandirir. Sohbete

katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Gostergeleri: S6zel ydnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Motor Gelisim

Kazanim 5: Mizik ve ritim eglig§inde hareket eder.
Gostergeleri; Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Sosyal Duygusal Geligim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 5zgiin yollarla ifade

eder. Ozgiin zellikler tasiyan Uriinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
e “Kirmizi Balik Golde” ¢ocuk sarkisi hareketleriyle birlikte ¢cocuklarla séylenir.

e Cocuklara karaktere uygun kosttimler verilir. Cocuklardan istekli olanlardan balik¢i Hasan ve goldeki baliklardan olmak
isteyenler secilerek “Kirmizi Balik Gélde” sarkisi dramatize edilir.

e Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Daha 6nceden balik olarak segilen gocuk dairenin icinde balik gibi ylizme taklidi
yapar. Bu sirada yine daha dénceden Balikgi Hasan olarak segilen ¢ocuk da, dairenin etrafinda dénmeye baslar. Daireyi
olusturan ¢ocuklar bu esnada Kirmizi Balik’i séylerler ve 6ykiinmesini yaparlar. Balik ve balik¢i Hasan roliindeki cocuklar
sozlere uygun sekilde hareket eder. Cocuklara balikgi Hasan olan ¢ocugun kirmizi balik olan arkadasini yakalamaya
calisirken dikkatli olmalari séylenir. Cocuklardan biri kirmizi balik, biri balik¢i Hasan olur ve hep birlikte hareketleri
oykiinerek soylenir.

“Kirmizi balik gélde

Kivrila kivrila ylziyor

Balikgi Hasan geliyor

Oltasini atiyor

Kirmizi balik dinle

Sakin yemi yeme

Balikgi seni tutacak

Sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag Kirmizi balik kag kag”

e Kirmizi balik olan gocuk kagar ve balikgi Hasan onu yakalamaya ¢alisir. Kirmizi balik yakalanmadan tekrar arkadaslarinin
yanina oturmaya calisir. Oyun bu sekilde ilgiye gére devam ettirilir.

e Ogretmen cocuklara;

“Sizce baliklar nasil yizer?
Diinyanin en biyik canlisi olan balinalarin denizde yasadiklarini biliyor musunuz?” vb. sorulari sorulur.

o Etkinlik ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda strdirulir.
e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Balik kostimdi, balik¢l kostimi
Boyut: Blyuk-kugik, uzun — kisa, balik, balikgi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik? Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e ismini bildiginiz balik tiirleri var mi? Baliklar karada yasasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Desen Dlnyas!” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DESEN DUNYASI

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar.
sorular sorar. Kalem kontrollini saglar.

Dil Geligimi Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

.. ozellikler tasiyan urunler olusturur.
Motor Geligim 3ty 3

Ogrenme Siireci:

e Her ¢cocuga birer tane A3 ebadinda kagit dagitilir. Cocuklardan kagitlari degisik sekillerde birkag
kez katlayip agmalari istenir. Cocuklardan boya kalemleri dagitilarak kat izlerinin Gzerinden
degisik renkli kalemlerle gegmeleri istenir. Ortaya gikan her bir desenin igcine sembol gizmeleri
veya istedikleri renk ve sekillerle boyamalariistenir. Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

e Kodlama kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
A3 kagidi, kalem boya

Sozciik ve kavramlar:
Desen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Kendi Uriinlnizl olusturmak hosunuza gitti mi?

e Hangi desenler ortaya ¢ikti?

e En ¢ok hangi deseni begendiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cicekler Suda Acar” Fen (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CICEKLER SUDA ACAR

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylar olus zamanina goére siralar.

Motor Geligim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
Nesneleri kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

e Cocuklarla gicekler hakkinda konusulur. Bir gicek resmi gosterilerek gigeklerin nasil agtiklari,

acmak igin nelere ihtiya¢ duyduklari hakkinda sohbet edilir. Cigegin bir tohumdan baslayarak

blyimesi, tomurcuk hale gelmesi ve tomurcuktan gicege donmesi asamalari resimler ve

videolar araciligiyla anlatilir. Ardindan gocuklara tomurcuk halindeki bir gicegin nasil agtigini

gorecekleri soylenir.

e Uzerine cicek resmi cizili olan renkli kagitlar cocuklara verilir. Makas yardimiyla cocuklarin

cicekleri kesmeleri saglanir. Kesilen ciceklerin kenar yapraklari iceriye dogru gelecek sekilde

katlanarak bir tomurcuk halini almasi saglanir. Ardindan yayvan bir kabin icerisine su

doldurulur. Ellerindeki gigekleri bu suyun igine attiklarinda neler olabilecegi hakkinda

cocuklara sorular sorulur. Katlanan yapraklar Giste gelecek bigcimde gigekler suyun igerisine

birakilir. Suyla temas eden gigeklerin yapraklarini yavas yavas actigi gézlemlenir. Cigegin

bliiylimesi ve agmasi icin suya duydugu ihtiyac¢ ve nedenleri cocuklarla sohbet edilerek

konusulur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cicek resmi cizili renkli kagitlar, su, kap, makas

Sozciik ve kavramlar:
Agmak, cicek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Eger su olmasa cicekler nasil agacakti?

e  Ciceklerin agmasi icin baska nelere ihtiyag duyarlar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Daire Yuruyus Yolu” Sanat- Turkce-Drama (Buttinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DAIRE YURUYUS YOLU

Etkinlik Tiirii: Sanat- Tlrkge- Drama (BUtinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular yapar.

sorar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
Gostergeleri: Konusmay! baslatir. Konusmayi strdrdar. ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini ozellikler tagiyan Grtnler olusturur.

bekler. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Motor Gelisim Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen zeminine daire sekillerinden bir yiiriime yolu yapar. Cocuklar kapida karsilanarak bu daire sekillerine

basarak ylrimesi saglanir. Daire blyuklu kigtklli yapilmistir. Sekillere atlama, ziplama, ylriime ¢alismasi yapilir.
Ogretmen;
“Sinifta daire sekline benzer sekiller var mi? Neden adina daire denmis? Daire seklini en ¢cok nerelerde gortiriiz?
Daireyle cember arasindaki fark nedir? Cember sekline benzeyen nesneler nelerdir? seklinde sorular sorup
cocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir.

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cesitli boyda hazirlanan daire sekilleri ve makaslar masalara yerlestirilir. Cocuklar
daire sekillerini 6gretmen rehberliginde keser. Kesilen daire sekilleri 6zglin sekilde bir araya getirilerek balik,
cocuk, civciv vb. sekiller olusturulur. Yapilan galismalar sinif panosunda sergilenir.

e Cocuklar sandalyelerinde otururlar ve 6gretmenin verdigi yonergeleri uygularlar. Ogretmen ilk dnce isaret
parmaklari ile cocuklarin havada daire gizmelerini ister. Daha sonra tek ellerini kullanarak daire yapmalarini
ister, ardindan iki elleri ile daire yapmalarini soyler. Daha sonra sira ile tek kollari ile her iki kolla, tiim viicutlari
ile daire yapmalarini ister. Daha sonra cocuklar ayaga kalkarlar. iki kisi birlikte daire yapar, ardindan dért kisi
birlikte daire olusturur. Daha sonra biitlin cocuklar birlikte gesitli sekillerde daireler olustururlar. Daha sonra
yapilan bu drama hakkinda konusularak ¢cocuklarin fikirleri dinlenir

e “Daire “adli siir 6gretmen rehberliginde cocuklarla birlikte okunur.

e Tekerlek gibiyim
Simide de benzerim
Cevirince donerim
Soyle hadi ben neyim?
Elindeki topa benzerim
Sepetteki portakal gibiyim
Arabanin tekerine benzerim
Bil bakalim ben kimim?
e Diisinme Becerileri kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Elisi kagidi, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:
Geometrik sekil: Daire, cember Boyut: Bliyik- kiicik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Daire seklinde hazirlanan yolda ylirimek, ziplamak zor muydu? Daire sekillerini keserken zorlandiniz mi?
e Daire seklinden ne yapildi? Etrafinizda cember sekline benzeyen nesneler var mi? Nelerdir?
e Daire sekline benzeyen bir ayakkabi olur mu?
e Daire konulu bir siir-tekerleme séylemek ister misiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla evde bulunan daire ve cember sekline benzeyen nesneleri bulmalari ve resmini cizmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 5. 6. sayfalarindaki alistirmalari gcocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayakkabim Kayboldu” Oyun (Kigtik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYAKKABIM KAYBOLDU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, uzunluguna,

miktarina, kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 15: Parga-biitin iligkisini kavrar. Gostergeleri: Bir
bltlnin pargalarini soyler.

Bir bltlinG pargalara boler. Bitiin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Biitiin cocuklar ayakkabilarini ortaya koyarlar. ikiser kisilik iki grup olusturulur. Cocuklarin
gorebilecegi bir yere kum saati konularak yarisma zamanini gérmeleri saglanir. Segilen
gocuklardan kum saati bitene kadar ortadaki ayakkabilarin giftini bulmalari istenir. Her grubun
kag ¢ift buldugu sayilir ve dogru olup olmadigi kontrol edilir. ikiserli gruplar halinde oyun

devam ettirilir.
e Ogretmen cocuklara;

“Hi¢ baskasinin ayakkabisini giydiniz mi?

Ayakkabiniz kaybolursa ne yaparsiniz?” vb. sorulari sorar.

o Her ¢ocuga birer elma verilerek ¢cocuklarin elmalari yikamalari istenir. Yikanan elmalar plastik
bigak kullanilarak bazi ¢ocuklar tarafindan ortadan ikiye kesilir. Cocuklardan yarim olan ve tam

olan elma dilimini géstermeleri istenir.

o Eglenceli Kavramlar kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ayakkabi, kum saati

Sozciik ve kavramlar:
Yarim- batdn, es, cift, tek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e Ayakkabilarin eslerini bulmakta zorlandiniz mi?

o Ayakkabilarimizi ters giyersek ne olur?

e  Sag ve sol ayagimiz icin ayakkabilarin yonleri neden farkli?

e Tam ve yarim olan nesnelerin farki nedir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uykucu Horozun Mektubunu Goérdin Ma?” Oyun-Hareket (Buttinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UYKUCU HOROZUN MEKTUBUNU GORDUN MU?

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Bltlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru

izlediklerini drama yoluyla sergiler.

kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini Motor Gelisim

ve siddetini ayarlar. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Gostergeleri: Diiz, olumsuz climle kurar. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yrir, kosar. Belli
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. bir yikseklikten atlar. Belli bir yikseklige ziplar. Kosarak bir
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdirr. engel Gzerinden atlar.

Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Sosyal Duygusal Gelisim:

izlediklerini agiklar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Gostergeleri:

eder. Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Orenme Siireci:
e Ogretmen dncelikle cocuklarin tiimiine yere yatmalarini ve gozlerini kapatmalarini sdyler. Cocuklar yere

yatarlar ve gézlerini kapatirlar. Ogretmen cocuklarin arasinda dolasir ve dokundugu cocuk kalkarak
O0gretmenin arkasina gecer. Yerde yatan tek bir cocuk kalincaya kadar bu islem tekrarlanir ve bitin
cocuklar 6gretmenin arkasinda sira olurlar. Yerde en son tek bir cocuk kaldiginda 6gretmen ve
cocuklar yerde yatan ¢ocugun yanina giderler ve “Uykucu Horoz, Uyan!” diye bagirirlar. Cocuklarin
ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin yan yana dizilmelerini sdyler. Cocuklardan bir tanesi ebe secilir ve diger

¢ocuklarin timiine bir sehir adi verilir. Duvarda bir nokta belirlenir ve ebe ¢ocuklarla duvar arasinda
durur. Ebe “Size bir mektup var!” diye bagirir. Cocuklar hep bir agizdan “Nereden?” diye sorarlar. Ebe
bir sehir adi soyler ve o sehir adindaki cocuk kosarak ebeyi yakalamaya calisir. Ebe de bu sirada
duvarda belirlenen noktaya dogru kosar. Cocuk ebeyi yakalayabilirse kendisi ebe olur. Oyun ¢ocuklarin
ilgisi dogrultusunda strduralar.

e En son olarak 6gretmen kendi etrafinda toplanmalarini séyler. Cocuklara; “Simdi size icinizden birisini

tarif edecegim bakalim bulabilecek misiniz?” der. Ardindan ¢ocuklardan bir tanesinin fiziksel
ozelliklerini sirasiyla sdylemeye baslar. Cocuklar da bu sirada arkadaslarinin fiziksel 6zelliklerini
incelerler ve 6gretmenin kimi tarif ettigini bulmaya g¢alisirlar. Oyun cocuklarin ilgileri dogrultusunda
sardaralir.

e Hiphop ve Rimtimle Dikkat Algi Var kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Uykucu, sehir isimleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Uykucu horoz olmak nasil bir duygu?

Size verilen sehirlerin nerelerde oldugunu biliyor musunuz?
Sizi tarif ederken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Senin Gazeten Nedir?” Drama (Buyulk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SENiIN GAZETEN NEDIR?

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligsim
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kuglk top ile omuz Gzerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile
tutar. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Nesneleri kaldirir. Nesneleri tagir.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/
yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)
sozcukleri kullanir.

e Cocuklara tek sayfa gazete pargalari verilir. Cocuklara gazete pargalarinin Gzerlerinde yer alan
resimleri incelemeleri ve neler gérdiiklerini paylasmalari soylenir. Daha sonra 6gretmen
elindeki gazete parcasini ortadan tutup bizerek; “Bakin ¢cocuklar benim gazetem aslinda bir
papyon. Peki, sizin gazeteleriniz ne olabilir acaba?” diye sorar. Sirasiyla tiim ¢ocuklarin
gazetelerini kullanarak cesitli materyaller olusturmalari icin firsat verilir.

e Ardindan 6gretmen elindeki gazeteyi gostererek; “Simdi hepimizin gazetesi bir ugurtma oldu.
Haydi, hep birlikte ugurtmalarimizi uguralim” der ve tiim sinif ugurtmalarini ugurur. Daha sonra
O0gretmen gazetelerin simdi de bir tarla oldugunu, ¢ocuklarin da minicik birer tohum oldugunu
sdyler. Cocuklar gazetelerini yere koyarlar ve {izerinde minicik birer tohum olurlar. Ogretmen
tohumlari sular ve giinesle birlikte tohumlarin yavas yavas buyidigiini ve kocaman birer agag
oldugunu soyler. Tim agaglarin birer elma verdigini sdyleyerek ¢ocuklarin gazetelerini top
seklinde burusturmasi saglanir. Ogretmen eline bir ¢cdp poseti alarak karnina tutturur ve
ormana ac bir kanguru geldigini, onun da elma yemeyi cok sevdigini soyler. Cocuklar ellerindeki
burusturduklari gazete parcalarini ¢op posetinin icerisine atarlar. Ardindan 6gretmen ¢6p
torbasinin agzini baglayarak cocuklarin top halindeki bu torba ile oynamalari icin imkan tanir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 7. Ve 8. Sayfa tamamlanir.

Materyaller:
Gazete

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?
e  Gazeteleri kullanarak baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balondaki Hava Nereye Gitti?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALONDAKi HAVA NEREYE GITTi?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Geligsim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..

e Oncelikle 6gretmen fén makinesini eline alir ve galistirdiktan sonra lizerine bir pinpon topu koyar. Cocuklara bu

pinpon topunun nasil havada kendi kendine diismeden kaldigi sorulur. Cocuklarin bu konuda cevap vermeleri

icin firsat taninir.

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklara birer tane balon verir ve balonlari sisirmelerini ister. Cocuklar balonlari sisirdikten

sonra 6gretmen balonlarinin agizlarini yiizlerine dogru cevirerek birakmalarini ister. Cocuklara yizlerinde

hissettikleri seyin ne oldugu sorulur. Ardindan balonlar tekrar sisirilir ve bu sefer de balonlar serbest birakilir.

Ogretmen ¢ocuklara biraz énce balonlarimiz icerisinde olan havanin nereye gittigini sorar ve sinif icerisinde

¢ocuklarla birlikte balonlardan ¢ikan hava aranir. Balonlardan gikan havanin nereye gitmis olabilecegi konusunda

cocuklarla sohbet edilir ve arama islemi siirdiiriiliir. Ogretmen elleri ile yakalama hareketi yapar ve havanin bir

kismini yakaladigini syler. Ardindan ¢ocuklarin da yakalayabileceklerini ve ayni hareketi yapmalarini sdyler.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara elinin icerisindeki havayi gosterir ve havayl goremeyecegimizi ama

hissedebilecegimizi belirtir.

e Ardindan riizgarin naslil olustugu hakkinda cocuklarla sohbet edilir. Rizgarin neleri hareket ettirebilecegi, neleri

yerinden oynatabilecegi, bize neler hissettirecegi hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur.

e Siradisi Diislinme Becerileri kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon makinesi, pinpon topu, balon

Sozciik ve kavramlar:
Hava, riizgar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Dinyamizda hava olmasaydi neler olurdu?

e Havayi nasil hareket ettirebiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tasiyorum Dolduruyorum” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Kiiglk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASIYORUM DOLDURUYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun - Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Kligiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar kova, plastik bardak ve su alarak bahgeye cikar.

e Cocuklar:
“Portakali soydum,
Basucuma koydum,
Ben bir oyun uydurdum,

Duma duma dum.” sayismasi ile iki gruba ayrilir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Baslangi¢ noktasina bos kova, bitis noktasina dolu kova koyulur. Cocuklar sirasiyla uzak yerdeki kovadan baslangig

noktasindaki kovaya suyu tasirlar. Ogretmen yarismacilar yaristigi sirada;

“Yarisma baslamadan 6nce hangi kova bos, hangi kova doluydu?

o Yarisma sonunda sizce hangi kova bos hangi kova dolu olacak?” sorulari sorar. Oyun ¢ocuklarin ilgisi

dogrultusunda tekrarlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 10.11.12. ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kova, su, plastik bardak

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Bos- dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e  Oyunun baslangicinda bos olan kova hangisiydi?

e  Oyunun sonunda hangi kova bos olacak?
Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 7. ve 8. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Cumhuriyet” Turkce-Gezi (Buttinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CUMHURIYET
Etkinlik Tiirii: Turkge-Gezi (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Gorsel materyalleri inceler.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik Gorsel materyalleri agiklar.

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

ayrintilariyla agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Dil Geligim

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 9.Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Kendi Ulkesinin kiltiirine ait 6zellikleri soyler.
Ofrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara Cumhuriyet ile ilgili bilgiler verir.29 Ekim Cumhuriyet Bayrami’nda
okulda diizenlenecek olan programla ilgili neler yapilacagini séyler.

e Cocuklara Cumhuriyet ile ilgili slaytlar izlettirilir. izlenen slaytlarla ilgili sohbet edilir.
Cocuklarin fikirleri dinlenir. ilgili resimler cocuklara gésterilir. Resimlerle ilgili sohbet edilir.

e Daha sonra Cumhuriyetle ilgili siir, hikaye okunur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanr.

Materyaller:
Cd, bilgisayar, Cumhuriyet gorselleri

Sozciik ve kavramlar:
Cumhuriyet

Once, sonra

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cumhuriyet ile ilgili neler séylemek istersiniz?Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce Cumhuriyet Bayrami’na katilmis miydiniz?
e  Ulkemizin sahip oldugu giizellikler hakkinda neler séylemek istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Fircalar Temizlikte” Turkge-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel ve Bilyilk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FIRCALAR TEMIZLIKTE

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bitilnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini, miktarini ve
kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eslegtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari  rengine, sekline, buyilkligine, uzunluguna,
miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buyuklugine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin miktarini, seklini ve kullanim

amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Ogrenme Siireci:

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin  anlamlarini  sorar.  Sozciikleri  hatirlar  ve
sozciklerin anlamini séyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Geligsim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan drtnler olusturur.

e Ogretmen sinifa dis firgasi, boya firgasi, temizlik fircasi vb. gesitli fircalar getirir. Fircalarin gesit gesit ve farkli
boylarda olmasina dikkat edilir. Firgalar cocuklarla birlikte incelenir.

Ogretmen;

“Fircalari glinlik hayatta nerelerde kullaniriz?
Gordiguniz firca cesitleri hangileridir?
Fircalarin yapiminda hangi malzemeler kullanihr?

Sen bir firgca yapsaydin nasil olurdu? seklinde sorular sorarak ¢ocuklarin fikirlerini alir. Firgalar tek tek incelenerek
nerelerde kullanildigl, hangi malzemeden yapildigi, nasil kullanildig1 anlatilir.
e Cocuklar masalara alinir. Onceden hazirlanan dis fircasi modelleri cocuklara kesilmek tizere dagitilir. Sekiller
ogretmen rehberliginde kesilerek dis seklinde hazirlanan panonun lizerine yapistirilarak afis hazirlanir.

® “Firga” adli siir 6gretmen rehberliginde okunur.

Temizlik denince akla
Once firca gelir
Camlari, yerleri, disleri
Fircalar tertemiz eder
Cesit cesittir evlerde
Kullanilir bircok yerde
Bazen disler temizlenir
Bazen duvarlar boyanir
Bazen kapinin 6ni temizlenir.
Firca her yerdedir.
(Meral Y. AKYOL)
e Hiphop ve Rimtimle Dikkat Algi Var kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Firca

Temiz- kirli
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Firca cesitleri hangileridir? Firgalar hangi amag la kullanihr?
. Fircanin yerine neler kullanilabilir? Afis nedir? Yaptigimiz afisin konusu neydi?

e  Okudugumuz siiri sdylemek ister misiniz?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla dis fircalamanin 6nemi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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