TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bardagin icindeki Mum” Fen (Blyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yumurta Kolisinden Maske” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BARDAGIN iCINDEKi MUM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OBrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara; “Oksijen olmazsa ne olur?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan

oksijenin ne ise yaradigi sorulur. Daha sonra masadaki iki adet mum yakilir ve cocuklarin
yanan mumlari izlemeleri saglanir. Her iki mum da esit yanma parlakligina ulastiginda
o0gretmen cocuklara elindeki bardagi mumlardan birisinin Gzerine kapatinca ne olabilecegini
sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen elindeki cam bardagi yanmakta olan
mumlardan bir tanesinin Gzerine kapatir ve sonraki siire¢ gézlemlenir. Cam bardakla kapatilan
mumun yavas yavas sonmeye basladigl ve en sonunda da sénd(igl ancak acgikta olan mumun
hala yanmaya devam ettigi gbzlemlenir. Bu gézlemin nedenleri hakkinda gocuklarla sohbet
edilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 51. 52. 53. 54. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
2 Adet mum, cam bardak, kibrit

Sozciik ve kavramlar:
Oksijen, hava

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Deneyimizi anlatabilir misiniz?
e Deneyi yaparken neler hissettiniz?
e  Oksijen olmazsa ne olur?

e Oksijen bizim i¢in neden 6nemli?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YUMURTA KOLiSINDEN MASKE

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
yapar. kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Sosyal
Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice Duygusal Gelisim

dizer. Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
degisik malzemelerle baglar, takar, cikarir. Nesneleri Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin

yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda

yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler olusturur.

Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Ofrenme Siireci:
Oncelikle cocuklara iki bélmeli bir ¢cikintili yumurta kolisi verilir. Daha sonra cocuklarin bu karton

parcasini istedikleri gibi boyamalari istenir. Ardindan oluklarin i¢ kisimlarindan kicik birer goz
deligi acilir. Kenarlarindan da iki delik acgilarak lastik baglanir. Bir maske haline getirilen karton
pargasi ¢cocuklar tarafindan takilir. Maskeyi takan g¢ocuklar aynanin karsisina gegerek kendilerini
seyrederler.

Materyaller:
Yumurta kolisi, lastik, boya, ayna

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bunlar ne maskesi oldu?
e  Biz maskeleri takinca neye benzedik?

e  Aynaya baktiginizda ne goérdiiniiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Doktor Cantam” Drama - Sanat — Okuma Yazmaya Hazirhk (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopegim Uyan” Oyun (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOKTOR CANTAM
Etkinlik Tiirii: Drama - Sanat - Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S0zel yonergeleri yerine getirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim vyapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

0Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8:Saghg ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek
sonuglari agiklar.

e Siradisi Dislinme kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

ardindan agiklama yapar.

Cizgi Boyama Duinyasi kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen cocuklara doktorlarin gérevlerinin neler oldugunu sorar. Cocuklarinin cevaplarinin

ilk asamada steteskopla hastanin sirtini ve gégsiinii dinler, hastanin tansiyonunu dlger.
Saglikh olan hicbir hastaligi olmayan bebek ve yetiskinleri hastaliklardan korumak icin asilar

Hastanin hastalik durumuna goére 6zel testler ve rontgen gektirir ve bunlari inceler.
Hastalarin tekrardan saglikli olmalari icin tavsiyelerde bulunur, recete yazar ve hastalig

e Doktorlarin Gorevleri Nelerdir?
e Hastayl muayene bolimiine alarak hastanin sikayetini sorar.
[ J
[ J
yapar.
[ ]
[ J
gecirebilecek ilaglari belirler.
[ J

Cocuklar kiiciik gruplar halinde masalara alinir. Ogretmen c¢ocuklara fon kartonu, makas,

yapistirici, kulak temizleme cubugu, pamuk, yara bandi, dilbasan vb. saglik malzemeleri verir.
Cocuklardan fon kartonunu kullanarak bir doktor cantasi yapmalari ve malzemeleri icine
koymalari istenir. Yapilan ¢antalar drama merkezine koyularak cocuklarin doktor meslegini

canlandirmalari saglanir.
Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, kulak temizleme ¢ubugu, pamuk, yara bandi, dilbasan

Sozciik ve kavramlar:
Doktor esyalari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hig hastaneye gittiniz mi?
e Hastanede saglik malzemesi gordiiniz mi?
e Higilkyardim gantasi gérdiiniiz mii?

e  Saglk malzemeleri yapmak hosunuza gitti mi?

o  Doktor ¢cantasi yaparken eglendiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KOPEGIM UYAN
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Motor Geligim

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Dil Geligimi Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri: noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. dogrultusunda yurir, kosar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Sosyal Duygusal Gelisim

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. Gostergeleri:. Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
o “Kopegim Uyan” oyunu gocuklarla oynanir.
Gocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Halkanin ortasina bir sandalye veya tabure konulur. Onun
altina da herhangi bir esya konur. Cocuklardan biri képek olur ve sandalyeye oturur. Sandalyenin
altindaki seyde kopegin kemigidir. Oyun baslayinca ¢ocuklar “Képegim uyu” diye bagirirlar. Képek
gozlerini yumar. Bu sirada ¢ocuklardan biri yavasca sandalyenin altindaki kemigi alir. Yerine déner.
Bu kez ¢ocuklar “kdpegim uyan” diye bagirirlar. Kdpek olan gocuk goézlerini agar. Yerinden kalkar ve
kemigi alan cocugu bulmaya cahisir. U cocukta bu kemigi bulamazsa yeniden sandalyesine oturur.
Bulursa o gocuk kdpek olur. Oyun gocuklarin istekleri dogrultusunda surddralur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu begendiniz mi?

e  Kemigi alan ¢ocugu tahmin etmekte zorlandiniz mi?

® Kopegi uyandirmadan kemigi almak zor muydu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sicak Soguk” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Kiguk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Buz Kupleri” Fen (Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SICAK SOGUK

Etkinlik Tiirii: Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini

aciklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 33. Ve 34. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir..

e Ogretmen cocuklara;

“Elimle tuttum yandim,

Bekletip icince tadina doyamadim.” (Sicak Siit)

“Hizli hizli yersem soguktan hasta olurum,

Bekleterek yersem tadindan mest olurum” (Dondurma) bilmecelerini sorar.

o Sayisma ile ebe segilir. Secilen ebe disari gikarilir. Belirlenen bir nesne saklanir. Ebe iceri cagrilir ve
nesneyi aramaya baslar. Nesneye yaklastiginda ¢ocuklar “Sicak”, nesneden uzaklastiginda ise “Soguk”
diye bagirirlar. Ebe nesneyi bulunca oyun biter ve yeni oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda

strdaralir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Sicak-soguk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?
e  Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e Saklanan nesneleri bulmakta giiclik ¢cektiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BUZ KUPLERI

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, tadini, dokusunu
ve kullanim amaglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

getirilmediginde olasi sonuglari soyler.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

Ogrenme Siireci:

e Masalara 1 bardak sicak su, 1 bardak soguk su, buz kaliplari konulur. Cocuklara biri sicak, digeri soguk suyla dolu iki
bardak su ve birer buz kalibi verilir. Ogretmen gocuklara; “Bu buz kaliplarini cok hizh bir sekilde nasil eritebiliriz?”
diye sorar. Cocuklar deneyerek sicak suda daha cabuk eridigini bulurlar. Ogretmen cocuklarin masasinin iizerine
kiiclik bir buz pargasi ve birer kasik koyar ve 'Simdi daha hizl eritmek istiyoruz, ne yapmaliyiz?’ sorusunu sorar.

Cocuklar buzu pargalayarak ve karistirarak daha da hizl eridigini bulurlar. Deney sonuglari 6gretmen ve

ogrencilerle birlikte tartisilir.

Materyaller:
1 bardak sicak su, 1 bardak soguk su, buz kaliplari

Sozciik ve kavramlar:
Buz

Zit Kavramlar: Sicak-soguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Deneyi yaparken neler hissettiniz?
e Evinizde buz kiipleri nerede olusur?

e Buzlari neigin kullaninz?
e Buzlar neden sicakta erirler?

e Buzlar sicaga dayanabilseydi nasil olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sirtindadir Evi” Turkge-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel ve Buylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rakamlarla Oyun” Tiirk¢e-Oyun (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRTINDADIR EVi
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat(Butiinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.

Konugsmayi stirdlrir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilr.

Ogrenme Siireci:

Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini
soyler. Jest ve mimikleri anlar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontrolln( saglar.

e  Ogretmen kaplumbagalarin evlerini sirtinda tasidigini, bir tehlike aninda kabuklarinin igerisine saklandiklarini

soyler.

Cocuklara;

“Daha once kaplumbaga gordiiniiz mi?
Kaplumbagalar nerede yasar?
Kaplumbagalar ne yer?

Nasil hareket ederler?

insanlarda evlerini sirtlarinda tastyabilir mi?” seklinde sorular sorularak verdikleri cevaplar degerlendirilir.
Ogretmen kaplumbagalarin siiriingenler sinifindan oldugunu, kaplumbagalara halkimiz arasinda tosbaga dendigini,
kaplumbagalarin aslinda birgok siirlingen hayvandan daha hizli hareket ettigi sdylenir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.
e Merhaba Matematik kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.
e Ogretmen gocuklari kurbaga yapimi igin masalara alir. Hazirlanan kartonlar makaslarla birlikte masalara
yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde ¢alisma tamamlanir. Sinif panosunda sergilenir.

e  Kaplumbaga adli siir ritim aletleriyle soylenir.

Evini sirtinda tasir

Gece glindiiz dolasir

Agir agir gezinirken

Yolunu hep sasirir (bu bélim 2 kere ve yavas)

Dere tepe aslyor

Ne de hizli kosuyor

Hoplar ziplar durmaz oynar
Sevimlidir tavsan (bu bolim 2 kere ve ¢ok hizh)

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Kaplumbaga, tosbaga, sliriingen

Zit; Ayni-farkh

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kaplumbagalar evlerini sirtinda tasirken ne hissediyor olabilir?

e insanlar evlerini sirtinda tastyabilir mi?
e  Sirtta tasinan ev nasil olurdu?

e Kaplumbagalar nerede yasar? Nasil ses ¢ikarir?

Kaplumbagalarin evlerinin bolimleri var midir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RAKAMLARLA OYUN

Etkinlik Tiirii: Turkge- Oyun (Butlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen saylyl soyler. Belirtilen sayl kadar
nesneyi gosterir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

e Ogretmen cocuklarin yakalarina 1-10 arasindaki rakamlara ait yaka kartlari takar. (Daha énce bir torbaya farkli
rakamlar koymustur.)Ogretmen torbadan bir rakam cekerek okur. Ornegin”4”der. Yaka kartinda 4 rakami
olan gocuklar oyundan ¢ikar. Diger ¢ocuklar oyuna devam eder. Tek bir rakam kalincaya kadar oyun
tekrarlanir. Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Sayilarla ilgili tekerlemeler 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla okunur.

Ebelik pek gii¢
4 koca teker
5 dibe ¢oker

6 ne glizel
7'de dur
8’de vur
9’da atla

10’da tepe takla

1,2,3,4,56,7,8,9,10
Evimize don
Bahgedeki giillere kon

Bir, iki, Gg

Soylemesi ¢ok gli¢
Sana verdim bir elma
Adini koydum Fatma

Hop, hop, hop

Bir biyiik altin top

Materyaller:

Yaka kartlari, torba, sayi kartlari
Sozciik ve kavramlar:

Yaka karti

1-10 arasi rakamlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Rakamlari nerelerde goririiz?
. Rakamlar olmasa neler olurdu?

o Tekerlemeleri hatirliyor musunuz? Séylemek ister misiniz?

e Rakamlarin sekilleri neye benziyor?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla 1-10 arasindaki rakamlarla ilgili eslestirme kartlari hazirlamalari ve okula géndermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopiklu Cocuklar” Fen-Hareket (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekerim Benim” Fen (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOPUKLU COCUKLAR

Etkinlik Tiirii: Fen-Hareket (Butlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uiste / yan yana
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya kullanarak resim vyapar. Nesneleri sikar, ¢eker/gerer.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini saglar.
aciklar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Oz Bakim Becerileri
Gostergeleri:  Nesne/ wvarliklarin  dokusunu ve kullanim Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
amaglarini ayirt eder, karsilastirir. Gostergeleri: Elini, yazina yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Geligim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, katlar, asar,
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yerlestirir.
yapar.

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle 6gretmen cocuklarla birlikte ¢cdp posetlerini dikdértgen seklinde olacak bicimde keser
ve u¢ uca bant yardimiyla yapistirarak biylk bir poset orti olusturur. Ardindan 6rtii poset
sinifin ortasina serilir ve kenarlarindan yere bantlanarak sabitlenir. Ogretmen ¢ocuklara
panduflarini ve coraplarini ¢ikartmalarini sdyler. Daha sonra cocuklar ¢iplak ayaklarla poset
ortiniin Gzerinde yiriyls yapar. Ogretmen poset (izerinde yiirliyen cocuklara gesitli yiirtiyis
stillerine ait yonergeler verir. Orn: Kedi gibi, civciv gibi, horoz gibi, kurbaga gibi vb. Cocuklar
o0gretmenin vermis oldugu yonergeler dogrultusunda ylruyislerini gergeklestirirler.

e Daha sonra 6gretmen cocuklara posetin tizerine uygun sekilde oturmalarini séyler. Ogretmen
her cocugun 6nline bir miktar tiras koplgu sikar. Cocuklarin 6nlerinde tiras koptgiinden bir
tepecik olusturulur. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara tiras kopligiine yavasca dokunmalarini
soyler. Daha sonra cocuklar tiras kopukleri ile istedikleri gibi oyunlar oynarlar. Etkinlik
cocuklarin ilgileri dogrultusunda surdirilir. Etkinlik bitiminde cocuklarin kisisel temizlik
islemlerini ve sinifi tekrar eski haline getirme islemlerini yapmalari icin rehberlik edilir.

« Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 43. 44. Ve 45. Sayfalar tamamlanr.

Materyaller:
Beyaz tiras kopugul, ¢cop poseti, bant

Sozciik ve kavramlar:
Sert-yumusak, kaygan-puturli, dizenli-daginik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Pogsetin Uzerinde ¢iplak ayakla yurirken neler hissettiniz?

e  Poset ayaginiza sert mi geldi yoksa yumusak mi?

o  Kopuklere ilk dokundugunuzda neler hissettiniz?

e  Kopukler sert miydi yumusak miydi?

e  Koptuklerle oynarken posetin tzeri kaygan mi oldu yoksa putirli ma?

e  Etkinligimiz bittikten sonra sinifimiz diizenli miydi yoksa daginik miydi?

e  Biz sinifimizi toplayip her seyi yerine koyduktan sonra sinifimiz nasil oldu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKERiM BENIM

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren

Ogrenme Siireci:

saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen saylyi soyler. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri (st Uste / yan yana
dizer. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar.

e Oncelikle ¢ocuklara birer adet képiik tabak ve 10-15 adet kiip seker dagitilir.

e Ardindan bir strahi igerisinde su ve gida boyasi karigtirilir. ¢

e Cocuklarin 6nlerindeki kopilik tabaklarin igerisine bir miktar su ve gida boyasi karisimi

dokuldr.

e Daha sonra gocuklara kip sekerlerin suyu iletip iletmeyecegi sorulur. Cocuklarin

cevaplarinin ardindan ellerindeki kiip sekerlerden bir tanesini kopik tabak icerisindeki

renkli suya koymalari sdylenir.

e Daha sonra sekerdeki degisiklikler gdzlemlenir. Seker tamamen renklendikten sonra ayni

sekerin tizerine bir yenisi konulur. ikinci sekerdeki degisiklikler gézlemlenir. Ardindan sirasi

ile Gglincli, dordlncii ve diger sekerler de Ust Gste konulur.

e Enfazla kag tane kiip sekerin Ust (iste konulabilecegi denenir. Sekerlerde meydana gelen

degisiklikler ve renkli suyun sekerlerden yukariya dogru ¢ikisi gézlemlenir.

Materyaller:

Koépik tabak, seker, gida boyasi, su
Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Acaba neden renkli su sekerlerle birlikte yukari dogru ¢ikti?

e Normalde suyun bir borudan yukari dogru ¢cikmasi icin gerekli olan sey nedir?

e  Kag tane sekeri (st Uste koyabildik?

® Daha fazla sekeri st Uste koyabilmek icin neler yapmamiz gerekebilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangi El Benim?” Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sag Elim Sol Elim” Oyun (Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGI EL BENiM?

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun(Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

Ogrenme Siireci:

izledikleri hakkinda yorum vyapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliini saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

e Masalara suluboya, fircalar, A4 kagidi, makas yerlestirilir. Her cocuktan sag elini kirmizi renge
boyamasi istenir. Boyanan eller A4 kagidina basilir ve makasla kesilerek gikartilir. Diger eller de
maviye boyanarak basilir ve kesilerek gikartilir. Kesilip ¢ikartilan her ele, elin sahibi gocugun
ismi yazilarak eller karisik sekilde masalara dagitilir. Cocuklardan elleri alip arkadaslarinin
ellerinde deneyerek ellerin sahiplerini bulmalari istenir. Oyun bittiginde eller panoya asilarak

sergilenir.

e Dislinme Becerileri kitabindan 34. Ve 35. Sayfalar tamamlanir.
e Cizgi Boyama Dunyasi kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Suluboya, firgalar, A4 kagidi, makas

Sozciik ve kavramlar:
Sag — sol

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Elimizin baskisini yapmak eglenceli miydi?

e Arkadaslarinizin ellerini bulmakta zorlandiniz mi?

e  Oyunumuzu begendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAG ELiM SOL ELiM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular

sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

Kazanim5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara ‘Sag El, Sol EI' parmak oyununu gosterir.

iste sag elim, havaya kaldiririm (Sag el yukari kaldirilir.)
Bu da sol elim gokylziind tutarim. (Sol el yukari kaldirilir.)
Sag el, sol elime bakar, (Eller karsilikli tutulur.)
iste boyle “sap sap” yapar. (iki kez alkislanir.)
e Sonrasinda 6gretmen gocuklara sag el sol el rondunu yaptirir.
Sag el iceriye
Sag el disariya
Cevir cevir gevir
iste hepsi bu kadar

Sag ayak iceriye
Sag ayak disariya
Cevir cevir cevir
iste hepsi bu kadar
e Parmak oyunu ve rond ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda tekrarlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Sag - sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  En ¢ok sag elinizi mi kullaniyorsunuz, sol elinizi mi?
e Hangi elinizi kullanmak daha kolay?
e  Oyunumuz esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kagit Bardaklar” Turkce-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Stirahi Su” Tarkge (Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAGIT BARDAKLAR

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (BUtlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, ve kullanim amaglarini
soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin kullanim amaglarini ayirt
eder, karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, o6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan vyana dizer. Malzemeleri keser, vyapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
ara¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu goésterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen masanin lizerine bos ve dolu bardaklar yerlestirir. Cocuklara; “Dolu bardaklardaki suyu bos bardaklara
hi¢c dokunmadan nasil tasiyabiliriz?” diye sorar ve ¢cocuklarin cevaplari degerlendirilir.

Ogretmen;

“Dolu bardaklardaki suyu bir malzeme kullanma sansiniz olsa neyle tasirdiniz?

Bardaklar su icmek disinda ne igin kullanilr?
Bardaklardan hayvan yapabilir miyiz?
Cicek yapabilir miyiz? vb. sekilde sorular sorar.

e Masalara kagit bardaklar yerlestirilir. Bardaklari yan yana ve (st Uste getirerek piramit yapilir. Denemek isteyen

cocuklara firsat verilir.

e Eglenceli kavramlar kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.
e Kodlama kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.Bardaklar, sonil, yapistirici ve makaslar masalara dagitilir.
Ogretmen rehberliginde kagit bardaklardan tavsan ve civciv yapilir. Yapilan calismalar diiz bir alanda sergilenir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, kagit bardak

Sozciik ve kavramlar:
Piramit

Miktar; Bos-dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bardaklar neden yapilir? Bardaklari ne i¢in kullaniriz?

e Bardakla kasik arasindaki fark nedir? Bardak ne renk olur?

e Bardak bosken mi? Doluyken mi agirdir?
e  Piramit nedir?
e  Baska neyle piramit yapabiliriz?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 35. 36. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiR SURAHI SU

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
o6nce ve sonra gelen saylyl sOyler. Belirtilen sayl kadar
nesneyi gosterir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini

giidiiler. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen ici bos bir siirahiyi cocuklara gdsterir. Cocuklara siirahinin kag bardak su ile dolacagini tahmin
etmelerini ve sayiyl kagitlara yazmalarini ister. Cocuklar sayiy1 kagitlara yazmayi bitirdikten sonra, hep birlikte
sayarak bardakla stirahiye su doldurulur. Cocuklarin yazdiklari sayilardan dogru tahminde bulunanlar yildizla
odillendirilir. Daha sonra 6gretmen elindeki kahve fincanini géstererek, siirahinin kag fincan su ile dolacagini
tahmin etmelerini ve sonuglarini kagida yazmalarini ister. Sayarak fincanla siirahiye su doldurulur. Dogru
tahminde bulunanlar yildizla 6dillendirilir.

e  “Sirahi” siiri 6gretmen rehberliginde okunur. Cocuklarla tekrar edilir. Kendi basina sdylemek isteyen ¢ocuklar
dinlenir.

Bazen camdan yapilr
Bazen plastik
icinde sivilar cesit cesit
Annem su doldurur
Koyar masaya
Babam bardagina bosaltir
iger susayinca
Surahi her evde her yerde
Saklarim igerisine
Taze meyve sularini
Alirnm bir bardak
Hem kendime hem arkadasima
icer giiglenirim
icer biytirim
(Meral Y. AKYOL)
Materyaller:
Sirahi, bardak, fincan, su
Sozciik ve kavramlar:
Fincan, strahi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sirahiyi gordtgiliniizde ne hissettiniz?
e  Tahmin ettiginiz rakam kact1?
e  Siirahiyi fincanla doldurmak daha mi kolaydi?
e  Sirahi konusabilse ne derdi? Bardak konusabilse ne derdi?
e  Sirahinin icerisine baska ne konur?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla tahminde bulma oyunu oynamalari istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Renkli Ponponlar” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tam-Yarim” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLI PONPONLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan

Ogrenme Siireci:

once ve sonra gelen saylyl soyler. Belirtilen sayl kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, tadini, dokusunu
ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

e Ogretmen 6ncelikle beyaz tahta lizerine dikdértgen seklini gizer ve bu seklin ne olabilecegini
cocuklara sorar. Cocuklarin tahminlerinin ardindan bu seklin bir dikdértgen oldugunu agiklar.
Ardindan sinif igerisinde bu sekle benzeyen hangi nesneler oldugunu sorar ve ¢ocuklarin
yanitlamasi igin uygun zamani tanir. Dikdortgenin koselerini gosterir ve sinif igerisindeki koseli
nesnelerin neler oldugu ve kdselerinin nereler oldugu sorulur. Daha sonra gocuklarin
kagitlarina boyalari ile dikdortgen sekilleri cizmelerini istenir. Cocuklar her bir dikdortgen tek
bir renk olacak sekilde kdgitlarina cizimlerini yapar. Ardindan 6gretmen cocuklara esit
miktarda renkli ponponlar dagitir. Cocuklarin ponponlarini saymalarini ister. Cocuklar
ponponlarini saydiktan sonra herkesin ponpon sayisinin ayni oldugu, bu durumda herkeste
esit sayida ponpon oldugunu soyler. Ardindan ¢ocuklarin ¢izmis olduklari dikdortgen
sekillerinin koselerine, o dikdortgenin rengiyle ayni olan ponponu bularak koymalarini séyler.
Kendi cizdigi sekillerin icerisinde elindeki ponponlarla ayni renkte dikdortgen bulamayan
cocuklar arkadaslarinin ¢izmis olduklari sekillere bakarak uygun renkteki ponponla uygun
dikdortgeni eslestirir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdarilir.

Merhaba Matematik kitabindan 57. 58. Ve 59. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

A4 kagitlar, boya kalemleri, renkli ponponlar, beyaz tahta, tahta kalemi

Sozciik ve kavramlar:
Dikdoértgen, kose, renkler, esit

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Pencereden disariya baktigimizda dikdortgen seklindeki hangi nesneleri gériiyoruz?

o Sinifimizin késeleri nereler?

e Sinifimizdaki kizlarin sayisi ile erkeklerin sayisi esit mi?

e Sinifimizda esit sayida olan neler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM-YARIM

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl séyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen sayiyi sdyler. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 15: Parga-butiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Butiin ve yarimi gosterir. Pargalan birlestirerek
bitiin elde eder.

Motor Geligsim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uiste / yan yana
dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar, ¢eker/gerer.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollni saglar.

e Birer A4 kagidina tam daire ve ortadan ikiye boélinmis daire sekilleri cizilerek cocuklara

dagitilir. Ardindan cocuklarin bu daireleri gizgilerinden takip ederek kesmeleri istenir.

Kagitlarini kesen cocuklar tim dairelerini dnlerine koyar, yarim dairelerini birbirinden farkh

sekillerde birlestirmeye ¢alisirlar. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara dairelerinden hangisinin

tam, hangisinin yarim oldugunu sorar. Cocuklar kag tane yarim ve kag tane tam daireleri

oldugunu sayarlar. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra 6gretmen ¢ocuklarin tam, yarim

daireleri kullanarak istedikleri sekilleri yapmalari icin zaman ve firsat tanir. Daha sonra bu

sekiller vasitasiyla olusturduklari nesnelerin isimlerini ve islevlerini arkadaslari ile

paylasmalari istenir.

Materyaller:

Tam ve yarim dairelerin cizili oldugu a4 kagitlari, makas

Sozciik ve kavramlar:
Daire/Tam-yarim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Baska hangi geometrik sekilleri tam/yarim olarak ayirabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eski Eldivenlerden Yeni Oyuncagim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Kelebek “Muzik (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ESKi ELDIVENLERDEN YENi OYUNCAGIM

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini Sosyal Duygusal Gelisim

agiklar. X - .
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade K?zanlm 3: F(endnm ya.r'a'ﬁla yollarla |fade_ e.q.er.u
eder. Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla

ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. i oo
ozellikler tasiyan urinler olusturur.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen masalara eski bulasik eldivenleri, ipler, makas, oynar gézler ve yapistirici birakir.
Ogretmen cocuklara;
“Eskiyen esyalarimizi degerlendirerek yepyeni oyuncaklar yapabiliriz.

Siz daha 6nce eskiyen esyalarindan hi¢ oyuncak yaptiniz mi?” diye sorar.
Cocuklardan eski eldivenlerden istedikleri sekilde kuklalar yapmalari istenir.
e Yapilan kuklalarla canlandirmalar yapilarak kuklalar dramatik oyun merkezinde sergilenir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.
e Eglenceli Kavramlar kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Eski Bulasik eldivenleri, ipler, makas, oynar gozler ve yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Bulasik eldiveni, eski, yeni, geri donlisiim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi kuklalari yaptiniz?

e Daha once artik materyalden kukla yapmis miydiniz?

e  Kendi kuklanizi yapmak hosunuza gitti mi?

e  Eski esyalari degerlendirebileceginizi biliyor muydunuz?
e  Eski esyalardan baska neler yapabilirsiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



SEViMLIi KELEBEK

Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

e Ogretmen “Kelebek ” siirini cocuklarla birlikte sdyler ve birlikte tekrar ederler. Kelebeklerle ilgili
resimler ve gorseller cocuklara izletilir. Onceden hazirlanan kelebek kanatlari cocuklara
dagitilir. Ritim aletleri esliginde siirin s6zlerine uygun hareket edilerek siir tekrarlanir.

e Sevimli mi sevimli, uguyor renkli renkli
Dort yaprak kanatlari, anteni iki telli
Boncuk boncuk gozleri, ipek tuyli bedeni
Urkek sirin halleri, dolasir gicekleri.

Guzel renkli kelebek, hos benekli kelebek

Boncuk g6zl kelebek, minik yizli kelebek

Gozlerimle severim.

Ne coktur cesitleri, bal 6zIG ictikleri
Bin bir desen renkleri

Sirin Urkek kelebek

Cift kanatli kelebek

Guzel renkli kelebek

Hos benekli kelebek

Materyaller:
Ritim aletleri

Sozciik ve kavramlar:
Ty, benek, anten

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Kelebek kanadini taktiginizda ne hissettiniz?
e Daha once kelebek gordiiniiz ma?
o  Kelebekleri kisin gérebilir miyiz? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Cekirdekleri” Tiirkge-Sanat (Butunlestirilmis Bireysel ve Buylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Zebra Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEYVE CEKiRDEKLERI
Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat (BUtiunlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arac kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

¢ Sinifa ¢esitli meyvelerin ¢ekirdekleri getirilir. Cocuklara ¢ekirdekler tek tek gosterilerek hangi meyveye
ait olduklari sorulur. Cekirdeklerin hangilerinin buylk, hangilerinin kiiclik olduklari tartisilir? En ¢cok
sevdikleri meyvenin ne oldugu sorulur? Daha 6nce yedikleri meyvelerin ¢ekirdeklerini ne yaptiklari
sorulur. Verilen cevaplar birlikte degerlendirilir. Her meyve agacinin daha 6nce bir ¢ekirdek oldugu ve
toprakla bulustugunda biyiimeye basladig soylenir. Bahceye cikilarak meyve gekirdekleri topraga

ekilir.
e Tohum ekme parmak oyunu oynanir.
Topragi kazdim, (Eller tirmik gibi yapilir.)

Tohumu attim.(Avug icine tohum koyma hareketi yapilir. Sonra avug kapatilr.)
Biraz da suladim.(Basparmak acik tutulur, ibrik gibi yapilir.)

Bir de baktim cicegim,
Tomurcuklanmis,(Eller havaya kaldirilir.)
Yapraklari agilmis.(Saga sola sallanilir.)

e Meyve agaci yapimi icin malzemeler masalara yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde kesme ve birlestirme
calismasi yapilarak elma agaci tamamlanir. Yapilan ¢alisma sinifin duvarina yapistirilarak sergilenir.
e Siradisi Diisiinme kitabindan 27. Ve 28. Sayfalar tamamkanir.
e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, meyve cekirdekleri

Sozciik ve kavramlar:

Cekirdek, meyve, agac, toprak, tohum
Parca-butiin/Buyutk-kigiik
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Agaclar neden 6nemlidir?

e Agaclarin hepsi meyve verir mi?

e  Kagit neden yapilir?

e Hig agag diktiniz mi? Diken birini gérdiiniiz mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden cevrelerinde bulunan agaglarin yapraklarini toplamalari ve ayni cins olanlari gruplama galismasi yapmalari

istenir

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 37. 38. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
.Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ZEBRA YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini

Motor Geligsim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

aciklar. . -
ozellikler tasiyan urinler olusturur.

Orenme Siireci:
e (Ogretmen masalara zebra resmi olan kagitlar, tuvalet kagidi rulosu, suluboya, ip ve makas

birakir. Cocuklardan ipleri siyaha boyamalari ve tuvalet kagidi rulosuna ipi dolamalari
istenir. Tuvalet kagidi rulosu zebranin Gzerinde gezdirilerek gizgiler olusturulur. Cizgileri
olusturulan zebralar keserek kagittan gikartilir. Tamamlanan zebralar panoya asilarak
sergilenir.

Materyaller:
Zebra resmi olan kagitlar, tuvalet kagidi rulosu, suluboya, ip ve makas

Sozciik ve kavramlar:
Zebra

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha Once zebra gérdiinliz mi?
e Zebralar neyle beslenir?

e  Baska naslil zebra yapabiliriz?

e  Etkinligimizi begendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balon” Drama (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tartalim Bakalim Hangisi Agir, Hangisi Hafif” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAN BALON

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligsim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Engelin (izerinden atlar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak (zerinde durur. Tek ayak (zerinde
sigrar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

¢ “Diigiinme Becerileri ” kitabinin 36. ve 37. sayfalarindaki ¢calismalar yapilr.

® Ardindan 6gretmen g¢ocuklara; “Simdi elimizde rengarenk balonlar var. Ne kadar da giizeller!” diyerek ¢ocuklarin
renkli balonlar hayal etmelerini saglar. “Biz balonlarimizla oynarken yanimiza bir kedi geldi. Haydi, biraz o kediyi
sevelim.” der ve ¢ocuklarin kediyi sevmesi icin asagi egilmesini saglar. Cocuklar asagi egildikleri anda “Aaa kediyi
sevmek icin yere egilirken balonlarimizin ucunu birakmisiz. Balonlarimizin tamami uguyor. Bakin!” der. “Haydi
kagan balonlarimizi yakalamak icin ziplayalim. Cok daha yikseklere ziplamaliyiz ¢linki balonlarimiz ¢cok yliksege
ucmus.” der. “Simdi tek ayak tzerinde ziplayalim. Belki boyle ¢cok daha kolay yakalayabiliriz.” der ve ¢ocuklar tek
ayak lzerinde ziplarlar. “Tek ayakla ziplayarak ugan balonlarimizi yakalayamadik. Simdi de cift ayagimiz izerinde
ziplayalim.” der ve gocuklar ¢ift ayaklari Gizerinde ziplarlar. “Evet, ¢ok yaklastik. Simdi birinci balonumuzu
yakaladik. Daha sonra ikinci balonumuzu ve son olarak da lglinci balonumuzu yakaladik. Simdi balonlarimizi
yakaladigimiza gore el ele tutusalim ve bunu kutlayalim.” der. Cocuklar sinif ortasinda toplanir ve kutlama
hareketleri yapilir. Daha sonra 6gretmen: “Simdi balonlarimizla birlikte parka gidelim ve parkta salincaga binelim”
der ve cocuklar salincaga binme 6ykiinmesi yaparlar. (Parkta bulunan oyuncaklarin éykiinmeleri sirasiyla
yapihr).“Suradaki agaci gérdiniz ma? O agacin altinda bir cocuk oturmus agliyor. Haydi, hep birlikte onun yanina
gidelim. Aglayan cocuga balonlarimizi hediye edelim ve o da mutlu olsun. Simdi ¢cok yorulduk, evimize dogru yola
¢ikalim. Dikkatli bir sekilde evimize gidelim. Evimize geldik ve ¢cok yoruldugumuz igin hemen yatagimiza yattik.
(Tdm gocuklar sinif icerisinde uygun sekilde yatarlar.) Simdi yorgunluktan hepiniz uykuya daldiniz (Cocuklar
gozlerini kapatir.) Uykunuzda rilya gormeye basladiniz. Bir balon oldugunuzu goériiyorsunuz. Bu ugan bir balon ve
gokytliziine dogru yikseliyorsunuz. Yiikseldiniz, yikseldiniz ve bir kus stirisiiniin yanindan gegiyorsunuz. Aman
dikkat edin. Kuslar size carpmasin. Biraz daha yiikseldiniz ve bulutlara kadar geldiniz. Bulutlarin iginden gegtiniz ve
biraz islandiniz. Glinese dogru yaklasiyorsunuz. Bir rlizgar esti ve sizin ipinizi ¢6zdi. Simdi iginizdeki tim havayi
bosaltarak yeryliziine dogru tekrar iniyorsunuz. Yeryiiziine indiniz ve uyanin.” der.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 46. Ve 47. Sayfalar tamamlanur.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Yiksek-alcak, tek-cift, birinci-ikinci-l¢linci
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyun esnasinda sizin en ¢ok hosunuza giden bolim hangisiydi?
e  Kediyi sevmek icin egilip balonlarinizi kagirdiginizda neler hissettiniz?
e Aglayan cocukla balonlarinizi paylasinca ¢ocuk size ne dedi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TARTALIM BAKALIM HANGISi AGIR, HANGISi HAFiF?

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri:  Nesne/varliklarin -~ miktarini  ayirt  eder,
karsilastirir.

Kazanim 20: Nesne/ sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri
sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari

aciklar.

e Sinifa bir terazi getirilir ve terazi cocuklara tanitilir. Ardindan terazinin nerelerde

kullanilabilecegi sorulur? Hangi meslek dallarinda terazinin dnemli oldugu ve nedenleri

Uzerinde konusulur. Ardindan ¢ocuklarin farkh nesneleri kullanarak terazi ile 6lgciim

yapmalari saglanir. Yapilan dlgiimler bir kagida veya tahtaya grafik seklinde not alinir.

e Daha sonra hangi nesnelerin agir hangi nesnelerin ise hafif oldugu konusunda tartisilir.

Hangi nesnenin hangi nesneden agir, hangi nesnenin ise hangi nesneden hafif oldugu

konusunda karsilastirmalar yapilir.

Materyaller:
Terazi, bilyeler, ataglar, diigmeler vb. kiigclik nesneler

Sozciik ve kavramlar:
Agir-Hafif

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Nesneleri nasil tarttik?
e Nesneleri tartarken neler hissettiniz?
e Daha once hig terzi gordiniiz mi?

e Terazimiz ile baska hangi nesneleri tartabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- Eski Turk sanati- Ebru” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topuk Burun” Tlrkge —Oyun (Butinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi — ESKi TURK SANATI- EBRU

Etkinlik Tiirii: Sanat(Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi

ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini

saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan drinler olusturur.

e Onceden sinifin degisik yerlerine ebru calismalari yerlestirilerek cocuklarin dikkati cekilir.
e Cocuklara ebru sanatinin tapilacagi séylenerek ebru sanatiyla ilgili bilgi verilir.

Tirk kultarine ait olan ebru sanati eskiden kitap stislemelerinde resim olarak panolarda yer

almis Giinimiizde hala kullanilmakta. ipek gibi degerli kumaslara ebru baskisi yapilarak sallar,
fularlar kumaslar yapilmakta, bu kumaslardan elbiseler dikilmekte.

Cocuklarla ebru calismalari incelenir, cocuklarin bu eserlerle ilgili gérusleri alinir. Ardindan basit

bir sekilde tras koplgi lzerine boya damlatilarak cocuklarin kendi desenlerini ¢ikarmalarina

rehberlik edilir.

Aliiminyum folyo (izerine tiras képigii sikilarak el ile dagitilir. Uzerine damlalik ile akrilik boya

damlatilir. Firga ile boyalar dagitilarak renk gegisleri yapilir. Uzerine A4 kagidi kapatilarak el ile
bastirilir. Bira beklenip kagit kaldirilir. Karton pargasi ile tGizerine yapigsan képukler kenara gekilir.

Materyaller:

Cocuklarla birlikte yapilan ¢alismalar degerlendirilir ve yaparken neler hissettikleri sorulur.
Merhaba Matematik kitabindan 60. 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.

Tiras kopugi, damlalk, su bazl akrilik boya, A4 kagit, firga, aliminyum folyo

kiguk bir karton pargasi
Sozciik ve kavramlar:
Ebru Sanati

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ebru sanatini daha 6nce duydunuz mu?
e  Ebru sanatini begendiniz mi?

e  Ebru desenleri olustururken neler hissettiniz?
e  Ebru sanatini kullanarak neler yapmak istersiniz?

e  Hangi renkleri kullandiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TOPUK BURUN

Etkinlik Tiirii: Tirkge —Oyun (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:  Nesneleri  sikar, ceker/gerer.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini, ytiziinQ yikar.

e (Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Oyun hamurlarini getirerek ¢cocuklarin istedikleri renk

hamuru se¢mesine firsat verilir.
“Hamurdan neler yapmak istersiniz?
Hamurla oynamak eglenceli mi?

Neden o rengi sectiniz? seklinde sorularla ¢ocuklar etkinlige hazirlanir.

Cocuklar sinifin toplamasi ve ellerini yikamasi konusunda yonlendirilir. Etkinlik bittikten sonra
yaptiklariyla ilgili sohbet edilir. Yapilan calismalar sinifta sergilenir.

e Hareketli oyun olan “Topuk Burun” tekerlemesi 6gretmen tarafindan hareketleri
gosterilerek oynanir. Cocuklar halka olurlar ve oyun 6gretmen rehberliginde oynanir.
Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda tekrar edilir.

Topuk burun, topuk burun

Zipla zipla dur.
Sag eller, sol eller
Simdi dizler, cift eller.

Materyaller:
Topuk, burun

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Sag-sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Ayak hareketlerini yaparken ne hissettiniz?

e Hamurdan yaptiginiz sekil neydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saksilar Neden Var?” Tiirkge-Sanat-Oyun (Butinlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dondurma Cubuklu Oriintii” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAKSILAR NEDEN VAR?

Etkinlik Tiirii: Tirkce-Sanat-Oyun (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Goérsel materyalleri
kullanarak olay, oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan vyana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim vyapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
ara¢ kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen cocuklarin sag ayaklarina kirmizi, sol ayaklarina yesil renk ip baglar. Cocuklara kirmizi rengin oldugu
tarafin sag yesil rengin oldugu tarafin sol oldugu soylenir. Cocuklar yere oturur. Once renklerle “Kirmizi renk
yukari havada daire gizsin, simdi yesil renk yukari asagi kaldiralim” seklinde komutlar verilerek oyun oynanir. Bir
miiddet bdyle oynandiktan sonra ¢ocuklar karsilikli oturtulur. “Sag ayaklar birbirine degsin, simdi sol ayaklar”

seklinde komutlar verilir.

e Daha sonra ipler ellere baglanir. Ayni sekilde ellerle de sagi solu tanima oyunu oynanir. Ogretmen bir torbanin igine
cesitli meyveleri koyar. Cocuklarin gozleri baglanarak torbadan sag elleriyle bir meyve segcmeleri dokunarak ve
koklayarak tanimalari istenir. Bltlin ¢cocuklarin meyve se¢mesi ve tanima galismasi yapmasi, her defasinda farkli

elleriyle se¢mesi istenir.
e Masalara cesit cesit saksilar yerlestirilir. Cocuklara;

“* Saksilar ne i¢in kullanihr? *Cicek dikmek disinda ne igin kullanabiliriz? * Hig¢ saksiya cicek diktiniz mi? * Saksilar ne
renk olur? * Neden yapilir? * Sizin evde de saksi var mi? * Siz bir gicek olsaniz nasil bir saksida olmak isterdiniz? *
Saksi nerden alinir? * Saksiya su doldursak ne olur? * icerisinde gicek olmasi ona ne hissettirir? seklinde sorular

sorularak ¢ocuklarin cevaplari degerlendirilir.

e Saksida gicek yapimi icin malzemeler masalara yerlestirilir. Yumurta kaplari sulu boyalar ile boyanir, pipetlere
vapistirilir kesilen yapraklar pipetler yapistirilarak 6gretmen rehberliginde ¢alisma tamamlanir.

o Cicekle ilgili bilmeceler sorulur.

® Mis gibi bakar,Etrafa glzellik sacar. (Cicek) Ben beslerim o susler. (Cicek)

Fillerin en gok sevdigi cicek hangisidir? (Karanfil)

Kat kattir, katmer degil. Kirmizidir, biber degil. (Kirmizi giil)

Bahari haber verir,
Biilbiile nese verir,
Renk renk elbise giyer,
Bahcelere can verir. (Gul)
Cali basina giin dogmus. (Gul)
® Kodlama kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

® Eglenceli Kavramlar kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, yumurta kabi, sulu boya, firga

Sozciik ve kavramlar:
Saksi, cicek, karanfil, giil Sag-sol/Ayni-farkli/Kirmizi, yesil
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sag el hangisidir? Sol el hangisidir? Etrafinizda kirmizi ve yesil renkli neler vardir? Séyler misiniz? Saksida ¢icek
etkinligi eglenceli miydi? Saksilar sadece evlerde mi olur? Siz daha énce hig cicek yetistirdiniz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DONDURMA GCUBUKLU ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 20: Nesne/ sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri
sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglari agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust liste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.. Kalemi dogru tutar,
kalem kontrolin saglar.

e Ogretmen masalara dondurma cubuklari, suluboya ve fircalar birakir. Cocuklardan
dondurma gubuklarini diledikleri renklerle boyamalari istenir. Cocuklar dondurma
gubuklarini boyarken 6gretmen de geyrek A4 kagitlarina pastel veya suluboya ile dondurma
gubuklarinin sekillerinden olusan ériinti kartlari olugturur. Dondurma gubuklari
kuruduktan sonra gubuklardan 6riinti kartlarinda gibi riintiler olusturmalari istenir.

Materyaller:
Dondurma gubuklari, suluboya ve firgalar

Sozciik ve kavramlar:
Oriinti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dondurma c¢ubuklarinizi hangi renge boyadiniz?

e  Oriintimizi olustururken neler hissettiniz?
e Ne tlr oriintller olusturdunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mandalli Kagitlar” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyun Oynayan Ataglar” Oyun (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MANDALLI KAGITLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen saylyl soyler. Belirtilen sayl kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. Nesne/

varliklari rengine, sekline, ,dokusuna gore ayirt eder,

eslestirir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

eslestirir. materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykl gibi kompozisyonlar olusturur.
Ofrenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve ¢ocuklarin cevaplamasi icin uygun zaman taninir.

“Agizdadir 32 tane. Besinleri 6gutir tane tane” (Dis)

“Yattim yumusak, uyudum sicak sicak.” (Yatak)

“Girdim koluna, gittim yoluma” (Baston)

“iki kapak bin yaprakl, icinde bilgi sakli” (Kitap/Ansiklopedi)

Ardindan 6gretmen Uzerinde rakamlar yazan kagitlari mandallarla birlikte gocuklara getirir.
GCocuklarin karisik olan kagitlar igerisinden sirayla birer tane kagit se¢gmeleri istenir. Cocuklar
sectikleri kagitlari kapal sekilde 6nlerine koyarlar. Cocuklar lGger tane kagit secip segtikleri
kagitlari dnlerinde yan yana siralarlar. Sonra 6gretmen g¢ocuklara; “Simdi ilk kagidimizi agalim”
der ve gocuklar ilk kagitlarini agtiktan sonra kagitta bulunan rakam kadar mandal kagitlarinin
etraflarina tuttururlar. Daha sonra 6gretmen “Simdi ortadaki kagidi agiyoruz” der ve ayni
islem ortadaki kagit icin de yapilir. Ogretmen: “Simdi de son kagidimizi aciyoruz.” der ve ayni
islem gerceklestirildikten sonra ¢ocuklar kagitlarini onlerine yerlestirirler. Cocuklarin yapmis
olduklari eslestirmeler sirasi ile hep birlikte kontrol edilir. Daha sonra ayni oyun daha fazla
kagit ve mandal ile de stirdirilir. Oyun cocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 48. 49. Ve 50. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Uzerinde rakam yazan kagitlar, mandallar

Sozciik

ve kavramlar:

ilk-Orta-Son, 1-10 Arasi Sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

ilk kartinizdaki rakam kacti?
Ortadaki kartinizdaki rakam kacti?
Son kartinizdaki rakam kagti?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OYUN OYNAYAN ATACLAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen saylyi soyler. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, tadini, dokusunu
ve kullanim amaglarini séyler.

e Petsiselere su doldurulur ve ataglar suyun igerisine atilarak pet siselerin agizlari kapatilir.

Cocuklar ellerindeki miknatislari kullanarak suyun icerisinde yiizen ataglari toplamaya

cahsirlar. Cocuklar miknatislari pet siseye temas ettirmeden ataglari suyun igerisinde

hareket ettirirler. Miknatisin igerisine yapisan her bir ataci sayilir. Etkinlik gocuklarin ilgileri

dogrultusunda surdarilir.

Materyaller:
Blylk pet sise, miknatis, metal ataglar, su

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Miknatis ataglari neden kendisine gekti?

e Miknatis sinifimizdaki baska neleri kendisine ¢ekebilir? Neden?

e Miknatis sinifimizdaki baska hangi nesneleri cekemez? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Turizmin Baskenti- istanbul” Oyun (Kii¢iik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Topluyoruz” Drama (Biyilk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-TURiZMiN BASKENTI- iSTANBUL

Etkinlik Tiirii: Oyun(Kiigik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi kompozisyonlar olusturur.

ayrintilariyla agiklar. Motor Geligim

Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.

eder. Kalem kontrollini saglar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Sosyal Duygusal Gelisim

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. gudiiler. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Ofrenme Siireci:

e Ogretmen sinifin gesitli yerlerine istanbul’a ait resimler koyarak gocuklarin dikkatini geker. istanbul bogazi , Topkapi
Sarayi, Kapali Carsl, Yerebatan Sarnici, Galata Kulesi, Kiz Kulesi, Misir Carsisi, istanbul’un sahil resimleri. Cocuklar
resimleri inceledikten sonra bu resimlerin nereye ait olabilecekleri sorulur.

e Ardindan 6gretmen Tiirkiye haritasini getirerek ¢ocuklara istanbul’un sinirlarini gésterir. istanbul’u tanitan bir slayt
izletilerek cocuklara tanitilir.

e Ulkemizin en kalabalik sehri istanbul’u gérmek igin Tiirk ve yabanci birgok turist gelmektedir. istanbul’da Osmanli
Devleti zamaninda kullanimda olan bir¢ok saray bulunmaktadir. Topkapi Sarayi, Yildiz Sarayi, Dolmabahge sarayi,
Beylerbeyi Sarayi. Eskiden (ilkemiz Padisahlikla yonetilmekteydi. Padisahlar ve aileleri bu saraylarda yasamaktaydi.

e Yerebatan Sarnici ¢ok eski zamanlarda saraylarin su ihtiyacini karsilayan bir su deposuydu.

e Misir Carsisinda ¢ok eski zamanlardan beri ¢esitli baharatlar satilir.

e Kapali Carsi cok eski bir carsidir. iginde yiizlerce diikkan vardir.

o istiklal Caddesinde bircok alisveris yapilabilecek magaza diikkan vardir. En 6nemlisi cok eski binalar vardir.

e istanbul’da Osmanli déneminde yaptirilmis birgok cami vardir. Sultan Ahmet Camii, Stileymaniye Camii, Eyiip Sultan
Camii ve Turbesi.

e Ogretmen ¢ocuklara istanbul’u tanitan resimlerden birer tane vererek resimlere bakarak g¢izmelerini sdyler. Cizilen
resimler panoda sergilenir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
istanbul’a ait resimler
Sozciik ve kavramlar:
Saray, sarnig, bogaz
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e istanbul’a dair daha &nce neler biliyordunuz?

e istanbul’'u begendiniz mi?

e insanlar istanbul’u neden gérmeye gidiyorlar?

e istanbul kalabalik bir sehir mi tenha bir sehir mi?
e istanbul’un (inlii yerleri nereler?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MEYVE TOPLUYORUZ

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmayi baslatir.
Konusmayi stirdiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.

Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Jest ve mimikleri anlar.

Motor Geligim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Tek ayak tGzerinde durur. Tek ayak tizerinde
sigrar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gésterir. Sagligi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgl kurallarina 6zen gosterir.

e Ogretmen cocuklarla meyve toplama dramasi yapar.

“Cocuklar simdi hayal ettigimiz sepetlerimizi kolumuza takip hayal ettigimiz bahcemize
gidiyoruz. istedigimiz tim meyve agaclari burada var. Mesela bir erik agaci var. Bu erik agacinin
boyu bizden uzun simdi hep birlikte ziplayarak erikleri koparip sepetimize koyuyoruz. Simdi
sepetimizi yere koyuyoruz. Aaaaaa birde seftali agaci varmis bizimle ayni boydaymis. Seftalileri
kopartip yerdeki sepetimize koyuyoruz. Simdi de sepetimizi kolumuza tekrar takiyoruz. Seftali
agacindan daha kiiciik olan cilek fidanindan egilerek cilekleri topluyoruz. Daha sonra
topladigimiz gilekleri kolumuzdaki sepete koyuyoruz. Eger baska toplamak istediginiz meyve

varsa soyleyin onlari da toplariz.”

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Meyve isimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Meyve toplama oyunumuzu begendiniz mi?
e Hangi meyveleri topladiniz?

e Sepetinizde hangi meyveler var?

e En ¢ok hangi meyveleri sevdiniz?

o  Meyveleri toplarken zorlandiniz mi?

e  Siz hi¢ gercekten meyve topladiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Agac Her Yerde” Tiirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar Alemi” Tlrkge- Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AGAC HER YERDE
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Konusmayi strdirdr. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

. L . . K kici bekler. D , dusu hayallerini
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya onusmakigin sirasini bekler. DUygy, dusunce ve hayatlerini

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular soyler. Jest ve mimikleri anlar.
Z(;r;;.r Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayr ayrintilariyla Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste /
yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar,
ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara kitaplarin ve defterlerin neden yapildigini sorar. Kagidin ham
maddesinin agac oldugu defter, kitap, pecete, koli vb. gibi malzemelerin tamaminin
agaclarin islenerek hamur haline dénistirildigu ve fabrikalarda aga¢ hamurundan kagit
yapildigi séylenir. Ogretmen agaclarin sadece meyve vermedikleri bircok alanda kullanildigi
ve bazi agaclarin 6zellikle mobilya, ev, telefon direkleri, gemi tiirleri, denizcilik malzemeleri,
deniz araglari, sus esyalari, kalem yapiminda ve yakacak olarak kullanildigi s6ylenir.

e Agaclailgili bilmeceler sorulur.

Ne eli var ne ayag. (Agac)
Agzi var, dili yok; cani var, kani yok. (Agac)

e Agac seklinde tag yapmak icin malzemeler masalara yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde
kesme ve yapistirma calismasi yapilarak taclar tamamlanir.

e Siradisi Distinme kitabindan 29. Ve 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Agag, mobilya, cam, , orman

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Agaclar neden 6nemlidir?

e Agaclarin hepsi meyve verir mi?

e  Kagit neden yapilir?

e Hig agag diktiniz mi? Diken birini gordiiniiz mi?

e Siz agac dikseniz bu ne agaci olurdu?

e Agag seklindeki taci yaparken ne hissettiniz?

e Siz agac olsaniz ne olmak isterdiniz?

e Agaclailgili bilmeceleri hatirliyor musunuz? Soyler misiniz?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 39. 40. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVANLAR ALEMIi

Etkinlik Tiirii: Tirkgce —Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Butiinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler. 10’a kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama,
siir, oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gstlenir.

e Ogretmen tekerleme soyleyerek cocuklari minderlere alir. Tekerleme gocuklarla birlikte séylenir.
e Ogretmen gocuklarin 10 kez ziplayarak minderlere oturmasini ister. Sirayla ¢ocuklar ziplayarak minderlere
oturur.
O ooo.
igne batt
Canimi yakti
Tombul kus
Arabaya kos
Arabanin tekeri
istanbul un sekeri
Hop hop altintop
Bundan baska
Oyun yok
e Ogretmen vahsi ve evcil hayvanlarla ilgili gérselleri cocuklara gosterir. Hayvanlar hakkinda sohbet edilir
nerede yasadiklari, ne ile beslendikleri, dis goriiniisleri vb. Ogretmen cocuklara; “Simdi size bu hayvanlari tek
tek gosterecegim. Yolda giderken bu hayvanla karsilasirsaniz neler hissedersiniz?” der ve neler hissettikleri
nedenleri ile konusulur. Daha sonra bu hayvan resimleri bas, gévde ve bacak olmak tizere pargalara ayrilip bir
siire yapboz seklinde oynamalarina rehberlik edilir.
e Ogretmen hayvanlarla ilgili bilmeceleri sorar. Cocuklar cevaba ulasamazlarsa gérsel veya sozel ipuglari verir.

GUnduz gezer, Gece evimizi bekler. (Kopek)
Denizde yasar, kivrila kivrila ylzer. (Balik)
Uzun boynu, uzun bacagiyla, uzak dallara uzanir. (zarafa)

® Ardindan 6gretmen ¢ocuklara kitapliktan sectigi hayvanlarla ilgili bir hikayeyi okur. Hikaye bitiminde hikaye ile
ilgili sorular sorulur ve arzu eden ¢ocuklarin hikayeyi anlatmalarini firsat verir.

Materyaller:
Hikaye kitaplari, hayvan resimleri, makas
Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Vahsi hayvanlar hangileri?
e  Evcil hayvanlar hangileridir?
e Hayvanlar yemek yer mi? Su icer mi?
e Evde hayvan besliyor musunuz?
Aile Katilimi:

Ailelerden evcil hayvanlarin nelerle beslendikleri hakkinda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri ve evcil hayvanlarin resimlerini

gostermeleri istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Yardimlasma ve isbirligi” Tiirkce — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Buyiik Grup Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Kus” Sanat - Oyun (Butinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-YARDIMLASMA VE iSBIRLiGi

Etkinlik Tiirii: Tirkce - Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltiinlestirilmis Buyik Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

ayrintilariyla agiklar. eder.

Dil Geligimi Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku
gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder

ve sozclklerin anlamlarini sorar. Sézclikleri hatirlar ve

. . - e Sosyal D | Geligi
sozcliklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozclikleri yal buygusa fsim

- . Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh sézcikleri

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu
soyler. Haksizhga ugradiginda tepki verir. Baskalarina
kullanir. haksizlik yapildiginda tepki verir.

kullanir. Es anlamli sézclkleri kullanir. Es sesli sézcukleri

Ogrenme Siireci:
e DEREKUSU VE CiCEKLER

Bir varmis bir yokmus, bir yaz varmis ama ne yazmis. Sicak mi sicak. Glines gevreyi yakiyormus
glnlerdir bir damla yagmur diismemis topraga. Biitlin cicekler boyunlarini bikmusler. Susuzluktan
solmak Uzerelermis. Kenarda bir dere akiyormus. Ama cicekler derenin suyuna nasil ulassinlar?
Cicekler agustos bocegine yalvarmislar: "Bize dereden biraz su tasl yoksa 6lecegiz." demisler. Ama
bocek yerinden kipirdamamis ve ciceklere su tasimamis. Kelebege séylemisler. Glizel kanatlarini
gostererek: "Suya yaklasirsam kanatlarim bozulur" demis. Sonra ucup gitmis. Ciceklerin sesini bizim
derekusu duymus onlara ¢ok acimis. Gagaslyla onlara dereden damla damla su tasimis. Boylece
cicekler solmaktan kurtulmuslar. Ama derekusu son cicege de su getirdikten sonra yorgunluktan
¢imenlerin Gstine diismis. Orada uyuya kalmis. Derekusu uyurken yagmur baslamis. Cicekler ¢ok
sevinmisler. Suya kavusmuslar. Solmaktan kurtulmuslar. Ama iclerinden biri: "Su derekusu
olmasaydi yagmur yagana kadar hepimiz ¢coktan solmustuk bizi asil o kurtardi" demis. Batiin cicekler
onu hakli bulmuslar ve derekusunu korumaya karar vermisler. Cicekler egilerek yapraklarini uyuyan
derekusunun Ustline germisler. Boylece derekusu yagmurdan hic¢ islanmamis. Rahat rahat uyumus.
e Kodlama kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Yardimlasma, isbirligi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Masalimizda neler olmustu?

e Masali dinlerken neler hissettiniz?

e  Sizin isbirligi ve yardimlasmakla ilgili yasadiginiz 6rnekleriniz var mi?
e  Paylasmak neden 6nemlidir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UCAN KUS
Etkinlik Tiirii: Sanat - Oyun (BUtlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi degisik sekillerde katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
ayrintilariyla agiklar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/
Dil Geligimi yirtar.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Motor Gelisim Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. . . .
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Gostergeleri:

OBrenme Siireci:
e Cocuklar masalara alinir. Ogretmen cocuklara karton bardaklar, sari fon kartonu, makas, ip,

yapistirici ve tiyler verir. Cocuklar bardaklarin alt kismina kartondan kesip kus agzi ve
tlylerden de kanat yaparlar. Bardagin st kismina bir kamis yapistirilir. Kamislarin iginden
ipleri de gecirdikten sonra ipin bir ucu ¢ocuklarin eline verilir. Diger ucu da biraz asagi
egimli olacak sekilde bir yere baglanir. Cocuklar ipleri sallayarak, ziplayarak ya da istedikleri
sekilde kuslarini bitis gizgisine yani ipin sonuna ulastirmaya galisirlar. Oyun, eleme yéntemi
ile sinif birincisi secilene kadar strdiirtlir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun
tekrarlanir.

Materyaller:
Karton bardaklar, sari fon kartonu, makas, ip, yapistirici, tiyler

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kuslarimizi yaparken eglendiniz mi? Kuslari begendiniz mi?
e  Kuslari yaristirmak hosunuza gitti mi?

e Yarisirken eglendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	BARDAĞIN İÇİNDEKİ MUM
	Materyaller:

	YUMURTA KOLİSİNDEN MASKE
	Materyaller:

	DOKTOR ÇANTAM
	Materyaller:

	KÖPEĞİM UYAN
	Materyaller:

	SICAK SOĞUK
	Materyaller:

	BUZ KÜPLERİ
	Materyaller:

	SIRTINDADIR EVİ
	Materyaller:

	RAKAMLARLA OYUN
	Materyaller:

	KÖPÜKLÜ ÇOCUKLAR
	Materyaller:

	ŞEKERİM BENİM
	Materyaller:

	HANGİ EL BENİM?
	Materyaller:

	SAĞ ELİM SOL ELİM
	Materyaller:

	KÂĞIT BARDAKLAR
	Materyaller:

	BİR SÜRAHİ SU
	Materyaller:

	RENKLİ PONPONLAR
	Merhaba Matematik kitabından  57. 58. Ve 59. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	TAM-YARIM
	Materyaller:

	ESKİ ELDİVENLERDEN YENİ OYUNCAĞIM
	Materyaller:

	SEVİMLİ KELEBEK
	Materyaller:

	MEYVE ÇEKİRDEKLERİ
	Materyaller:

	ZEBRA YAPALIM
	Materyaller:

	UÇAN BALON
	Materyaller:
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ – ESKİ TÜRK SANATI- EBRU
	Materyaller:

	TOPUK BURUN
	Materyaller:

	SAKSILAR NEDEN VAR?
	Materyaller:

	DONDURMA ÇUBUKLU ÖRÜNTÜ
	Materyaller:

	MANDALLI KÂĞITLAR
	Materyaller:

	OYUN OYNAYAN ATAÇLAR
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ-TURİZMİN BAŞKENTİ- İSTANBUL
	Materyaller:

	MEYVE TOPLUYORUZ
	
	Materyaller:

	AĞAÇ HER YERDE
	Materyaller:

	HAYVANLAR ÂLEMİ
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ-YARDIMLAŞMA VE İŞBİRLİĞİ
	Bir varmış bir yokmuş, bir yaz varmış ama ne yazmış. Sıcak mı sıcak. Güneş çevreyi yakıyormuş günlerdir bir damla yağmur düşmemiş toprağa. Bütün çiçekler boyunlarını bükmüşler. Susuzluktan solmak üzerelermiş. Kenarda bir dere akıyormuş. Ama çiçekler d...
	 Kodlama kitabından 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	UÇAN KUŞ
	Materyaller:


