TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topu At Tut” Oyun (Biylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dalgakiran” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPU AT TUT

Etkinlik Turii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirdr.

Sohbete katilir.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve egli olarak denge hareketleri
yapar. Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan riinler
olusturur.

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

e Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Velilere bir siire cocuklariyla sinifta kalabilecekleri sdylenir.

e Cocuklara balonlar hediye edilir. Cocuklar balonlari sisirir ve bir stire oynarlar.

e Ogretmen velileri sinif ortasina daire sekli olusturacak sekilde alir. Cocuklar bu siire icerisinde oyunu

izlemeleri icin minderlere yonlendirilir. Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve baslatir.

e Ogretmen elindeki kiiciik yumusak topu ilk &nce kendi ismini sdyleyerek bir veliye atar. Veliler bu sekilde

isimlerini sdyleyerek topu birbirlerine atar.

e Velilerden sonra ¢ocuklarla tanisma oyunu oynanir. Cocuk da kendi ismini sdyler ve baska bir cocuga topu

atar. Oyun bu sekilde devam eder. (istenirse oyun tekrar oynanabilir.)

e “Top” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla soylenir.

Attim, tuttum, yakaladim

Yerde yuvarladim

Bazen yalniz

Bazen hep birlikte

Ziplattim da ziplattim

Kocaman yuvarlak

Eglendirir bizi toparlak mi toparlak
Meral Y. AKYOL

Materyaller:
Top

Sozclik ve kavramlar:
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?

e  Oyunu oynarken neler hissettiniz?
e  Bulydukler top oyununu oynarken ne hissettiniz?

e Daha 6nce buna benzer oyunlar oynamis miydiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DALGAKIRAN

Etkinlik Turii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:

Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeler dogrultusunda ydrdr. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Osrenme Siireci:
e (Ogretmen cocuklarla “Dalgakiran” adli oyunu oynar.

e O giin kendini en hizli hisseden kisi “dalgakiran” olacaktir. O kisi ayaga kalkar ve halkanin
ortasinda durur.

e Dalgakiran bos sandalyeye oturmak isterken digerleri onu engellemek igin bos sandalyeye
dogru kayarlar. Her zaman bos bir sandalye vardir fakat bos sandalyeye dogru kayan dalga
sayesinde aninda dolar.

e Eger dalgakiran kendisine oturacak bir sandalye bulursa o sandalyeyi dolduramayan ve
ayakta kalan kisi yeni dalkiran olur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzun adi neydi?

e Oyunda neler hissettiniz?

e Daha Once dalgakiran gormiis miydiniz?

e  Eger bir dalgakiran olsaydiniz nasil bir denizde olmak isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaka Kartini Tak” Oyun-Sanat (Bitlnlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ogrenme Merkezleri” Oyun-Sanat (Biitiinlestirilmis Blytik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme



YAKA KARTINI TAK

Etkinlik Turii: Oyun-Sanat (BUtlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir,
oyku gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrollinu
saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen kapida cocuklari karsilar ve yaka kartlarini takar.

e Cocukla sinif igcinde ayakta degisik yerlerde dururlar.

e Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve baslatir. Sonra cocuklar gretmenin baslattigi ritim esliginde

sinifta gezmeye baslarlar. Ritim durdugu anda g¢ocuklar yanindaki cocukla el ele sikisip ilk 6nce

"Merhaba" der. Daha sonra her ikisi de isimlerini sdyler. Ritim basladiginda ise "Hosga kal"

diyerek sinifta dolasmaya devam eder. Oyun ritim durdurulup baslatilarak devam eder.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Cocuklar masalara alinir. Masalara boya kalemleri yerlestirilir. Cocuklarin serbestce resim

yapmalari saglanir.

e Ogretmen cocuklari gézlemler. Karalama déneminde olanlar tespit edilir. Notlar alinir.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit, yaka kartlari, ritim aleti

Sozciik ve kavramlar:
Yaka karti

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Oyun oynarken ne hissettiniz?
e Daha 6nce hig yaka kartiniz olmus muydu?

e Resim cizerken neler hissettiniz ve neler ¢izdiniz?

Aile Katilimi:

Yaka kartinda baska neler olabilir, hi¢ disindiniz ma?

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari galismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OGRENME MERKEZLERI

Etkinlik Turii: Oyun-Sanat (BUtlnlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun semboli
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara siniftaki 6grenme merkezlerini gezdirerek tanitir. Tanitimin ardindan
cocuklarla 6grenme merkezleri oyunu oynanir.
e Cocuklar ritim esliginde hareket ederek oynarlar. Ritim durdurulur. Ogretmen “Dramatik

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagskalarina anlatir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oyku gibi cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgin
yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler
olusturur.

Oyun Merkezi” der ve tiim ¢ocuklar o merkeze kosar.
e Ritim yeniden baslar. Ogretmen “Fen Merkezi” der. Tiim ¢ocuklar o merkeze kosar.
e TUm merkez isimleri sirayla sdylenir ve ¢ocuklarin merkezleri tanimalari saglanir

e Oyunun arkasindan cocuklar sanat merkezine gecerek hayallerindeki oyuncagin resmini

yaparlar.

Materyaller:
Boya kalemleri, kagit, ritim aleti

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunu oynarken neler hissettiniz?

Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

Baska nasil bir merkez olmasini isterdiniz?

Aile Katilimi:

En ¢cok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirmek istersiniz?

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yumagi At Tut” Oyun-Sanat (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kaynasma” Oyun ( Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUMAGI AT TUT

Etkinlik Tiirii: Oyun-Sanat (Butinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Orenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari kapida karsilar.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:  Malzemeler  kullanarak  resim  yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

e Masalar pastel boyalar ve oyun hamurlariyla hazirlanmistir. Cocuklar istedikleri masalara yénlendirilir. Yapilan

calismalar birlikte degerlendirilir.

e Ogretmen anne/baba ve cocuklarla birlikte oyun oynanacagini sdyler. Anne/babalar, cocuklar ve 6gretmen daire

seklinde otururlar. Once dgretmen adini ve soyadini sdyler, sonra elindeki ip yumaginin ucunu tutarak, yumagi

anne/babalardan birine atar. Yumagi alan kisi, ipi isaret parmagina dolayarak kendi adini ve ¢ocugunun adini

soyleyerek yumagi baska bir anne/babaya atar. Bylece tim anne/babalar kendilerini ve cocuklarini gruba tanitirlar.

e Cocuklara yumagin olusturdugu seklin neye benzedigi sorulur. Benzettikleri sekillerle ilgili sohbet edilir. Yumak

toplanir. Cocuklar da yumakla ayni oyunu oynayarak kendi ad ve soyadlari ile anne babalarinin adlarini soylerler.

o  “Yumak” adl siir 6gretmen rehberliginde cocuklarla séylenir. Bireysel olarak séylemek isteyen ¢cocuklar

cesaretlendirilir.

Annemin can sikintisi
Kedimin oyun arkadasi
Babaannem atki 6rer
Anneannem kazak
Bugiin oyun arkadasim

Materyaller:
Yumak, pastel boya, oyun hamuru

Sozciik ve kavramlar:
Yumak

Degerlendirme:

Bir topak yumak

Meral Y. AKYOL

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken neler hissettiniz?
e Daha 6nce bdyle bir oyun oynamis miydiniz?
e Oyunun en ¢ok eglendiginiz bolimU hangisiydi?

e Buoyun ip yumagi disinda baska ne ile oynanabilir?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari galismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KAYNASMA OYUNU
Etkinlik Tiirii: Oyun( Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Dil Geligimi

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini, soyadin, fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar.

e Ebe ortaya gecer ve 6ncelikle adini soyler.

e Ebe olan ¢ocuk tiim cocuklardan kendisinin yapacagi hareketi ya da ¢ikaracagi sesi ayni anda
tekrarlamalarini ister. Ornegin; ebe elini ¢cirptiginda cocuklarin da tek bir ses cikacak sekilde
ayni anda ellerini cirpmalari gerekecektir. Ebe ‘sss’ diye ses ¢ikarir, tim cocuklardan ayni sesi
¢tkarmasini ister.

e Her cocuk sirayla ebe olur. Ve kendi diisiindigii 6zglin hareketlerini arkadaslarina da yaptirir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Oyun esnasinda hangi sesler gikarildi ve hangi hareketler yapildi?
e Oyun oynarken neler hissettiniz?

e Oyunda taklit ettiginiz seyin ne oldugunu séyleyebilir misiniz?

e Baska nasil taklit yapilabilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla ilgili sinifta yaptiklari calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimdaki Arkadaslarim” Oyun- Muizik- Sanat (BUtlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Elektrikli Cit” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMDAKiI ARKADASLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun- Mizik- Sanat (Butlinlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirdr.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Sohbete katilir.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Orenme Siireci:
e “Senin adin ne” adli ritimli oyun ¢ocuklarla birlikte oynanir. Sozleri birkag kez tekrar edilir.

e Cocuklar 6gretmenle birlikte halka olurlar. Bir cocuk halkanin ortasinda durur. Ritimle soru
sorulur. Ritimle cevap alinir ya da cocuk sadece ismini sdyler. Sonra kendisinin yerine gecmesi
icin bir arkadasini secer ve soru tekrar sorulur oyun boyle devam eder. Herkes kendisini tanitinca
“Memnun olduk, tanismak glizeldi” gibi sozler soylenir.

e Soru: Batin sinif
Senin adin nedir, soyle bize/2
Cevap: Cocuk
Benim adim Mehmet/2
Soru: Bitln sinif
Senin adin nedir, soyle bize/2
Cevap: Cocuk
Benim adim Neslihan/2Cocuklar masaya yonlendirilir. Masa lizerindeki ¢ocuklara ait
fotograflarin incelenmesi igin siire verilir. Cocuklardan istedikleri bir arkadaginin fotografini segip
sinif panosuna asmalari istenir. Secilen fotograftaki cocugun ismi sorulur. isimler tekrar edilerek
pekistirilir.

Materyaller:
Makas, cocuklara ait fotograflar yapistirici

Sozciik ve kavramlar: Tanismak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinligimiz boyunca neler hissettiniz?

Soylenilen tekerlemeyi hatirliyor musunuz?

Bu tekerleme gibi bildiginiz baska tekerlemeler var mi?

Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla bir hikaye kitabi almalari ve okumalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ELEKTRIKLI CIT
Etkinlik Tiirii: Oyun ( Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim: Yonergeler dogrultusunda yirdr.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar.
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde Engelin (izerinden atlar.

yapar.

Ogrenme Siireci:

e Bu oyunda bir ip, ipin baglanmasi icin kullanilacak bir nesne gerekmektedir. Bu nesne
sandalye ya da baska bir sey olabilir.

e ki sandalye arasina 1-1,5 metre yiikseklikte gerilmis olan ip elektrik akimi gegen bir citi
temsil eder. ipe dokunmak ve altindan gecmek yasaktir. ipin bir tarafina toplanan cocuklarin
amaci kimsenin elektrige carpilmasina izin vermeden tim cocuklari 6teki tarafa gecirmektir.

e Bu egzersizde de 6nemli olarak cocuklarin yardimlagmasi ve koordineli galismasidir.

e Bu egzersiz cesitli sekillerde uygulanabilir. Ornegin; cocuklardan birbirlerinin ellerini tutarak
bir zincir olusturmalari ve karsi tarafa gecene kadar zinciri bozmamalari istenebilir.

Materyaller:
ip, sandalye

Sozciik ve kavramlar: Elektrik, cit

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda neler vardi?

e  Oyunu oynarken neler hissettin?

e  Oyunun en 6nemli kural nedir sizce?

e Oyunda yardimlastiginiz gibi hayatimizda baskalariyla yardimlasarak baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklariyla bir hikaye kitabi almalari ve okumalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifimizin Kurallari” Sanat (Bliyldk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sandalye Kapmaca” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFIMIZIN KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Sosyal Duygusal Gelisim
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir Kazanim: 6 Kendisinin bagkalarinin haklarini korur.
olayin olasi sonuclarini soyler. Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklari
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim uretir. oldugunu soyler.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢dzim Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
yollari énerir. Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Dil Gelisimi disiincesini soyler.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdiriir. istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:
e .Ogretmen elindeki kartlarla cocuklari kapida karsilar. Sinifta uyulmasi gereken kurallari anlatan

kartlar gocuklara dagitilir.
o .Ogretmen cocuklara;
“Kartlar bize ne anlatmak istiyor olabilir?
Daha dnce boyle kartlar gérmiis miydiniz?
Resimleri dikkatlice incelediniz mi?
Resimlerde ne dikkatinizi ¢ekti?
e Kartlardaki resmi anlatabilir misiniz?” seklinde sorular sorup cocuklarin fikirlerini dinler. Cocuklar
masalara alinir. Boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan kurallari anlatan resimler ¢izmeleri istenir.
Resimler boyandiktan sonra ¢ocuklarin da fikirleri alinarak resimler sinifin duvarlarina asilir.

Materyaller:
Kural kartlari, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Kural

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e Sinifimizda kurallarin olmasi size ne hissettirdi?

e Sinifimizdaki kurallar hakkinda neler soylemek isteriniz?
e Kurallarimiz nelerdi?

e Hayatimizda baska nerelerde kurallar var? Kurallar olmasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Ailelere sinif kurallariyla ilgili bilgilendirici notlar gonderilir. Cocuklarina okumalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SANDALYE KAPMACA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Yonergeler dogrultusunda ydrdr. Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

e (Ogretmen cocuklara serbest sekilde oynamalarini séyler.

e Ardindan sandalyeler daire seklinde yan yana dizilir. Sandalye sayisi oyuncu sayisindan bir
azdir.

e Oyuncular serbest hareketler yaparak oyunlar oynarken 6gretmen ritim aleti ile sesler
cikarir. Ogretmenin ritim aletini birakmasi ile herkes sandalye kapmaya calisir. Ayakta kalan
oyun disi kalir ve her arada bir sandalye c¢ikarilir. Bylece en son kalan oyunu kazanmis olur.

Materyaller:
Sandalyeler, ritim aleti

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Bu oyunu oynarken neler hissettiniz?

e Oyunda sandalyeleri kapabilmek icin neler yaptiniz? Bu oyunu sandalye yerine baska ne ile
oynayabiliriz?

Aile Katilimi:
Ailelere sinif kurallariyla ilgili bilgilendirici notlar gonderilir. Cocuklarina okumalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oyuncaklarla Arkadas Olalim” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okuluma Basladim” Oyun- Miizik (Buttnlestirilmis Buylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OYUNCAKLARLA ARKADAS OLALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri soyler.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirdr. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini
Sohbete katilr. soyler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla tanismanin ve arkadas olmanin dnemi lGizerine sohbet edilir.

e Cocuklara;
“Sizin hig¢ arkadasiniz var mi?
Onlarla neler yapiyorsunuz?
Arkadasiniz oldugu icin neler hissediyorsunuz?” seklinde sorular yoneltilir.

e Cocuklara, “Haydi simdi el ele tutusalim ve bir balon olalim.” denilerek halka olmalari saglanir.
Ogretmenin balonu sisirme ve patlatma komutlarina gére halka hareket eder ve cocuklarin
eglenmeleri saglanir. Ogretmen eline bir oyuncak alarak bir cocugun yanina gider ve onunla
tanisarak oyuncagi o ¢ocuga verir. Cocuklardan da istedikleri arkadaglari ile tanismalari ve
oyuncagi o arkadasina vermesi istenir. Bdylece bitiin ¢ocuklar birbirleriyle tanigsarak arkadas
olurlar. Arkadaslari ile oyuncagini paylasarak tanisan ¢ocuklarin hissettiklerini, mutlu-tizgiin
duygu kartlarindan istedikleri ile ifade etmeleri istenir.

e Cizgi Boyama kitabindan 3. Ve 4. Sayfa tamamlanir.

Materyaller:
Mutlu-tzgiin duygu kartlar

Sozciik ve kavramlar:
Arkadaslk, tanisma
Mutlu, Gzgilin

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunu oynarken neler hissettiniz? Oyunun en ¢ok hangi bélimiini sevdiniz?

e Daha once hi¢ balon sisirdiniz mi? Balon sisirirken ya da sisirilen bir balonu seyrederken
neler hissettiniz?

e Sizce insanlar hig birbiri ile tanismadan arkadas olmadan yasasalardi neler olurdu?

Aile Katilimi:
Gocugun bir arkadasl igin kagittan hediye tasarlamalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OKULUMA BASLADIM

Etkinlik Tiirii: Oyun- Muzik (Bitiinlestirilmis BlylUk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi

Kazanim 2.Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken sarki soylerken sesinin hizini
Avyarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

e Cocuklar ydnerge dogrultusunda U seklinde otururlar. Ogretmen cocuklara;

“Okula basladiginiz icin neler hissediyorsunuz?
“Okulda neler yapildigi hakkinda ne biliyorsunuz?"

"Okula geldiginizde neler hissediyorsunuz?

“Okul denen bir yer olmasaydi sizce neler olurdu?” gibi sorular yoneltilir ve sohbet edilir. “Sar

makarayi” adli tekerleme soylenir.

Sar sar sar makarayi
GOz ¢6z ¢6z makarayi
Soylede boyle sap sap sap
Komsu komsu tak tak tak
Aslan geliyor kaplan geliyor

Tekerleme birkag defa tekrar edilir. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda devam edilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Duygu: Mutlu, tizgiin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Soyledigimiz tekerleme nasil bir tekerlemeydi?

o Tekerlemeyi soylerken neler hissettiniz?

e Daha 6nceden 6grendiginiz tekerlemeler var mi?

e  Siz bir tekerleme olusturmak isteseniz neyle ilgili bir tekerleme olurdu?

Aile Katilimi:

Cocuklarin evde ebeveynleriyle beraber tekerlemenin tekrar edilmesi istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinif Kurallarimiz” Turkge- Sanat (Bitlinlestirilmis Bliyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sorumluluk Aliyorum” Oyun (Bilytk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIF KURALLARIMIZ

Etkinlik Tiirii: TUrkce- Sanat (Bitinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemeleri yapistirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisim ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde dislincesini soyler. Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, ylizinu
yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

e Cocuklara evde, oynadiklari oyunlarda, markette kurallarin olup olmadigi sorulur. Bu kurallarin

neler oldugu ve neden hayatimizda kurallar oldugu (izerine ¢ocuklarla sohbet edilir.

Cocuklarin her birine istedikleri renkte birer fon kartonu verilerek sinifta olmasini istedikleri

o
kurallari resimlemeleri istenir. Yapilan resimler sinifta olusturulan kurallar duvarina gocuklarla
yapistirihr.

e Cocuklarla birlikte okula giristen itibaren gezilir ve okula giristeki kurallar konusulur.
e Okulun boliimleri gezilerek bu bolimlerle ilgili kurallardan bahsedilir.
e Cocuklara rehberlik edilerek tuvaletin nasil kullanilacagi, ellerin nasil yikanacagi gosterilir.
e Merhaba Matematik kitabindan 3., 4., 5.ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:

Fon kartonu, cesitli boyalar, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Kural

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kural ne demektir?
e  Sinif kurallari nelerdir?

e Sinifimizda kurallarin olmasi size ne hissettirdi?

e Sinifimizdaki kurallar hakkinda neler séylemek isteriniz?

e Kurallarimiz nelerdi?
e Hayatimizda baska nerelerde kurallar var?
e Kurallar olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:
e Okulun boltmleri gezilir.

e  Okul Tanitim Bilteni hazirlanip velilere verilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



SORUMLULUK ALIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ ifade eder.
olaya odaklanir. Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dil Gelisim Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Oz Bakim Becerileri
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdtirir. Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. uygular.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, ylizina

Dinledikleri/izlediklerini aciklar. yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar,

Ofrenme Siireci:

e Cocuklarla sabah yaptiklari okul gezisi ve okul kurallari ile ilgili sohbet edilir.

e Cocuklara;
“Siniftan sira ile cikmazsak neler olabilir?
Lavaboda ellerimizi sira ile yikamazsak ne olur?” sorulari yoneltilir.

e Cocuklardan alinan cevaplar dogrultusunda sira olmanin ve siramizi beklemenin énemi ile ilgili cocuklarla
konusulur.

e Cocuklarla birlikte sorumluluk pazu bandi yapilir.

e Pazu bantlarinin izerine 151k sembolil ve su sembolii gizilir. Kolunda 151tk sembolii olan gcocuklar siniftaki
isiklardan, kolunda su sembolii olan ¢ocuklar ise siniftaki sulardan sorumlu olur.

e Sorumluluk oyunu icin kolunda isik ve su semboli olan iki cocuk sinifin disinda bekletilir. Sinifta musluk ve
isiklar gereksiz yere agilir. Cocuklar sinifa cagrilarak sorumluluklarini yerine getirmeleri istenir. Bu oyun
sirasiyla istekli cocuklar ile gesitlendirilerek strdaruldr.

Materyaller:
Pazu bantlari

Sozciik ve kavramlar:
Sorumluluk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okulumuzda hangi bolimler var? Okulumuzu gezerken neler hissettiniz?

e Kolunuza takilan bantlarla aldiginiz géreviniz size ne hissettirdi?

e Evimizde tasarruf amacl baska neler yapiyoruz?

e Evinizde hig elektrik ya da su kesildi mi? Kesilince ne yaptiniz?

o Elektrik icat edilmeseydi ya da musluklardan su akmasaydi ne olurdu sizce?

e Evde su ya da elektrik kesildiginde neler yapiyorsunuz?
Aile Katilimi:
Cocuklarin beden ve cevre temizligi ile ilgili kurallara uymasi ve enerji israfini 6nlemesi icin aileden sorumluluklar
vermesi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Okulumuzu Resmedelim” Sanat (Kiicik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Origami ile Tanisiyorum” Miizik- Sanat (Butinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OKULUMUZU RESMEDELIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kiiglk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Sosyal Duygusal Gelisim

nesne/durum/olaya odaklanir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dil Geligimi: Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri: yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan triinler
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. olusturur.

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin siddetini ayarlar. Gostergeleri:

Motor Geligsim Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri dusincesini soyler.

yapar. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla bahgeye ¢ikmak igin hazirliklar yapilir ve birlikte bahge kurallari belirlenir.

e Bahcede “Kutu kutu pense” oyunu oynanir.

e En az U kisiyle oynanabilen oyun, oyuncularin el ele tutusup bir cember olusturmasiyla
baslar. Oyuncular hep bir agizdan "Kutu kutu pense, elmami yerse, arkadasim [oyuncu
ismi], arkasina dénse" tekerlemesini sdyleyerek ritme uygun bir ydne dogru doénerler.

e Adisdylenen oyuncu arkasini doner, bu sekilde halen gemberin bir pargasi olarak kalir. Tek
tek tiim oyuncular arkasi doniik hale gelene kadar tekerleme-donme silsilesi devam eder.

e Arzuya gore, herkes arkasini dondukten sonra, tekerleme bu kez "... 6niine dénse" sekliyle
tekrar edilerek tim oyuncular tekrar 6niine dénene kadar devam etmek mimkindir.

e Cocuklardan yapilacak olan okul sanat etkinligi icin bahgeden istedikleri malzemeleri toplamalari
istenir. (cimen, agac kabuklari, yaprak vb.)
e Cocuklar bahgede beserli gruplara ayrilir. Her gruba kraft kagidi, boya ve yapistirici verilir.

4

Cocuklara; “Simdi okulumuzu resmedelim. istediginiz malzemelerle okulumuzu resmedebilirsiniz.’
denilir. Yapilan resimleri cocuklarin diger gruplara anlatmalari saglanir.
e Diisiinme Becerileri kitabindan 3. Ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kraft kagidi, boya, yapistirici, ¢cimen, agacg kabuklari, yaprak, cakil tasi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahgede etkinlik yaparken neler hissettiniz?
e Okulumuzun resmini gizerken zorlandiginiz boélim var miydi?

Okulumuzun en ¢ok sevdiginiz bolimu hangisi?

e Bahcede mi yoksa sinifta mi daha cok bulunmak istersiniz?
Aile Katilimi:
Gocuklarin okulda yaptiklari ile ilgili bilgi notlari gdnderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ORIGAMI iLE TANISIYORUM

Etkinlik Tiirii: Mzik- Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. elleriyle sekil verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/
olaya odaklanir. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Motor Gelisim Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgin
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler
yapar. olusturur.
Ofrenme Siireci:

e Cocuklarla yasasin okulumuz sarkisi tekrar edilir.

e Cocuklara; “Origaminin ne oldugunu bilen var mi?” diye sorulur.

e “Origami bir kagit katlama sanatidir kagidi katlayarak gemi, okul, ugak gibi birgok nesneyi
yapabilirsiniz” denir.

e Cocuklara okul origamisi yapmak icin kagitlar dagitilir. Ogretmen rehberliginde okul origamisi
cocuklarla yapilarak sislenir. Yapilan origamiler panoda sergilenir.

Materyaller:
El isi kagidi, Ad kagidi, yapistiricl, cesitli stisler

Sozciik ve kavramlar:
Origami

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kagittan okul origamisini nasil yaptigimizi anlatir misiniz?
e QOrigami calismasini yaparken neler hissettiniz?
e Origami ile baska hangi calismalari yapmak istersiniz?

Aile Katilimi:
e  Cocuklarin okulda yaptiklari ile ilgili bilgi notlari génderilir.

e  Origami yontemini anlatan bilgi gonderilir. Cocuklarla bir origami ¢calismasi yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Adini Soyle” Hareket- Oyun Etkinligi (BUtlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bliylk-Kiclk Yapraklar?” Sanat-Hareket (Bitinlestirilmis Kiglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ADINI SOYLE

Etkinlik Tiirii: Hareket- Oyun Etkinligi (ButUnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
nesne/durum/olaya odaklanir. Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Motor Gelisim Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber Gostergeleri: Adini, soyadini soyler.

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yrur.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen “Hep beraber bahgeye cikiyoruz.” der.

e Ogretmen esliginde bahgeye cikilip sabah jimnastigi yapilir. Egilip kalkarak derin nefes alma,
elleri yukarda birlestirme, belirlenen hedefe kadar kosma, hizli yiriime, engel lzerinde ylrime,
yavas ylirime calismalari yapllir.

e Ogretmen calismadan sonra ¢ocuklara ne hissettiklerini sorar.

“Nefes alip vermemiz degisti mi?
Yoruldunuz mu?
Sabah jimnastigi size kendinizi nasil hissettirdi?” seklinde sorular sorulur.

e Cocuklar halka seklinde el ele tutusur. Ogretmen eline topu alarak oyunun nasil oynanacagini
aciklar. “Elimizdeki topu karsimizdaki ismini sdyledigimiz bir arkadagimiza atacagiz” denir.

e Topu tutan ¢ocuk yeni bir arkadasinin ismini sdyleyerek topu ona atar.
e Eglenceli Kavramlar kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Jimnastik, engel, hizli, yavas
Zit: Hizh-Yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzun adi neydi?
e Oynarken neler hissettiniz?

e Topla severek oynadiginiz baska hangi oyunlar var?
e Buoyunda top yerine baska ne kullanabilirdik?

Aile Katilimi:
Ailelerden topla oynanan bir oyunu arastirmasi ve cocuklariyla oynamasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BUYUK-KUCUK YAPRAKLAR

Etkinlik Tiirii: Sanat-Hareket (Bitlnlestirilmis Kiigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére Dil Gelisimi
gruplar. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, biylklugine, Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.
kullanim amaglarina gére gruplar. Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
Motor Gelisim bekler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser.

Orenme Siireci:
e Ogretmen masalara cocuklarin kesmeleri icin yapraklari yerlestirir. Yapraklarin bir kismi biyiik

bir kismi kiiglktr.

o Ogretmen siniftaki 6grencileri esit sayida iki gruba ayirir. Bir grup kiiciik digeri biiyiik grup olur.
Ogretmen yere cocuklarin kestigi kiiciik ve biyiik yapraklari daginik sekilde koyar.

e Her iki grup verilen slirede kendilerine ait (blyuk/klglk) yapraklari toplarlar. Toplanan
yapraklarla her grup istedigi sekilde 6zglin Grlinler ortaya cikarirlar..

e Etkinlik bitiminde her cocuk sinif icinden bir blyiik bir de kiiclik nesne getirir. Nesnelerin
ozellikleri hakkinda konusulur.

Cocuklar cevrelerinde gordikleri bliyik ve kiiclik nesnelere 6rnekler verirler.

Materyaller:
Fon kartonu, makas

Sozciik ve kavramlar:
Yaprak
Boyut: Biylik — Kiguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oynadigimiz oyunda neler vardi, neler yaptik?

e  Oyunu oynarken neler hissettiniz?

e Cevremizde gordiigimuziin agaclarin yapraklari nasil; hangileri biyik hangileri kiglik?
e Agaclarin yapraklari olmasaydi ne olurdu sizce?

Aile Katilim:
Ailelerden bahceye cikip cocuklariyla cesitli boylarda yaprak toplamalari ve yaprak albimi
olusturmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sorumluluklarimi Biliyorum, Sabirliyim” Sanat-Fen (Buttnlestirilmis Kigik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hem Hareket Hem Dinlenme” Hareket- Oyun Etkinligi (Butunlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SORUMLULUKLARIMI BiLIYORUM, SABIRLIYIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Hareket (Bitlnlestirilmis Kiigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri
uygular.(Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine
getirir.(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.(Gostergeleri:
Cevresinde gordiigu glizel ve rahatsiz edici durumlari

Ogrenme Siireci:

soyler. Cevresini farkli bicimlerde diizenler. Cevredeki
guzelliklere deger verir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar .)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

e Ogretmen cocuklara bugiin bahcede saksilara bazi bakliyatlar ekeceklerini soyler. Bir

bitkinin yasayabilmesi igin nelere ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra

topraga, suya, havaya ve gilinese ihtiyaci oldugu aciklanir. “Biz de simdi fasulye nohut

tohumlarimizin ihtiyacglarini karsilayacagiz ve biylimesini bekleyecegiz” diyerek etkinlige

gecilir.

e Oncelikle her cocuk saksisini ahsap boyalarini kullanarak firca ile istedigi renge boyar.

e Sonra saksilarina bir miktar toprak koyarlar. Bitkinin tohumunu yerlestirdikten sonra

sakslyl toprakla doldururlar. Daha sonra ilk suyunu vererek bu suyun ‘can suyu’ oldugu

cicege can verecegi soylenir. Cocuklar ciceklerinin bakimini Gstlenir, gerektiginde suyunu

verirler.

Materyaller:
Saksl, bakliyat tohumlari, ¢icek topragi, su,

Sozciik ve kavramlar:
Tohum, bakliyat

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha 6nce bir bitki ektiniz mi?

e  Bitkilerin yasamak icin neye ihtiyaci var?

e  Bitki ektiginiz icin ne hissediyorsunuz? Sizce tohumlar ne kadar sirede filizlenir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HEM HAREKET HEM DINLENME

Etkinlik Tiirii: Hareket- Oyun Etkinligi (ButUnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar .
Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda
ylarir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Engelin
Uzerinden atlar. Kosarak bir engel tizerinden atlar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak

Ogrenme Siireci:

sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede
ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek
belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Oz bakim Becerileri:

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler
oldugunu soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya cikabilecek sonuglari séyler.

e Ogretmen “simdi isinma hareketleri yapacagiz” der.

e Once ellerini birbirine hizlica siirtmelerini ister. Ellerinin isinip 1sinmadigini sorar.

e “Vicudumuz da hareket halindeyken kaslarimiz boyle isiniyor” denilerek etkinlige gecilir.

e Yavas yavas kosulur, yukardan elma toplama hareketi yapilir, kollar bacaklar sallanir, kol ve

bacaklar 6nde capraz olarak birlestirilir. Daha sonra pedal cevirme, ziplama, engel izerinden

atlama, cift ayak sigrayarak gitme, tek ayak sigrayarak gitme, yuvarlanma hareketleri yapilir.

e Sonrasinda dinlenmek igin uzanilir ve gocuklarin hayal kurarak dinlenmeleri istenir. Bu arada

dinlenmenin 6neminden bahsedilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Engel, hizli, yavas
Zit: Hizh-Yavas
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hareket etkinliginde Neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle jimnastik yapmis miydiniz?
e Dinlendiginiz zaman ne hissettiniz?

e  Bizi baska neler yorar?

e Dinlenmek igin neler yapilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Arkadasin Kim?” Oyun (Bltunlestirilmis Bayik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi Neyin Var?” Hareket- Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ARKADASIN Kim

Etkinlik Turii: Oyun (BUttnlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya y6nelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum olayi ayrintilariyla agiklar.
Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri; Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar. Vurmali galgilari
kullanarak ritim galismasi yapar.

e Cocuklar masaya yonlendirilir. Resim kagitlari ve boyalar dagitilir.

e Cocuklara; “Okulda en sevdiginiz arkadasiniz icin bir resim yapalim” denir. Cocuklar serbest
calismayla resimleri tamamlarlar. Yapilan resimlerin kim icin yapildigi sorulur. Resmi
anlatmak isteyen cocuklar tesvik edilir. Resimler sinif panosunda sergilenir.

e Ogretmen “Okuluma Basladim” adli siiri cocuklara okur:

Okula basladik
Okula basladik
Sevgili 6gretmenim giinaydin size.
Sevgili arkadaslarim glinaydin size.
Okula basladik
Okula basladik

Derslerimiz gok glizel.
Calismak guzel.
Derslerimiz pek giizel.
Calismak giizel
Okula basladik
Okula basladik.

e (Cocuklara sinifta bulunan ritim aletleri tanitilir. Bir stre ritim aletleriyle ses g¢ikarmalari

konusunda rehberlik edilir.

o Ogretmen rehberliginde siir ritim aletleri kullanilarak tekrarlanr.

Materyaller:
Resim kagidi, boya, ritim aletleri

Sozclik ve kavramlar:
Arkadas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz?

e Daha once arkadaslarinizla paylastiginiz seyler olmus muydu?

e Arkadaslarinizla baska neleri paylasabilirsiniz?
e  Paylasmak diye bir sey olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KIRMIZI NEYiN VAR?

Etkinlik Turii: Hareket- Sanat (Bitlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. yapar.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini,
kullanim amaglarini séyler. Sosyal Duygusal Geligim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Motor Gelisim Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgilin
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan iriinler
yapar. olusturur.
Ofrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa kirmizi renkte degisik materyaller getirir. Bu rengin “Kirmizi” oldugunu séyler.
e Cocuklara;
“Kirmizi neyin rengi olabilir?
Kirmizi kazagi olan var mi?
Kirmizi arabasi olan var mi? vb. sorular sorulur.

e Ogretmen yere kirmizi boya kalemiyle veya tebesirle biiyiik bir daire gizer. Cocuklar verilen
surede sinif igcinden kirmizi renkli nesneler bularak dairenin igine koyarlar. Sire bitiminde
cocuklarla nesnelerin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.

e Etkinligin ardindan g¢ocuklara boya kalemleri ve kagit verilerek kirmizi renkli herhangi bir
nesnenin resmini gizmeleri istenir.

Materyaller:
Boya kalemi, kagit, tebesir

Sozciik ve kavramlar:
Kirmizi, daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e  Kirmizi renkte ne gizdiniz?

e  Kirmizi rengi olmasaydi sizce ne olurdu?
e Oyun etkinligi eglenceli miydi?

e Bugiin kim kirmizi renkli giyinmis?

e  Kirmizi renkli neyin resmini gizdiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bulunan kirmizi giysileri ayirma galismasi yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cemberim Oldu Bir Daire” Hareket— Matematik - Sanat (BUtlnlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Spor Okulu” Oyun— Hareket (Btinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEMBERIM OLDU BIR DAIRE
Etkinlik Tiirii: Hareket— Matematik - Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkh boyut ve
olasi sonuglarini soyler. agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kugik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar.
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Oz Bakim Becerileri
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Geligim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, asar, yerlestirir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen bir tekerleme sdyleyerek ve elindeki topu sektirerek sinifa girer. Tekerlemeyi sdylerken kendisine
bakan g¢ocuklardan birine topu verir ve onun da topu istedigi gibi sektirmesini sdyler. Top siniftaki tiim ¢ocuklara
sira ile verilir ve sektirilirken tekerleme soylenmeye devam edilir. Siniftaki tim cocuklar tekerleme esliginde
topu sektirdikten sonra 6gretmen topu tekrar alir ve son defa tekerlemeyi tekrar eder.

e Daha sonra 6gretmen sinifin uygun bir yerine ¢ocuklarin sayisi kadar kopik tabaklar, bardaklar, pet sise
kapaklari koyar ve ¢ocuklarin ilgisini bu noktaya ¢eker. Cocuklara bu nesnelerin sekillerinin ne oldugu sorulur ve
¢ocuklarin daire cevabini vermesi igin firsat taninir.

e Cocuklara bu nesnelerin her birinden yalnizca birer tane almalari séylenir. Bir tane tabak, bir tane bardak ve bir
tane kapak, vb. Ogretmen de kopiik tabaklardan bir tanesini alir ve tabagin i¢ kismini keserek cember haline
getirir. Ardindan kesilmemis bir tabak ile kestigi tabak arasindaki farki sorar. ici tamamen dolu olan tabagin
seklinin daire oldugu, i¢ci bos olan tabagin seklinin ise gember oldugu soylenir.

e  Bitun cocuklar yere serilen graft kagidinin etrafina toplanirlar ve sulu boyalarini kullanarak tabagin etrafini
boyayip graft kidgidina bir cember baskisi yaparlar. Ogretmen bunun igi bos oldugu icin su anda bir cember
oldugunu soyler.

e Daha sonra gocuklar ellerindeki bardak ve kapaklari kullanarak da bu ¢cemberin icerisine renkli baskilar yaparak
bu ¢emberin bir top seklinde daire olmasini saglarlar.

Materyaller:

Orta boy top, kdpik tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari, sulu boya, fir¢a, bliylik boy graft kagidi
Sozciik ve kavramlar:

Graft kagidi

Sekil: Daire, Cember

Sayi Sayma: 1 Sayma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢ok hangi bélim ilginizi cekti?
e Cevrenizde gordiigiiniiz nesnelerden daire ve cember seklinde olanlari soyleyebilir misiniz?
e Hayatimizda daire sekli olmasaydi neler degisirdi?
Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla daire ve gember arasindaki farklar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SPOR OKULU

Etkinlik Tiirii: Oyun— Hareket (Butlnlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Geligim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
amaglarini séyler. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Belli bir yikseklige tirmanir.

olasi sonuglarini soyler. Tirmanilan yikseklikten iner.

Dil Geligimi Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,

kavrar. Gostergeleri: S6zel ydonergeleri yerine getirir.

konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklar icin bir spor okulu actigini séyler ve kimlerin bu spor okuluna kayit olmak istediklerini sorar.
Kayit olmak isteyen c¢ocuklarin isimlerini bir kagida tek tek yazarak c¢ocuklarin hayali spor okuluna kayit
olmalarini saglar.

Step tahtalari veya minderler sinif icerisinde uygun sekilde yerlestirilir. Cocuklar birer tahta veya minderin basina
geger. Ogretmen: “Simdi ben sizin spor &gretmeninizim.” diyerek cocuklarin ilgisini ¢ceker ve onlara vermis
oldugu ydnergeler dogrultusunda hareket etmelerini ister. Oncelikle yukari ve asagi yénergeleriyle cocuklarin
step tahtalarinin Gzerine ¢ikip inmelerini saglar. Ardindan yukari, asagi, asagida zipla, yukari, asagi, asagida zipla
yonergeleri verilir. Daha sonra yukari, el ¢irp, asagl, asagida zipla yonergeleri verilebilir. Bu yonergeler ¢cocuklarin
ilgisi ve dikkatleri dogrultusunda gesitlendirilebilir. Orn: Kendi etrafinda dén, arkadasinla yer degistir, vb.

Daha sonra 6gretmen step tahtalarini sinif igerisinde bir yol olusturacak sekilde diizenler. Cocuklar sira olurlar ve
siraslyla step tahtalarindan olusturulmus yoldan ge¢meye calisirlar. Bu oyunda g¢ocuklar step tahtalarina gift
ayakla, step tahtalarinin olmadigi bos alanlara da tek ayakla basmahdirlar. Tim cocuklar teker teker bu oyunu
tamamlar.

Daha sonra tim gocuklar step tahtalarini alir ve sinif igerisinde istedikleri bir yere gegip step tahtalarinin Gzerine
otururlar.

Ogretmen tiim cocuklara gézlerini sikica kapatmalarini sdyler. Daha sonra cocuklarin gézlerini hizli bir sekilde
acip kapatmalariniister. Ardindan da gozlerini hizlica agip kapattiklarinda gordukleri ilk seyin ne oldugu sorulur.

Materyaller:
Step tahtasi veya minder

Sozciik ve kavramlar:
Yon: Yukari-asagi
Zit: Hizh-yavas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Spor yapmak ile ilgili neler biliyorsunuz?

e insanlar neden spor yaparlar?

e Spor yaparken neler hissettiniz?

e Baska bildigin hangi spor turleri var?

e Hayatimizda spor diye bir sey olmasaydi sizce neler olurdu?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla spor branslari hakkinda arastirma yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim” Oyun— Fen (Butinlestirilmis Blyilk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim Rengarenk” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ELLERIM AYAKLARIM
Etkinlik Tiirii: Oyun— Fen (BUtiunlestirilmis Bliylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gorsel materyalleri agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

amaglarini séyler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Motor Gelisim

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri
olasi sonuglarini soyler. yapar.

Dil Geligimi Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade keser. Malzemeleri yapistirir.

eder. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini syler.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zglin yollarla
Gostergeleri: ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan Griinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara daha 6nce hig bebeklik fotograflarina bakip bakmadiklarini sorar. Bebekken ne tiir

ozelliklere sahip olduklari hakkinda sohbet edilir. Onlarin simdi bebek olmadiklari, biraz daha buyudikleri,
insanlarin ve hayvanlarin dogduklarinda kiguk olduklari ve giderek biytdkleri sylenir.

e  Cocuklar halka seklinde yere oturur. Cocuklara yuzlerini rahathkla gorebilecekleri kirilmaz bir ayna verilir.
Ogretmen bir ritim aleti ile ritimi baslatir ve ses durdugu anda cocuklar ellerindeki aynay! yanindaki
arkadasina verir. Ritim durdugu anda ayna kimin elinde kalirsa o gocuk aynaya bakarak aynada gordiklerini
arkadaslarina anlatir. Orn: Benim iki tane géziim var, benim gézlerim siyah, benim saclarim sari vb.

e Cocuklara tiim canlilarin bir iskelet yapisina sahip oldugu ve iskeletin bedenimize sekil verip onu ayakta
tuttugu fotograflar veya slaytlar yardimiyla anlatilr.

e Daha sonra c¢ocuklara kirdanlar kullanarak istedikleri herhangi bir hayvanin iskeletini yapmalari ve oyun
hamurlariyla da o hayvanin iskeletinin (izerine bedenini yapmalari sdylenir.

e Ardindan tiim gocuklara blyiik boy graft kagitlari verilir. Cocuklardan graft kagitlarini sinif icerisinde uygun bir
yere sermeleri, kagitlarin Gzerine yatip kdgidin disina tasmayacak sekilde ayaklarini ve kollarini agmalari
istenir.

o Ogretmen kagitlar lizerinde yatan cocuklarin beden sekillerini tahta kalemi yardimiyla gizer ve ¢izimi
tamamlanan ¢ocuk kendisine ait olan bu bedeni makas yardimiyla keserek ¢ikartir. Cocuklar kestikleri beden
sekillerini mimkinse sinif igerisinde uygun bir duvara asarlar. Mimkin degilse de sinif igerisinde zemine
uygun bir sekilde koyarlar.

e Cocuklara A4 kagitlari ve boya kalemleri verilir. Ardindan g¢ocuklar kendi bedenleri icin kendi i¢ organlarini
kendileri cizip, kesip duvardaki veya yerdeki bedenlerinin uygun yerlerine yapistirirlar.

Materyaller:
Kirllmaz ayna, bliyik boy graft kagitlari, tahta kalemi, makas, boya kalemleri, A4, yapistirici, kiirdan, oyun hamuru.
Sozciik ve kavramlar:
Beden, viicut, organ, i¢ organ
Duygu: Mutlu, tzgiin
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Aynada kendinize bakip 6zelliklerinizi séylerken neler hissettiniz?
e Vicudumuzdaki organlarimizin yerlerini gosterebilir misiniz?
o  Eger iskelet sistemimiz olmasaydi nasil hareket edebilirdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ELLERIM AYAKLARIM RENGARENK

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Gelisim Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. yapar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

Gostergeleri Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, ylziind yikar,
tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

odaklanir.

Motor Geligim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara bahcede onlari ¢ok giizel bir siirprizin bekledigini séyler. Eger bahge sartlari
guvenlik agisindan uygun ise 6gretmen ¢ocuklara gozlerini kapatmalarini ve yalnizca sesini takip
etmelerini ister. Ardindan c¢ocuklara sozel yodnergeler vererek sesiyle gocuklari etkinligin
gerceklestirilecegi noktaya yonlendirir. Daha sonra cocuklara ayaklarindaki ayakkabilari
cikartmalarini soyler. Ayakkabilarini ¢cikaran cocuklar cimlerin Gzerinde coraplar ile yiriyds
yaparlar. Daha sonra 6gretmen g¢ocuklara g¢oraplarini da g¢ikartmalarini séyler. Cocuklar giplak
ayaklarla gimlerin Uzerinde yilrimeye calisirlar. Ardindan 6gretmen g¢ocuklari daha 6nceden
hazirladigl yere yine s6zel yonergeler vererek gotirar.

e Ogretmen uzun graft kagitlarini bahcede uygun bir yere énceden serer ve yanlarina da
yikanabilir parmak boyalari, firca ve bir miktar su koyar. Cocuklara bu materyaller ile neler
yapabilecegini sorar ve onlarin cevaplarini alir. Ogretmen cocuklarin ellerini ve ayaklarini
boyadiktan sonra graft kagitlar (zerinde oyun oynayabileceklerini soyler. Etkinlik boylece
tamamlanir ve temizlik ¢alismalarina gegilir. Temizlik ¢aligmalarinda tim g¢ocuklarin bireysel

temizliklerini kendilerinin yapmasina 6zen gosterilir.

Materyaller:
Graft kagidi, yikanabilir parmak boya, firga, su kaplar

Sozciik ve kavramlar:

Cim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Cimler lzerinde ¢iplak ayakla yururken neler hissettiniz?
e Daha 6nce boyle baski calismasi yapmis miydiniz? Daha baska nasil baski ¢alismasi yapilabilir?

e Bu sekilde ¢iplak ayakla baska nerelerde yiirimek isterdiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

: 48-60 ay

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Sevimli Uggen Okula Basliyor” Drama (Kiiciik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ziplasam mi Dénsem mi?” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLI UCGEN OKULA BASLIYOR
Etkinlik Tiirii: Drama (Kligik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari
onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konugmayi stirdtirir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

yapar. ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan Griinler olusturur.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar serbest bir sekilde hareket ederler. Ogretmen “liggen” dediginde gocuklar lcerli gruplar halinde, “kare”

Sosyal Duygusal Gelisim

dediginde de dorderli gruplar halinde bir araya gelirler.

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklara bir hikaye anlatacagini séyler ve beyaz tahtaya cizerek hikayeyi anlatmaya baslar.

e “Bir ormanda li¢cgen, daire ve kare yasarmis. Bunlar ¢ok iyi ti¢ arkadasmis. Glinlerden bir giin sevimli Giggen okula
baslamis.” der ve buradan sonra ¢ocuklarin bu hikdayeyi tamamlamasini saglar. Bu asamada ¢ocuklara sirasiyla s6z
hakki verilir. Hikayenin gelisme ve sonug¢ bolimleri tahtaya cizilerek tamamlanir. Bu esnada eger miimkiinse
hikaye bir kdgida yazilarak kayit altina alinir. Daha sonra 6gretmen hikdyenin tamamini ¢cocuklara tekrar eder.

o Ogretmen cocuklari Ugerli gruplara ayirir ve her gruptaki i cocuga licgen, daire ve kare rollerini verir. Rol verdigi
cocuklarin avug icerisine kegeli kalemle o sekli gizer.

e Ardindan tamamlanan hikdyeyi canlandirmalari igin sirasiyla tim gruplara firsat verilir. Tim gruplar sirasiyla
canlandirmalarini tamamladiktan sonra 6gretmen c¢ocuklarin sinif icerisinde uygun bir yere yatarak gozlerini
kapatmalarini ister. Cocuklarin kendilerini gékte ucan lggen bir ugurtma olarak hayal edebilmeleri icin dogaglama
yapar. Bir ¢ocugun elinde tuttugu ucurtmaya bagl ipten baslayarak, rizgarin sacglarini savurmasi ve gokyuzine
dogru havalanmalari, yerytziinden uzaklastikga agaclarin, evlerin, arabalarin ve insanlarin kiigilmeye basladigi ile
ilgili bir dogaglama sirasi izler. En sonunda da gocuklarin bagh olduklari ipin koptugu ve rizgarda giderek

uzaklastiklari belirtilerek dogaglama tamamlanir ve ¢ocuklar gézlerini acar.

Materyaller:

Yazi tahtasi, tahta kalemi, keceli kalem

Sozciik ve kavramlar:

Ucurtma, yerylzi, gokyizi

Sekil: Ucgen, kare, daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sevimli Giggen okula baslarken neler oldu?

e Siz bir sekil oldugunuzu ve ugurtma seklinde ugtugunuzu diisiindtgliniizde neler hissettiniz?
e Ucurtma olarak gokyuziine ylikselip yerytiziine baktiginizda neler gérdiiniz?

e En son olarak ipiniz kopup uzaklara gittiginizde nereye ulastiniz?

e Peki siz hig ugurtma ugurdunuz mu? Sizin icin nasil bir deneyimdi?

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile evlerindeki esyalarin sekilleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ZIPLASAM MI DONSEM Mi?

Etkinlik Tiirii: Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, buytklugin,
uzunlugunu, kullanim amaglarini, miktarini ayirt eder,
karsilastirir.

Motor Geligim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

e Ogretmen cocuk sayisinin iicte biri kadar kare, Uicte biri kadar ticgen ve (cte biri kadar da daire

sekli hazirlar ve sinif icerisinde daginik sekilde yerlestirir.

e Siniftaki tim cocuklar 6gretmenin verdigi yonergelere uygun olarak sinif igerisindeki sekillerin

arasinda birbirlerine dokunmadan hareket ederek gezer. (Orn: Ogretmen: “Ellerimiz belimizde.”,

“Ellerimizi birlestirdik ve havaya kaldirdik.”, “Kigik adimlarla.”, “Blyuk adimlarla.” vb.)

Ogretmen “Dur!” dedigi an da cocuklar kendilerine en yakin seklin iizerine cikar. Daire seklinin

tizerinde olan c¢ocuklar kendi etraflarinda bir kere dénerler. Uggen seklinin lzerinde duran

cocuklar olduklari yerde ¢ kere ziplarlar. Kare seklinin Gzerinde olan ¢ocuklar ise olduklari yerde

dort kere ziplarlar.

e Oyun cocuklarin ilgisi dogrultusunda tekrar edilebilir.

Materyaller:
Kare, licgen ve daire sekilleri

Sozciik ve kavramlar:
Sekil Kavrami: Uggen, kare, daire

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Oyunu oynarken neler hissettiniz? En ¢ok hangi hareketi yaparken eglendiniz?

o Sekillerin tizerindeyken baska nasil hareketler yapabilirdiniz?

e Siz yeni bir sekil bulsaydiniz bu seklin adi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bedenimi Taniyorum” Sanat- Oyun- Drama (Bitlnlestirilmis Kigiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Boyumu Olctiim” Fen- Matematik- Sanat (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BEDENiMi TANIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun- Drama (ButUnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Oz Bakim Becerileri

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Diigme acar/ kapar,

sorar. ayakkabi bagciklarini ¢ézer/ baglar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin miktarini ve kullanim amaglarini Sosyal Duygusal Gelisim

soyler. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

Dil Gelisimi ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. 6zellikler tagtyan Grtinler olusturur.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarar.
Konugsmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen ¢ocuklari masalara yonlendirir.

e Ogretmen dergilerden, kitaplardan ve gazetelerden kesilmis farkli beden, bas, kol vb. resimlerini
cocuklara verir. Cocuklara bu resimler dagitilir ve yeni bir insan bedeni olusturmalari konusunda

rehberlik edilir. Ogretmen eksik kalan yerleri resimle tamamlayabileceklerini sdyler.

e Ogretmen, cocuklara “Sizce insan bedeninde kag bolim vardir?” diye sorar. Bas, gévde, kollar ve

bacaklarin insan viicudunun boélimleri oldugu ¢ocuklar anlatir.

e Ogretmen cocuklarin montlarini sinifin ortasina getirir. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. En ¢ok

montu giyme oyunu oynanir. Belli bir siirede en ¢cok montu giyen alkiglanir.

e Ogretmen, “Simdi resim yapmaya ne dersiniz? Onimiizdeki duvari boyayacagiz. Boya kutular
onimiizde. Ama fircamiz yok. Biz de vicudumuzu firca olarak kullansak mi? Boya kutulari
onimiizde. Batiriyoruz ellerimizi boyaya, boyuyoruz duvari, simdi sira ayagimizda, simdi

omzumuzda, simdi de sirtimizda.” seklinde yonergelerle drama galismasi yapilir.

Materyaller:

Viicut resimleri, makas, boya kalemi, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Beden, vicut,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢ok hangi bolimde eglendiniz?
e  Vicudumuzdaki bolimler nelerdir, tekrar etmek ister misiniz?
e  Vicudunuzda boyama yaparken nasil bir resim ¢izdiginizi hayal ettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BOYUMU OLCTUM

Etkinlik Tiirii: Fen- Matematik- Sanat (ButUnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Dil Geligimi

sorar. Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdtrdar.
Gostergeleri: Nesne/ varligin kullanim amaglarini soyler. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goére gruplar. bekler.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna goére gruplar. Motor Gelisimi

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, yapar.

karsilastirir. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen fen merkezine dl¢iim araglari koyar (metre, mezura vb.). Boynuna mezura asar ve gocuklari karsilar.

e Cocuklara;

“Boynumdaki sizce nedir?
Ne ise yarar?
Daha 6nce buna benzer bir sey gérdiiniiz mi?
Hangi amacla kullaniliyor olabilir? diye sorar.
e Ogretmen gocuklari fen 6grenme merkezine yénlendirir. Fen merkezine yerlestirilen él¢iim aletleri incelenir.

e Ogretmen rehberliginde ¢ocuklari uzundan kisaya, kisadan uzuna siraya dizme calismalari yapilir. Cocuklar
arasindaki uzunluk farki, boylarini iple 6lgerek iki kisi arasindaki farki ya da esitligi gosterilir. Cocuklarin elleri 6l¢tlir,
ayakkabi numarasinin ayak uzunlugu ile ilgili oldugu anlatilarak gosterilir. Sonra ¢ocuklarin ayakkabi numaralari
karsilastirilir. Cocuklara uzamanin biiyiime ile ilgili oldugu vurgulanir.

e Daha sonra cocuklarin boy ve kilolar olglilerek boy-kilo tablosuna yazilir. Cocuklarin 6l¢lim araglarini kullanarak,
siniftaki esyalari vb. 6lgmelerine firsat verilir.

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Masalarda bulunan sulu boyalar ile sol el avug icleri boyanarak el baskisi yapilir.

e Cocuklarin birbirlerinin yaptigi calismalari incelemelerine firsat verilir.

Materyaller:
Mezura, metre, sulu boya, su kabi, kagit

Sozciik ve kavramlar:
Boy, kilo, tablo, 6lgim
Boyut-Yén Mekanda Konum: Uzun-kisa, Sag-sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce boyunuzu, kilonuzu 6lgmis miydiniiz?

e Ayakkabilarin numarasi olmasaydi ayagimiza goére ayakkabi bulmak icin neler yapabilirdik?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklarina ait bebeklik fotograflarini okula gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Labirent Yollar” Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Bardak Gékkusagi ister misin?” Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



LABIRENT YOLLAR

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kliglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim Kazanim 4: Kuglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. yapar.

Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
Klguk topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
agirliktaki nesneleri hedefe atar. yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen kalin renkli pipetleri cocuklara dagitir ve pipetleri cesitli uzunluklarda kesmelerini

ister.

e Daha sonra farkh uzunluklarda kesilmis pipetleri kullanarak ¢ocuklarla birlikte karton kutunun

icerisine labirent bir yol yapar. Labirent yolun bir baslangici ve bir bitisi olmahdir.

e Ardindan g¢ocuklar dorderli gruplara ayrilir. Sirasiyla gruplar labirent kutuyu ellerine alarak
havaya kaldirirlar. Labirent kutunun igerisine bilye, oyuncak araba vb. konulur. Cocuklar grup
halinde hareket edip bilyeyi veya arabayi labirentin basindan sonuna getirmeye calisirlar.
Ogretmen her grup icin baslangictan baslayarak bitise kadar zaman tutar ve o grubun zamanini
tahtada grafik olarak isaretler. Tim gruplar oyunu bitirdikten sonra grafikler incelenir.

Ardindan 6gretmen gocuklara oyunu oynadiklari karton kutunun seklinin ne oldugunuz sorar.

Materyaller:
150 cm uzunlukta, 50 cm genislikte ve 15 cm derinlikte bir karton kutu, renkli kalin pipetler, yapistirici, makas, bilye,

oyuncak araba, beyaz tahta, tahta kalemi

Sozciik ve kavramlar:

Labirent, bilye, pipet

Sekil: Dikdortgen, elips, Uggen, daire, kare
Boyut: Uzun — kisa Zithk: Agik - kapali

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?

e Yasadigimiz mahallelerde bitiin sokaklar bu sekilde labirent gibi olsaydi sizce nasil olurdu?

Aile Katilimi:

Aileler de evlerinde buna benzer bir oyun araci gelistirerek aile bireyleri ile birlikte oyun oynamalari igin yonlendirilir..
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiR BARDAK GOKKUSAGI iSTER MiSiN?

Etkinlik Tiirii: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sorar. sonuglarini sdyler

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Ogrenme Siireci:

e Her ¢cocuga bir tane bardak verilir.

e Ogretmen siirahi icerisine bir litre ilik su koyar ve icerisine mavi gida boyasi ve 5 yemek
kasigl tuz koyarak karistirir. Daha sonra bu karigimi tim g¢ocuklarin bardagina esit bir
miktarla koyar. Ardindan 6gretmen ayni stirahinin igerisine yine 1 litre ilik su koyar ve yesil
gida boyasi katarak 3 yemek kasigi tuz ile karistirir. Daha sonra bu karisimi da yine
cocuklarin bardaklarina esit miktarda koyar. Ancak bu ikinci karisimi bardaklara bosaltirken
bardagin lzerine bir kasik tutarak (ikinci sivi ¢ok dalga olusturmasin diye) kasik yardimiyla
doldurur. Ogretmen yine siirahinin icerisine bir litre ilik su, sari gida boyasi ve bir kasik tuz
koyarak iyice karistirir. Yine ayni sekilde bir kasik yardimiyla bu karisimi da cocuklarin
bardaklarina esit miktarlarda bosaltir. Son olarak 6gretmen bir litre ilik suyun igerisine
yalnizca kirmizi gida boyasi katarak iyice karistirir ve yine bir kasik yardimiyla bu karigimi
esit miktarlarda cocuklarin bardaklarina paylastirir. Bu karisimlarin hig¢ birisinin birbirine

karismadigi ve bardaklarin igerisinde gokkusagi olusturdugu gézlemlenir.

Materyaller:
Her ¢cocuk icin saydam bardak, tuz, kasik, mavi, yesil, sari, kirmizi renklerde gida boyasi, sirabhi, ilik su

Sozciik ve kavramlar:
Gokkusagi, yogunluk
Renk: Mavi, yesil, sari, kirmizi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz? Sizin icin en ilgi ceken kisim hangisiydi?
e  Bardagimizdaki bu renkler neden birbirine karismadi?

e Sizce suya neden tuz atmis olabiliriz?

e Suya tuz atmadan sadece bu renkleri kullanarak bu gokkusagini yapabilir miydik?

e  Gokkusaginda baska hangi renkler var?

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile mutfaklarindaki renkler hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-6ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sulu Boya ile Eglence” Sanat- Tiirkgce (Butlinlestirilmis Klicik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Engelleri Geg Topla” Oyun Etkinligi (Kiicuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SULU BOYA iLE EGLENCE

Etkinlik Tiirii: Sanat- Tlirkge (Butlinlestirilmis Kiiglk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. izledikleri hakkinda yorum yapar.

Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi

sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini Motor Gelisim

bekler. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini yapar.

kavrar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Ogrenme Siireci:
e Sinifin bir duvarina graf ya da beyaz renk fon kartonu yapistirilir ya da yere serilir.

e Kagitlara okul resmi énceden cizilip hazirlanmistir.
e Kagitlar yere serildikten sonra “Okulum” adli tekerleme soylenir.

Ok ok okulum,
Okulumda mutluyum
Ogretmen gelince,
Dinleriz sessizce
Fikir fikir oynariz
Oynamaya doymayiz
Okul bizim yuvamiz
Yuvamizda gosariz
o Tekerleme birkag defa sdylenerek ¢cocuklarla birlikte tekrar edilir.
e (Cizilen resmin ne oldugu cocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplari tartisilir.
“Daha once sulu boya kullanan var mi?
Sulu boya firgasi nasil olur?
Sulu boyay! kullanmak igin neden suya ihtiyag vardir?” gibi sorular sorulur.
e Sulu boyanin nasil kullanilacagi ¢ocuklara anlatilir.
e Cizilen resim gruplara ayrilan gocuklar tarafindan boyanir.

“Haydi simdi de okulun bahgesine istedigimiz resmi gizebiliriz” denir. Cocuklar okul bahgesine istedikleri resmi gizerler.

Materyaller:
Sulu boya, fir¢a, fon kartonu, graf kagit, su kabi

Sozciik ve kavramlar:
Okul

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sulu boya hakkinda neler 6grendik?

e Daha 6nce suluboya ile resim yaptiniz mi?

e Sulu boya ile galisma yaparken neler hissettiniz?

e  Resim yapmak size ne hissettirdi?

o Tekerleme soylerken neler hissettiniz?

e Eve gidince biyiklerinize de séylemek ister misiniz?

Aile Katilimi:
Okulum adli tekerleme “iletisim Defteri” ile eve génderilir. Ailelerden cocuklariyla tekerlemeyi séylemeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ENGELLERI GEC TOPLA

Etkinlik Tiirii: Oyun Etkinligi (Kliglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurr.
gruplar. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Gostergeleri: Nesne/ varhklari buytkligine gore

gruplar. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
karsilagtirir. Atlama, konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin buytklGginu ayirt eder, Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
karsilastirir. yapar.

Motor Geligsim Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. bosaltir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen elindeki tebesir ve minderi géstererek “Bunlarla bir oyun planliyorum. Nasil bir oyun

olabilir? Fikri olan var mi?” diye sorar. Cocuklarin gorisleri alinir.

e Ogretmen siniftaki oyun alanina tebesirle diiz cizgi cizer. Engel olarak da minderleri kullanir.
e Engellerin basladigl yere legolari biriktirmek igin iki tane sepet, bittigi yere karisik halde

legolar yerlestirir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir grup biiyik olan legolari, diger grup kiiciik olan legolari

bulacaktir.

e Arka arkaya sira olan gruplarin ilk oyunculari diiz gizgiden ylrtyerek minderlerin izerinden
atlayarak engellerin bittigi yerde karisik halde duran legolardan buyiik ya da kiiclik olanini
bulup geri donerek baslama noktasindaki sepetlere yerlestirir. Sira ikinci oyunculara gelir.

e Gruptaki tim c¢ocuklar bitene kadar oyun devam eder. Sepetlerde bulunan legolar

cocuklarla birlikte tek tek sayilir. Sepetinde fazla lego biriktiren oyunu kazanir.

Materyaller:
Tebesir, minder, lego, sepet

Sozciik ve kavramlar:
Sira olma, grup
Blyuk - kictik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Nasll bir oyun oynadik, neler vardi?

e  Oyunu oynarken neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?
e  Oyunumuzda baska nasil bir gérev olabilirdi?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla evde bulunan biyiik-klgik kasik ve ¢atallarla ilgili gruplama galismasi yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Burasi Benim Evim” Fen-Drama (Bditlinlestirilmis Bliyik Grup ve Kigik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Su Nereye Gider?” Fen (Bireysel ve Kiguk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BURASI BENiM EVIM

Etkinlik Tiirii: Fen-Drama (Butiinlestirilmis Blyuk Grup ve Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
olaya odaklanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklari gézlemler. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
kullanim amaglarini soyler. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdtrdar.
Kazanim 7: Nesne ya da varlklari 6zelliklerine gére Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket
gruplar. sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, blyukligine, bekler.
kullanim amaglarina gore gruplar. Motor Gelisim
Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Ofrenme Siireci:

e Glne baslarken; 6gretmen dergilerden, gazetelerden kesilmis veya bilgisayardan c¢ikariimis gesitli hayvanlar
ve o hayvanlara ait yuvalarin ayri ayri bulundugu gorselleri panoya asar.

e Etkinlik baslangicinda 6gretmen c¢ocuklara kendilerinin nerede yasadiklarini sorar ve evlerinin 6zelliklerini
anlatmalarini ister. Daha sonra insanlarin genel olarak evden baska nerelerde yasayabilecekleri hakkinda grup
sohbeti yapilir. insanlarin hayatta kalabilmeleri igin etraflarinda bulunmasi veya bulunmamasi gereken seyler
tizerinde durulur.

e Ogretmen cocuklara diger canllarin da tipki insanlar gibi yasamak icin bir eve ihtiya¢ duyduklarini belirtir ve
“Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor” kitabinin 3. sayfasi cocuklarla birlikte tamamlanir.

e Ogretmen tipki Karinca Bilmis gibi diger hayvanlarin da kendilerine ait farkli tarzlarda evleri oldugunu séyler
ve ardindan panoda asili duran gorsellere ¢ocuklarin dikkatlerini ceker.

e Panoya karigik sekilde asilan hayvanlarin ne oldugu ve nerede yasadiklari hakkinda sohbet edilir. Ardindan
karisik sekilde duran hayvan ve yuvalari ¢ocuklarla birlikte eslestirilir. Ogretmen hayvanlardan iki tanesini
karisik sekilde gostererek hangi hayvanin biyldk hangisinin kiigik oldugunu cocuklara sorarak onlarin
cevaplarini alir.

e Siniftaki cocuklar panodaki hayvanlarin sayisi kadar gruplara ayrilir ve her bir gruba bir hayvan ve yuvasinin
gorseli verilir. Daha 6nceden hazirlanan o hayvana ait bagliklar da yine ¢ocuklarin baslarina takilir. Her bir
grupta yer alan cocugun grubundaki arkadaslariyla birlikte o hayvanin yagam tarzi, evinin yapisi vb. konularda
sohbetler ederek fikir Gretmelerini saglanir. Daha sonra gruplar sirasiyla sinif icerisindeki materyalleri ve

imkanlari kullanarak ilgili hayvanin yuvasini temsil edecek bir yapi olusturur. O hayvanin davranislarini taklit
ederek yiyecek bulmaya calisir ve sonra evine déner.

Materyaller:
Hayvanlar ve yuvalarina ait ¢esitli gérseller, bu hayvanlara ait bagliklar
Sozciik ve kavramlar:
Yuva
Boyut: Blyuk- Kiiglk
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Hayvanlarin yuvalari hakkinda neler séylemek istersiniz?
e Basligini taktiginiz hayvanin yerinde olmak, onun yasam tarzi hakkinda konusmak size ne hissettirdi?
e Kendi evlerinizle hayvanlarin yuvalari arasinda nasil benzerlikler ya da farkliliklar var?
e Hayvanlarin da biz insanlar gibi evleri olsaydi sizce ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BU SU NEREYE GIDER?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Geligim Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢ozim
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ yollari 6nerir.
olaya odaklanir. Dil Gelisimi
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler. Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kavrar. Gostergeleri: S6zel ydonergeleri yerine getirir.
kullanim amaglarini séyler. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. izledikleri hakkinda yorum yapar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayin olasi sonuglarini soyler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bahgede gocuklarin boyuna uygun bir platform olusturur. Bu platform dik bir sekilde yerlestirilir ve
arkasina da ¢ocuklarin rahatlikla gikabilecekleri bir basamak yerlestirilir. Platformun 6n tarafina cesitli
blyukluklerdeki pet siseler, blyukli kigtkli kaplar ve hortumlar kullanilarak gesitli su kanallari olusturulur.
Platform tasarlanirken ¢ok yoénli diisinmek gerekir. Suyun ilk olarak nereden konulacagi, ikinci basamakta
nereye aktarilacagi ve diger basamaklar dogru bir sekilde planlanmalidir. Bu platform sayesinde ¢ocuklar tst
taraftan arka kismi kesilmis olan siselere su doldurduklarinda suyun o siselerin 6n taraflarinda bulunan
hortumlarin iginden gecisini, hortumdan baska bir kaba dékilislini ve son olarak da platformun en alt
kisminda yer alan biyiik kaba suyun bosalisini rahatlikla gérebilecek ve gdzlemleyebilecektir.

Bu platform olusturulduktan sonra 6gretmen ¢ocuklara yer gekiminin ne demek oldugunu sorar. Cocuklarin
cevaplari alinir ve yer ¢ekiminin bir sise su Uzerinde ne gibi bir etkisi olabilecegi lizerinde konusulur.
Cocuklarin bireysel olarak ve ikili-G¢lG gruplar halinde ilgili platformda yeteri kadar zaman gegirmeleri igin
firsat verilir. Diger cocuklarin da bu platformda meydana gelen olaylari gozlemlemeleri saglanir. Cocuklarin
suyun akisini daha rahat gozlemleyebilmeleri igcin suyun icerisine uygun renkte (kirmizi, mavi vb.) gida boyasi
katilabilir.

Materyaller:
Cesitli buyukliklerde pet siseler, cesitli uzunluklarda borular, kiictikli bayukla kaplar

Sozciik ve

kavramlar:

Yer ¢ekimi, akmak

Boyut: U

zun-kisa, Blyuk-kuguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Yaptigimiz etkinlikte neler vardi, sizin icin en ilgi ceken noktayi anlatabilir misiniz?

Etkinligi yaparken neler hissettiniz, suyun akisini seyretmek size neler hissettirdi?

Cevrenizde suyun akisini baska nerelerde gorebiliyorsunuz?

Yer ¢ekimi olmasaydi hayatimiz sizce nasil olurdu? Sular nasil akardi? Bizler nasil ayakta dururduk?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Sevgi” Tlrkge Dil-- Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dairenin Etrafl” Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi -SEVGI
Etkinlik Tira: Tirkge Dil-Sanat-Hareket (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir.

sonuglarini soyler.) Motor Geligim:

Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Malzemeleri keser.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum Sosyal Duygusal Gelisim

yapar. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade
eder. eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan trinler olusturur.

Ogrenme Siireci:

e  Ogretmen gocuklara ‘sevgi, mutluluk, birlik, beraberlik’ degerlerinin gectigi bir siir-hikaye okur.

e Ardindan ‘sevgi, mutluluk, birlik, beraberlik’ degerleri hakkinda neler distindiklerini sorar. Bu degerler hakkinda
sohbet edilir.

e Ogretmen cocuklara dramatik oyun merkezindeki kuklalari gésterir. “Kuklalarimiz az gériiniiyor. Dramatik oyun
merkezimize kukla yapip yerlestirelim mi?” der.

e Kukla gesitlerinden bahsederek;

“Kuklalari nasil kullanabiliriz?
Sizin de evde kuklalariniz var mi? Okuldaki kuklalara benziyor mu?
Siz olsaydiniz nasil bir kukla yapardiniz?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin gérusleri alinir.

e Cocuklar masalara alinir. Kagitlara gizilmis kiz-erkek meyve- sebze-hayvan resimleri dagitilir. Cocuklarin istedikleri
resimleri secmelerine firsat verilir.

e Masalara makaslar birakilir. Makaslarin nasil kullanilacagi hakkinda bilgiler verilir.

“Daha 6nce makas kullandiniz mi?
Makasla neleri kesebiliriz?
Makasi en ¢ok kimler kullanir?” gibi sorular sorulur.

e Ogretmen rehberliginde cocuklar resimleri kenarlarindan kesip pipetlere tutturarak comak kuklalar olustururlar.

e Cocuklardan goniillii olanlar kuklalariyla kukla sahnesine gecerek sevdigi seylerin neler oldugunu anlatir.

e . Hazirlanan kuklalar dramatik oyun merkezine yerlestirilir.

e Kuklalar yerlestirildikten sonra cocuklardan yere ¢cdmelmeleri istenir. Ogretmen “Ogrenme Merkezi ” adli oyunu
oynayacaklarini sdyler. Ogretmen bir cocuk ve 6grenme merkezinin ismini sdyler. ismi sdylenen ¢ocuk 6grenme
merkezini bulup yanina gider. Bilemeyen c¢ocuklara ipucu olsun diye, istenilen 6grenme merkezine yaklastiginda
sicak 6grenme merkezinden uzaklastiginda soguk, lyice uzaklastiysa ¢ok soguk denir.

Materyaller:
Pipet, resim kagitlari, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Comak, kukla, 6grenme merkezi, sicak, soguk,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?

e Sevgi denilince akliniza neler geliyor?

e Daha 6nce hig kukla yapmis miydiniz?

e  Eger sevgiyi anlatan bir kukla yapsaydiniz o neye benzerdi?

Aile Katilimi:
Kukla hazirlama yontemleriyle ilgili ailelere notlar génderilebilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DAIRENIN ETRAFI

Etkinlik Tiirii: Sanat-Hareket (BUtunlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sosyal Duygusal Gelisim

Konusmay baslatir. Konusmayi stirdarir. Konusmay! Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini zgiin yollarla

Motor Gelisim: ifade eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifin gesitli yerlerine daire sekline benzeyen nesneler yerlestirir. Cocuklarin
dikkatini cekmek icin 6gretmen sinifa daire seklinde degisik nesneler getirir. Ogretmen
sinifa getirdigi bu geometrik sekillerin daire oldugunu séyler. Ogretmen tahtada ¢ocuklara
daire seklinin nasil gizildigini gosterir. Cocuklarla masa lizerinde ve havada daireler gizilir.

e Ogretmen yere her cocugun icine sigabilecegi daireler cizer ve cizdigi her dairenin gizilis
yonuni kirmizi tebesirle ok yaparak belirler. Her cocuk bir dairenin basinda durur.
Ogretmen elini cirptiginda her ¢cocuk kendi dairesinin etrafinda ok yéniinde yiriir.

e Daha sonra gocuklarla birlikte daire seklindeki nesneler incelenir, nesnelerin 6zellikleri
hakkinda konusulur.

o Ogretmen cocuklardan cevrelerinde ve sinifta daire sekline benzeyen nesnelere érnekler
vermelerini ister.

Materyaller:
Tebesir

Sozciik ve kavramlar:
Geometrik Sekiller — Renkler: Daire — Kirmizi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Sinifimiza sekli daire rengi kirmizi olan neler var? Ornek verebilir misiniz?
e Daire seklinde yeni bir sey icat etseydiniz o sey ne olurdu?

Aile Katilimi:
Ailelerden evde bulunan daire sekline benzeyen nesneleri cocuklariyla bulmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balonlar” Tirkge (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Acaba Neyle Olgsem?” Fen-Matematik (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAN BALONLAR

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Konusmak igin
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin

olasi sonuglarini soyler. Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu so6zel
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
Konusmayi strdirdr. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. davraniglarla gosterir.

Ogrenme Siireci:

e  Cocuklarla yardim etmek hakkinda sohbet edilir.
e  Yardim etmek ile ilgili deneyimlerini anlatmalarina yardimci olacak sorular sorulur. Daha sonra asagidaki oyki
cocuklara okunur:

UCAN BALONLAR

Kiguk cocuk heyecanh gozlerle baloncuyu takip ediyordu. Rengarenk balonlar onun gozlerini
kamastirmisti. Fakat o balonlardan bir tanesini bile alabilecek parasi yoktu. Baloncu yavas yavas
kendisinden uzaklasmaya basladi. Birden ne gorsiin? Baloncu elindeki balonlari kagirmisti ve balonlar
ucarak yukaridaki agacin dallarina takiliverdi. Baloncu yanindaki ¢cocuga bakti ve: “Eger balonlari agagtan
kurtarmama yardim edersen, istedigin renkte iki balon senin olabilir.” dedi. Kiiglik cocugun gozleri
birden bire parladi. Baloncu kigik cocugu sirtina aldi ve kiglk cocukta agacta takilan balonlar
yakalayarak asagi indirdi. Baloncu da verdigi sozde durarak kii¢lik cocuga sectigi iki renkte balonu verdi.
Kiguk ¢cocuk hem balonlari kurtarmanin verdigi gururla hem de en sevdigi renkte iki balonu olmasinin
verdigi mutlulukla evine dogru kosmaya basladi. Heyecanla kosarken birden ayag bir tasa takildi ve
kiiclik cocuk yere distli. Cani ¢ok acimisti ama daha da kotusu kiiglik cocuk dustigl an da elindeki
balonlar da ugup gokylziine dogru yikselmeye baslamisti. Kiiclik cocuk hizlica ayaga kalkti ve balonlarini
yakalamak i¢in havaya zipladi ama balonlar ¢oktan uzaklagmisti. Kliglik ¢cocuk balonlarinin arkasindan
gulimseyerek bakti ve onlara el salladi. Daha sonra baloncuya dogru donerek: “Agac, balonlarini
vermezse yine yardim edebilirim.” diye seslendi. Kii¢clik cocuk gokyuziinde bir yerlerde kendisine ait iki
tane balon oldugunu biliyordu ve o balonlar her zaman gokyliziinden kii¢lik cocugu izleyecekti.

Materyaller:-

Sozciik ve kavramlar:
Yardim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okudugumuz hikdyede neler olmustu?

e Hikayeyi dinlerken neler hissettiniz?

e Sizin de bdyle yasantilariniz oldu mu?

e Yardimlagsmak diye bir sey olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile yardimlagsmak tizerine sohbet etmeleri istenebilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ACABA NEYLE OLCSEM?
Etkinlik Tiirii: Fen-Matematik (Btilinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
bulunur. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini

séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya Motor Geligim:

da eklenen nesneyi gosterir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliini saglar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan gézlemler. T e )
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Gostergeleri: Nesne/ varligin  adini, rengini,
seklini, blyukligini, uzunlugunu, dokusunu ve
kullanim amacglarini soyler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklarla 6lcme, dlgme aletleri, 6lciim hakkinda sohbet eder. Olgme aletlerinin
kullanildigi yerler, meslekler sorulur. Olgme aletlerini gésteren resimler ¢cocuklara dagitilir.
Resimlerin incelenmesine rehberlik edilir. Cocuklarin sorulari varsa cevaplandirilir.

e Ogretmen masanin bir tanesine 6lgme araglarini, digerine de &lgiilebilir nitelikte olan
materyalleri yerlestirir.

e Cocuklara 6lcme araclarini tek tek gostererek ne ise yaradiklarini sorar. Bu 6lgme araclarini
kullanarak neleri Ol¢ebilecegimiz hakkinda sorular sorulur. Ardindan ¢ocuklar sirasiyla 6lcme
araglarinin ve materyallerin yanina gelerek dncelikle 6lgmek istedigi bir materyali seger. Daha
sonra se¢mis oldugu materyali 6lgmek igin kullanabilecegi 6l¢me aracini bulur. Segmis oldugu
Olgme araci yardimiyla materyali 6lger ve 6lgme sonucunu sinif arkadaslariyla paylagir. Tim
cocuklar bu dongliyi saglayincaya kadar etkinlik strdurulir.

Materyaller:
Cetvel, terazi, termometre gibi ¢esitli 6lcme araclari, 6lcllebilir materyaller, sivilar vb.

Sozciik ve kavramlar:
Agir-Hafif
Sicak-Soguk
Uzun-Kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En ¢ok hangi bolimden keyif aldiniz?

e Hangi nesneleri hangi 6lgme araglari ile dlgtlintiz?

e Boyumuzu dlgmek igin hangi 6l¢ciim aleti kullaninz?

e  SUtl tartmak icin hangi 6l¢im aleti kullaniriz?

e Eger siz yeni bir 6lgme araci icat etmis olsaydiniz nasil bir 6l¢t araci olurdu?

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile evlerinde bulunan 6l¢ii araglarini incelemeleri istenebilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	TOPU AT TUT
	Meral Y. AKYOL

	DALGAKIRAN
	 O gün kendini en hızlı hisseden kişi “dalgakıran” olacaktır. O kişi ayağa kalkar ve halkanın ortasında durur.
	 Dalgakıran boş sandalyeye oturmak isterken diğerleri onu engellemek için boş sandalyeye doğru kayarlar. Her zaman boş bir sandalye vardır fakat boş sandalyeye doğru kayan dalga sayesinde anında dolar.
	 Eğer dalgakıran kendisine oturacak bir sandalye bulursa o sandalyeyi dolduramayan ve ayakta kalan kişi yeni dalkıran olur.

	YAKA KARTINI TAK
	Materyaller:

	ÖĞRENME MERKEZLERİ
	 Öğretmen çocuklara sınıftaki öğrenme merkezlerini gezdirerek tanıtır. Tanıtımın ardından çocuklarla öğrenme merkezleri oyunu oynanır.
	 Çocuklar ritim eşliğinde hareket ederek oynarlar. Ritim durdurulur. Öğretmen “Dramatik Oyun Merkezi” der ve tüm çocuklar o merkeze koşar.
	 Ritim yeniden başlar. Öğretmen “Fen Merkezi” der. Tüm çocuklar o merkeze koşar.
	 Tüm merkez isimleri sırayla söylenir ve çocukların merkezleri tanımaları sağlanır
	 Oyunun arkasından çocuklar sanat merkezine geçerek hayallerindeki oyuncağın resmini yaparlar.
	Materyaller:
	Materyaller:
	 Çocuklar daire seklinde ayakta dururlar.
	 Ebe ortaya geçer ve öncelikle adını söyler.
	 Ebe olan çocuk tüm çocuklardan kendisinin yapacağı hareketi ya da çıkaracağı sesi aynı anda tekrarlamalarını ister. Örneğin; ebe elini çırptığında çocukların da tek bir ses çıkacak şekilde aynı anda ellerini çırpmaları gerekecektir. Ebe ‘sss’ diye s...
	 Her çocuk sırayla ebe olur. Ve kendi düşündüğü özgün hareketlerini arkadaşlarına da yaptırır.
	Materyaller:

	SINIFIMDAKİ ARKADAŞLARIM
	Materyaller:

	ELEKTRİKLİ ÇİT
	 Bu oyunda bir ip, ipin bağlanması için kullanılacak bir nesne gerekmektedir. Bu nesne sandalye ya da başka bir şey olabilir.
	  İki sandalye arasına 1-1,5 metre yükseklikte gerilmiş olan ip elektrik akımı geçen bir çiti temsil eder. İpe dokunmak ve altından geçmek yasaktır. İpin bir tarafına toplanan çocukların amacı kimsenin elektriğe çarpılmasına izin vermeden tüm çocukla...
	 Bu egzersizde de önemli olarak çocukların yardımlaşması ve koordineli çalışmasıdır.
	 Bu egzersiz çeşitli şekillerde uygulanabilir. Örneğin; çocuklardan birbirlerinin ellerini tutarak bir zincir oluşturmaları ve karşı tarafa geçene kadar zinciri bozmamaları istenebilir.
	Materyaller:

	SINIFIMIZIN KURALLARI
	Materyaller:

	SANDALYE KAPMACA
	 Öğretmen çocuklara serbest şekilde oynamalarını söyler.
	 Ardından sandalyeler daire şeklinde yan yana dizilir. Sandalye sayısı oyuncu sayısından bir azdır.
	 Oyuncular serbest hareketler yaparak oyunlar oynarken öğretmen ritim aleti ile sesler çıkarır. Öğretmenin ritim aletini bırakması ile herkes sandalye kapmaya çalışır. Ayakta kalan oyun dışı kalır ve her arada bir sandalye çıkarılır. Böylece en son k...
	Materyaller:

	OYUNCAKLARLA ARKADAŞ OLALIM
	Materyaller:

	OKULUMA BAŞLADIM
	Tekerleme birkaç defa tekrar edilir. Çocukların ilgisi doğrultusunda devam edilir.
	Materyaller:

	SINIF KURALLARIMIZ
	Materyaller:

	SORUMLULUK ALIYORUM
	Materyaller:

	OKULUMUZU RESMEDELİM
	Çocuklara; “Şimdi okulumuzu resmedelim. İstediğiniz malzemelerle okulumuzu resmedebilirsiniz.” denilir. Yapılan resimleri çocukların diğer gruplara anlatmaları sağlanır.
	 Düşünme Becerileri kitabından 3.  Ve 4. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	ORİGAMİ İLE TANIŞIYORUM
	Materyaller:

	ADINI SÖYLE
	 Topu tutan çocuk yeni bir arkadaşının ismini söyleyerek topu ona atar.
	 Eğlenceli Kavramlar kitabından 3. ve 4. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	BÜYÜK-KÜÇÜK YAPRAKLAR
	Materyaller:

	SORUMLULUKLARIMI BİLİYORUM, SABIRLIYIM
	 Öğretmen çocuklara bugün bahçede saksılara bazı bakliyatlar ekeceklerini söyler. Bir bitkinin yaşayabilmesi için nelere ihtiyacı olduğu sorulur. Çocukların cevaplarından sonra toprağa, suya, havaya ve güneşe ihtiyacı olduğu açıklanır. “Biz de şimdi ...
	 Öncelikle her çocuk saksısını ahşap boyalarını kullanarak fırça ile istediği renge boyar.
	 Sonra saksılarına bir miktar toprak koyarlar. Bitkinin tohumunu yerleştirdikten sonra saksıyı toprakla doldururlar. Daha sonra ilk suyunu vererek bu suyun ‘can suyu’ olduğu çiçeğe can vereceği söylenir. Çocuklar çiçeklerinin bakımını üstlenir, gerek...
	Materyaller:

	HEM HAREKET HEM DİNLENME
	 Öğretmen “şimdi ısınma hareketleri yapacağız” der.
	 Önce ellerini birbirine hızlıca sürtmelerini ister. Ellerinin ısınıp ısınmadığını sorar.
	 “Vücudumuz da hareket halindeyken kaslarımız böyle ısınıyor” denilerek etkinliğe geçilir.
	 Yavaş yavaş koşulur, yukardan elma toplama hareketi yapılır, kollar bacaklar sallanır, kol ve bacaklar önde çapraz olarak birleştirilir. Daha sonra pedal çevirme, zıplama, engel üzerinden atlama, çift ayak sıçrayarak gitme, tek ayak sıçrayarak gitme...
	 Sonrasında dinlenmek için uzanılır ve çocukların hayal kurarak dinlenmeleri istenir. Bu arada dinlenmenin öneminden bahsedilir.
	Materyaller:

	ARKADAŞIN KİM
	 Öğretmen rehberliğinde şiir ritim aletleri kullanılarak tekrarlanır.
	

	KIRMIZI NEYİN VAR?
	Materyaller:

	ÇEMBERİM OLDU BİR DAİRE
	Materyaller:

	SPOR OKULU
	Materyaller:

	ELLERİM AYAKLARIM
	Materyaller:

	ELLERİM AYAKLARIM RENGÂRENK
	 Öğretmen uzun graft kâğıtlarını bahçede uygun bir yere önceden serer ve yanlarına da yıkanabilir parmak boyaları, fırça ve bir miktar su koyar. Çocuklara bu materyaller ile neler yapabileceğini sorar ve onların cevaplarını alır. Öğretmen çocukların ...
	Materyaller:

	SEVİMLİ ÜÇGEN OKULA BAŞLIYOR
	 Ardından tamamlanan hikâyeyi canlandırmaları için sırasıyla tüm gruplara fırsat verilir. Tüm gruplar sırasıyla canlandırmalarını tamamladıktan sonra öğretmen çocukların sınıf içerisinde uygun bir yere yatarak gözlerini kapatmalarını ister. Çocukları...
	Materyaller:

	ZIPLASAM MI DÖNSEM Mİ?
	 Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda tekrar edilebilir.
	Materyaller:

	BEDENİMİ TANIYORUM
	Materyaller:

	BOYUMU ÖLÇTÜM
	Materyaller:

	LABİRENT YOLLAR
	Materyaller:

	BİR BARDAK GÖKKUŞAĞI İSTER MİSİN?
	 Öğretmen sürahi içerisine bir litre ılık su koyar ve içerisine mavi gıda boyası ve 5 yemek kaşığı tuz koyarak karıştırır. Daha sonra bu karışımı tüm çocukların bardağına eşit bir miktarla koyar. Ardından öğretmen aynı sürahinin içerisine yine 1 litr...
	Materyaller:

	SULU BOYA İLE EĞLENCE
	“Haydi şimdi de okulun bahçesine istediğimiz resmi çizebiliriz” denir. Çocuklar okul bahçesine istedikleri resmi çizerler.
	Materyaller:

	ENGELLERİ GEÇ TOPLA
	 Öğretmen sınıftaki oyun alanına tebeşirle düz çizgi çizer. Engel olarak da minderleri kullanır.
	 Engellerin başladığı yere legoları biriktirmek için iki tane sepet, bittiği yere karışık halde legolar yerleştirir.
	 Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir grup büyük olan legoları, diğer grup küçük olan legoları bulacaktır.
	 Arka arkaya sıra olan grupların ilk oyuncuları düz çizgiden yürüyerek minderlerin üzerinden atlayarak engellerin bittiği yerde karışık halde duran legolardan büyük ya da küçük olanını bulup geri dönerek başlama noktasındaki sepetlere yerleştirir. Sı...
	 Gruptaki tüm çocuklar bitene kadar oyun devam eder. Sepetlerde bulunan legolar çocuklarla birlikte tek tek sayılır. Sepetinde fazla lego biriktiren oyunu kazanır.
	Materyaller:

	BURASI BENİM EVİM
	 Sınıftaki çocuklar panodaki hayvanların sayısı kadar gruplara ayrılır ve her bir gruba bir hayvan ve yuvasının görseli verilir. Daha önceden hazırlanan o hayvana ait başlıklar da yine çocukların başlarına takılır. Her bir grupta yer alan çocuğun gru...
	Materyaller:

	BU SU NEREYE GİDER?
	 Bu platform oluşturulduktan sonra öğretmen çocuklara yer çekiminin ne demek olduğunu sorar. Çocukların cevapları alınır ve yer çekiminin bir şişe su üzerinde ne gibi bir etkisi olabileceği üzerinde konuşulur. Çocukların bireysel olarak ve ikili-üçlü...
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ -SEVGİ
	 Kuklalar yerleştirildikten sonra çocuklardan yere çömelmeleri istenir. Öğretmen  “Öğrenme Merkezi ” adlı oyunu oynayacaklarını söyler. Öğretmen bir çocuk ve öğrenme merkezinin ismini söyler. İsmi söylenen çocuk öğrenme merkezini bulup yanına gider. ...
	Materyaller:

	DAİRENİN ETRAFI
	 Öğretmen çocuklardan çevrelerinde ve sınıfta daire şekline benzeyen nesnelere örnekler vermelerini ister.
	Materyaller:

	UÇAN BALONLAR
	 Küçük çocuk heyecanlı gözlerle baloncuyu takip ediyordu. Rengârenk balonlar onun gözlerini kamaştırmıştı. Fakat o balonlardan bir tanesini bile alabilecek parası yoktu. Baloncu yavaş yavaş kendisinden uzaklaşmaya başladı. Birden ne görsün? Baloncu e...
	Materyaller:-
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