TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ne Yapsak ki?” Oyun — Hareket (Buttinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Suda Yizen Elma” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NE YAPSAK Ki?

Etkinlik Tiirii: Oyun — Hareket (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
miktarini ve kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylar olus zamanina goére siralar.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay! baslatir. Konusmayi strdrdar.
Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Geligsim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yrir, kosar. Belli
bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar. Kosarak bir
engel lGzerinden atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: yapar. Basit dans adimlarini yapar. Mizik ve
ritim esliginde dans eder.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diisiincesini soyler. istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara
uygun davranir.

e Cocuklar arasindan sayisma ile bir ebe segilir. Ardindan ¢ocuklarin el ele tutusarak sinif ortasinda bir halka
olusturmalari istenir. Ebe bu halkanin ortasinda durur. Asagidaki tekerleme esliginde cocuklar el ele tutusarak
halka etrafinda donerler.

Ne yapsak ki, ne yapsak ki
Sen sdylesen ebe biz yapsak ki
Haydi durma soyle
Biz yapalim soyle
Tekerleme bitiminde ebe istedigi bir hayvan, nesne vb. dykiinmesi yapar. Halkadaki cocuklar da ebenin yaptigi
oykinmenin aynisini yaparlar. Daha sonra ortadaki ebe arkadaslari icinden yeni bir ebe seger ve halkaya girer. Yeni
ebe halkanin ortasina gelir ve etkinlik bastan tekrarlanir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda tekrarlanir.

e Ardindan 6gretmen siyah bir posetin icerisine balonlar koyar ve halkadaki cocuklara posetin icindekinin ne
oldugunu sorar. Cocuklarin tahminlerinin ardindan ¢ocuklarin ellerini sirasiyla posetin igerisine sokmalarini ve bu
sefer de posetin icerisine bakmadan dokunarak tahminde bulunmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklara birer balon
verilir ve sisirmeleri istenir. Balonunu sisiren cocugun balonu bir ip yardimiyla ayagina baglanir ve ayak ile balon
arasinda yaklasik 30-35 cm’lik bir mesafe birakilir. Bu sirada ¢cocuklarin hareket etmeleri ve hareket ederken de
kendi balonlarini koruyarak arkadaslarinin balonlarinin tizerine basip patlatmaya ¢alismalari sdylenir. Balonu
patlayan ¢ocuk dinlenmesi icin kenara alinir. En son balonu kalan ¢ocuk alkislanir.

e Ardindan sinifin ortasina bir ip cekilerek sinif ikiye bolindr. Sinifin bir késesine yaz resmi, diger kosesine de kis
resmi konulur. Yazin havanin sicak oldugu, kisin ise havanin soguk oldugu cocuklara hatirlatiir. Ogretmen hizli
sekilde “sicak” ve “soguk” seklinde yonergeler vererek ¢ocuklarin sinif igerisinde uygun sekilde
konumlanmalarini saglar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda etkinlik strddralir.

e Kodlama Kitabindan 7.8. ve 9. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Balon, ip, yaz ve kis resmi
Sozciik ve kavramlar:
Sicak-soguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kimlerin balonlarini patlattiniz?
e  Sizin balonunuzu kim patlatti?
e  Yazin baska neler yapariz?
e  Kisin baska neler yapariz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SUDA YUZEN ELMA

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Onerir. Cozim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunu Gostergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun
soyler. Coziime ulagsamadigl zaman yeni bir ¢6ziim yolu davranir.

dener. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Motor Gelisim Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Orenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara birer tane kap verir. Ardindan bu kaplarin icerisi su ile doldurulur. Daha

sonra 6gretmen cocuklara birer adet elma verir ve elmayi suya koyduklarinda ne olacagi
sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan elmalar suya birakilir ve elmalarin suda yuzdkleri
gozlemlenir.

e Daha sonra cocuklar ellerini arkalarinda sabit sekilde tutarlar ve kafalarini kabin icerisine
sokarak suda yuzmekte olan elmayi disleriyle isirarak yakalama calisirlar. Ellerini
kullanmamalari konusunda 6gretmen cocuklari uyarir. Disleri ile elmalari isirarak yakalayan
cocuklar tebrik edilir.

e Son olarak bu sularin igerisinde yuzebilecek bagka hangi nesnelerin oldugu sorulur. Ardindan
sinif icerisinde uygun materyaller kullanarak ¢ocuklarin denemeler yapmalarina firsat verilir.

Materyaller:
Elma, kap, su

Sozciik ve kavramlar:
Yuzmek

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Suyun icinde ylizen elmayi isirmaya calisirken neler hissettiniz? Zorlandiniz mi?

e Suyu yutmamak igin ne yaptiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yukari mi? Asagi mi?” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Civciv Yapalim” Tiirkge-Drama-Sanat (Butinlestirilmis Bayluk Grup Etkinligi

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUKARI MI? ASAGI MI?
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yuriir, kosar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara:

“Yiksek yuksek yukarida,

Alcak alcak asagida,

Yukari dersem yukariya,

Asagl dersem asaglya” (Tamer Uzuner) tekerlemesini sdyleyerek oyunu baslatir.

e Ogretmenin yukari komutuyla cocuklar ayaga kalkar, 6gretmenin asagi komutu ile cdmelir veya
egilirler. Yanan cocuklar oyundan cikartilir. Oyunun kazanani belli olunca ¢ocuklarin istekleri
dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Disiinme Becerileri kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Yon — Mekan: Asagi- yukari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzda neler yaptik?

e Asagl yukari oyunumuzda eglendiniz mi?

e Oyunumuzu oynarken sasirdiniz mi?

o Sinifimizda asagida ve yukarida olan seyleri syler misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CiVCiV YAPALIM
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Drama-Sanat (Butlinlestirilmis Bliyk grup Etkinligi )

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri eni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara yumurtlayarak cogalan hayvanlarin resimlerini gdstererek bu hayvanlar hakkinda bilgi
verir.
Yumurta ile Cogalma
Kuslar

e Kuslar omurgali hayvanlardir. Kimes hayvanlari da kus tiiri icinde yer alir. Bunlar diger kuslar gibi ugamaz.
Yerylzinde degisik 6zellikte ¢ok sayida kus vardir. Bilbiil, kanarya, saka gibi kuslar 6ttict kuslardir. Kartal,
akbaba, sahin, baykus gibi kuslar yirtici kuslardir. Kaz, 6rdek, marti, pelikan gibi kuslar perde ayaklidir.
Deve kusu hizli kosabilen bir hayvandir. Horoz, tavuk, 6rdek, hindi evcillesmistir

e Kuslarin vicutlari tiylerle ortilidir. Kuslarda hareketi kanatlar saglar Kuslar yumurta ile cogalir Kuslarda
dis yoktur Kuslarin bazilari avladiklari hayvanlarin etleriyle bazilari da bitkisel besinlerle beslenir

e Ornek: kartal, sahin, giivercin, deve kusu, atmaca, leylek, marti, karga, agackakan, vb.
Siiriingenler

e Omurgali hayvanlardan olan siriingenlerin baslicalari; yilan, kertenkele ve kaplumbagadir Sicak bolgelerde
yasayan timsahlar da slrlingen hayvanlardir Yerde siiriinerek hareket ettiklerinden bu hayvanlara
slirlingen hayvanlar adi verilir Sirlingenlerin vicutlari sert pullarla kaphdir Yumurta ile ¢ogalirlar.
Kurbagalar

e Kurbagalar nehir ve gol kenarlarinda yasar Agizlarinda dis bulunmaz Uzun arka bacaklari sayesinde suda
rahatlkla ylizer Kurbagalar et¢il hayvanlardir Kligiik bocekler ve tirtil ile beslenirler Yumurta ile cogalirlar
Baliklar

e Baliklarin bir kismi tatli sularda ( gl ve nehir sulari ) bir kismi da tuzlu sularda ( deniz ve okyanuslarda )
Yumurta ile cogalan baliklara Ornek: kefal, alabalik, ¢cinekop, sazan baligi, hamsi,

e Cocuklar sirayla yumurtlayan hayvanlarin taklitlerini yaparlar.

e Her ¢cocuga birer kozalak verilir. Cocuklar kozalaklari diledikleri renklerde boyar. Kozalaklara renkli
kagitlardan burun, kapak veya yiin iplikten goz, tiillerden ise sa¢ yapilarak civciv olusturulur.

Materyaller:
Kozalak, til, renkli kagit, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e  Civcivler nasil ses ¢ikarir? Civcivlerimize birer isim verelim mi?

Aile Katilimi:
Kozalaklardan yapilan civcivler evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Durakta Zipla” Oyun (Kiiguk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tuzaklari Gegelim” Hareket (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DURAKTA ZIPLA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirir.
Konugsmayi sonlandirir.

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge

hareketlerini yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Cocuklarla 10 tane nesne/esya alinarak bahgeye cikilr.

e Cocuklar:
“Ciktim geldim bahgeye,
Koydum esyalari yerine,

Ben gelirsem ilk dnce,

Zipla ¢ik bence sen de”(Tamer Uzuner) sayismasi ile cocuklar ikiye ayrilir.

e Bahgenin belirli yerlerine 3, 1, 5 egyalik durak noktalari olan parkur olusturulur. Esyalarin oldugu
durak noktalarina gelen cocuk esya sayisi kadar ziplar. Ogretmenin “Basla” demesiyle yarisma
baglar. Cocuklar yarisirlarken 6gretmen sirada bekleyen gocuklara; “Bazi durak yerlerinde daha
¢ok, bazi durak yerlerinde daha az ziplandigini fark ettiniz mi? Hangi durakta daha ¢ok
ziplandi?” vb. sorular sorar. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda oyun sirdurdlir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Farkli nesne/esya

Sozciik ve kavramlar:

Sayilar:3-1-5

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e  Oyun parkurumuzu begendiniz mi?

® Neden herkes ayni adim kadar ziplamadi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TUZAKLARI GEGELIM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim bir yukseklikten atlar. Belli bir yukseklige ziplar. Kosarak bir
engel tzerinden atlar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri lar.
zani u rety geler! uygu Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. . -
g v Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge

Y6 larak idog lestirir. -
Onergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir hareketlerini yapar.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. L.
& v 37 & Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Motor Gelisi . T . R

otor Gefisim Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir, kosar. Belli

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen farkli renklerde kurdeleleri cocuklara gésterir. Bu kurdeleleri kullanarak neler

yapabileceklerini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen bu kurdeleleri kullanarak
sinif icerisinde her yerde tuzaklar olusturur. Kurdeleler sinifin bir ucundan diger ucuna,
cocuklarin boylari dikkate alinarak gekilir. Tim kurdeleler ile sinif igerisinde kurdele yolu
olusturulur. Ardindan ¢cocuklar sinif icerisindeki kurdeleler arasinda istedikleri sekilde
dolasirlar. Daha sonra ¢ocuklarin timu sinifin bir kosesinde toplanir. Sirasi ile zaman tutularak
cocuklar sinifin bir ucundan diger ucuna, kurdeleler arasindan adimlar atarak gegmeye ¢alisir.
Biitlin cocuklarin zamanlari bir kagida veya tahtaya not edilir. Ardindan en hizli sekilde karsiya
gecen 6grenci alkiglanir. Oyun veya serbest hareket ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda

sirduralar. Kurdeleler altindan stirinerek de etkinlik farkh bir sekilde gerceklestirilebilir.

Materyaller:

Kurdele

Sozciik ve kavramlar:
Yiiksek-algak, altinda-Ustlinde

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Kurdeleler lGzerinden gecerken zorlandiniz mi?

e Kurdeleler altindan gegerken zorlandiniz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Depremlerde Yanginlarda” Sanat-Tlirkg¢e (Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Savasta Barista Kizilay” Turkge- Drama (Bitlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEPREMLERDE YANGINLARDA
Etkinlik Tiirii: sanat-Tirkge (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Motor Gelisim

sorar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi strdirdr. Nesneleri kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini Sosyal Duygusal Gelisim

bekler. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgtin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan Grlnler olusturur.

Ogrenme Siireci:
Ogretmen Kizilay Bayragini gostererek ne oldugunu, daha énce goriip gérmediklerini gocuklara sorar. Ogretmen
cocuklara; “Her yil 29 Ekim — 4 Kasim tarihleri arasinda Kizilay Haftasi’ni kutlariz. Kizilay bir yardim kurulusudur; yardim
disiincesinin yayginlasmasini, insanlar arasindaki birlik ve beraberligi gelistirir. Savas, deprem, sel, yangin, salgin
hastalik gibi afetlere ugrayanlara ¢adir, battaniye, yiyecek, giyecek yardimi yapar. Yaralilarin iyilesmeleri icin gegici
hastaneler kurar, savasta yaralananlara yardim eder. Kimsesiz ve fakir kimselere yiyecek ve icecek verir. Ayrica egitimle
de ilgilenmekte, pek ¢ok cocugun okumasi icin yardim saglamaktadir. Kurdugu kan bankasi ile halkin yaptigi kan
bagislarini kabul eder, ihtiya¢ duyanlara bu kanlari verir.” der.
Ogretmen cocuklari masalara alir. Yaralanmis cocuk resimlerini boyanmak tizere cocuklara dagitir. Resimler ¢ocuklar
tarafindan boyanir. Boyanan resimler 6gretmen rehberliginde kesilir. Plastik bardaklarin agiz kismindan bir bolim
Uggen seklinde 6gretmen tarafindan kesilip ¢ocuklara kesilmek izere hazirlanan kirmizi ay sekilleriyle birlikte dagitilir.
Ay sekilleri bardaklarin orta yerine, hasta cocuk resimleri kiirdandan yapilan sedyelere yapistirilir. Ogretmen,
cocuklarin olusturdugu lg boyutlu ¢calismalari mukavvanin tzerine monte ederek siniftaki kosede sergiler.
“Kizilay “adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla séylenir.
Depremlerde, yanginlarda
Hem barista, hem savasta
Sen kosarsin yardima
Glig verirsin yurduma
Sonsuza dek gliclenerek
Her aclyi sar Kizilay
Kan vererek yardim etmek
Ne buyik mutluluktur
Yendigin glclukleri
Bilmeyen kimse yoktur.
e  Matematik kitabindan(yardimci kitap) 3.4. ve 5. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Fon kartonu, makas, elisi kagidi, mukavva, yapistirici, plastik bardak, kiirdan
Sozciik ve kavramlar:
Kizilay

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kizilay Derneginin yaptigi calismalar nelerdir?

e Yaptigimiz etkinlik sizi mutlu etti mi?
e Yardim nedir?
e Kizilay Derneginin bayragi hangi renktir?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla Kizilay’in yaptigi calismalar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAVASTA BARISTA KIZILAY

Etkinlik Turi: Turkce-Drama (Butiinlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular

sorar. Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konusmayi sturddrdr. eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini tastyan Uriinler olusturur.

bekler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 6nceden yangin, deprem gibi cesitli dogal afet ve yoksul insanlarla ilgili resimleri gazete ve
dergilerden keserek fen merkezine asar. Cocuklara resimlerde ne gérdiikleri sorulur. Ogretmen gelen
cevaplar lzerine “Boyle durumlarda neler yapilabilir, bizlere kimler yardim edebilir?” diye sorar. Cocuklara
toplumsal yardimlagsmanin 6neminden, yurdumuzda var olan Kizilay, Akut ve Cocuk Esirgeme Kurumu gibi
kurumlarin deprem, sel, yangin gibi dogal afetlerde cadir, giyecek ve yiyecek yardimlari yaptigindan
bahsedilir. Kizilay derneginin savasta ve barista yurt icinde, yurt disinda, dogal afet ve felaketlere ugrayanlara
yardim etmek icin ugras verdigi soylenir.

e Ogretmen cocuklari disiindiirmek ve eglendirmek icin bilmeceler sorar.
icinde yasariz, yuva deriz ona (Ev)
Her yeri sallar insanlar korkar (Deprem)
Yagmurla gelir her seyi goturar (Sel)
Kibritle oynarsan cikar, her seyi kil yapar (Yangin)
Kizilay getirir evi olmayanlara verir (Cadir)
Muhtaglari sevindirir. (Kizilay)
e Bilmecelerden sonra Kizilay hakkinda bilgi veren slayt izlenir. Slayt gosterisi sirasinda ¢ocuklarin sorulari

cevaplanir. Ogretmen Kizilay da calisan saglik gérevlilerinin (doktor hemsire), dogal afetlerden kastedilenin
(yangin, deprem, sel vs.), ambulans, itfaiyenin gorevlerini anlatir ve acil telefon numaralarinin artik degistigini,
tiim acil durumlarda, yanginda, saglikla ilgili sorunlarda, glivenlikle ilgili sorunlarda 112 numarasinin aranacagi
bilgisini verir. 1-1-2 , 112. Bu agiklamalar isiginda sinifta gérev dagilimi yapilarak bir Kizilay ekibi kurulur.
Herkes aldig1 gérevi anlatir ve dramatize eder.

Siradisi Distinme kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve

kavramlar:

Kizilay, akut, cocuk esirgeme kurumu, ¢adir, yangin, sel, deprem, 112

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Siz de Kizilay gorevlisi olmayi dislinir mislintiz?
e  Kizilay Dernegi ne is yapar?
e  Kizilay Derneginde kimler calisir?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla Kizilay Dernegiyle ilgili sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Ozgiiven” Tirkce — Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Boncuk Kutusu” Sanat — Oyun- Matematik (Butlinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi- ©ZGUVEN

Etkinlik Tiirii: Tirkge- Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
insanlarin farkli dzellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
soyler.

Grup 6nlinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkh
gorislerini soyler. Gerektiginde liderligi Gstlenir.

e  “Cizgi Boyama Diinyas!” kitabi 9.10. ve 11. sayfalari yonergeler dogrultusunda yapilir.

e  Cocuklardan kendilerinin giicli ve olumlu 6zelliklerini disiinmelerini istenir. “Hepimizin mutlaka basaril
oldugu bir 6zelligimiz var. lyi bir resim yapabiliriz, spor yapabiliriz ya da ¢ok iyi bir arkadassinizdir... Bu
dzelliklerinizi diisinmenizi istiyorum. Simdi bu 6zelligimizi resmedelim. lyi ya da kétii resim yapabiliriz. Bizim
icin 6nemli olan kendimizdeki olumlu 6zellikleri fark etmemizdir.” Calisma sirasinda gocuklar arasinda
dolasarak yureklendirilir. Gonlli olan gocuklardan resimlerini anlatmalari igin firsat verilir.

e  Cocuklara “En lyisi Sen OI” siiri okunur. Siir hakkinda sohbet edilir.

EN iYiSi SEN OL!

Dag tepesinde bir gam olamazsan,

Vadide bir ¢ali ol. Ama

Dere kenarindaki en iyi kiiciik ¢ali sen olmalisin.
Cali olamazsan bir avug ot ol.

Bir yola nese ver.

Bir nilifer olamazsan bir saz ol. Ama,

Golln igindeki en canli saz sen olmalisin.

Hepimiz kaptan olamayiz, tayfa olmaya da mecburuz.
Burada hepimiz igin birer is var.

Cadde olamazsan, sokak ol.

Kazanmak ya da kaybetmek o6l¢i degildir

Her ne isen onun en iyisi sen ol...

Ralph Waldo Emerson
(1803 -1882 )

Materyaller:

Bova kalemi, resim kagidi
Sozciik ve kavramlar:

Ozgiiven

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Kendinizde begendiginiz dzellikler nelerdir?

e Kendinizde begenmediginiz 6zellikler nelerdir?

e  Eniyi yaptiginiz sey nedir?
e Herkes her konuda ayni midir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BONCUK KUTUSU

Etkinlik Tiirii: Sanat — Oyun- Matematik (Butlinlestirilmis Kiicik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, uzunluguna,

miktarina, kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, uzunluguna,

miktarina, kullanim amaglarina gore gruplar.

Ogrenme Siireci:

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:  Konusmayl baslatir.  Konusmayi  strdurdr.
Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/ yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

e  Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara kibrit kutulari, makas, kagit, yapistirici,

boncuk, boya kalemi yerlestirir. Cocuklara kibrit kutularinin en giizel sekilde kaplanmasi sdylenir. Ogretmen

cocuklarin kibrit kutularinin Gzerine tahta kalemiyle rakamlar yazar. Cocuklardan kutularinda yazan sayi kadar

boncuk koymalari istenir.
Cocuklar halka seklinde yere oturur.
“Boncuk boncuk nerede,
Benimkisi derede,

Kutu acti agzini,

Basladi dokilmeye.” (Tamer Uzuner) tekerlemesi ile oyuna baslanir.

Cocuklardan bir gonilli segilerek boncuklar kavanoza koyulur. Cocuktan 3 tane rakamli kibrit kutusuna istenilen

miktarda boncuk koymasi istenir. Etkinlik istekli cocuklarla strdralir

e ”Dusliinme Becerileri” kitabindan 9 ve 10. Sayfalar yapilr.

Materyaller:

Kibrit kutusu, makas, kagit, yapistirici, boncuk, boya kalemi

Sozciik ve kavramlar:
Rakamlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Kibrit kutularini siislemek hosunuza gitti mi?
e Sayilarla oynadigimiz oyunda eglendiniz mi?
e Her kutuda kag tane boncuk vardi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kostebekler Yuvaya” Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Kirpim” Sanat (Kiiglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOSTEBEKLER YUVAYA

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yku gibi cesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini
glidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigl isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e “Kavramlari Ogreniyorum” 16. sayfasi ydnergeler dogrultusunda yapilr.

e Siniftaki masa, sandalye ve ortiler kullanilarak bir tiinel olusturulur.

Ogretmen cocuklara;

“Toprak altinda yasayan bazi hayvanlar oldugunu biliyor musunuz?

Kostebekten baska toprak altinda yasayan bir canli séyler misiniz?” vb. sorular sorar.

e Ogretmen cocuklara “Késtebek Dramasini” yaptirir.

o “Kostebekler, kostebekleeeeer, glinaydiin, bugiin nasilsiniiz?” denilerek kdstebek dramasina
baslanir. “Kostebekler, simdi Orhan Amca’nin tarlasina gidecegiz. Orhan Amca eger bizim gelip
tarlasina zarar verdigimizi gorirse hemen yuvamiza kagmaliyiz. Aman dikkat edin ¢ok sessiz
gidelim. Yuvamiza girerken de kafamizi carpmayalim. Haydi, kostebeklerim Orhan Amca’nin
tarlasina. Aman sessiz olun Orhan Amca uyumus, uyanmasin. Orhan Amca uyandinii, hemen
yuvayaaaaaaa.” denilerek kostebek dramasi canlandirilir. (Tamer Uzuner).

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Masa, sandalye, orti

Sozciik ve kavramlar:
Yén Mekanda Konum: Ust — Alt

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e Kostebekler neden yer altinda yasiyor olabilir?

e Yer altinda nasil gorebilirler?
e Tinelde yirirken zorlandiniz mi?
e  Kostebeklerin yerinde olmak ister miydiniz?

® Kostebekler gibi yer altindan(tiinel) gitmek zor muydu?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 9. 10. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEViMLI KiRPiM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir degisik sekillerde katlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
oOzellikler tasiyan uriinler olusturur.

e Cocuklar kugtk gruplara ayrilir ve masalara oturur. Her cocuga birer patates, bir avug

kirdan, ispirtolu kalem verilir. Kirdanlar ispirtolu kalemler ile degisik renklerde boyanir.

Ogretmen cocuklara;

“Hig kirpi gordiintiz mi?

Sizce kirpinin dikenleri neden vardir?” vb. sorular sorar.

Boyanan kiirdanlar patatese batirilarak kirpi sekli olusturulur.

e ispirtolu kalem ile kirpinin ayaklari, burnu boyanir. Kirpiler sinifta sergilenir.
e Merhaba Matematik kitabindan 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Patates, klrdan, ispirtolu kalem

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hig kirpi gérdiiniiz mi?
e Kirpilere ¢iplak elle dokunabilir misiniz?
e  Kirpi yapmak eglenceli miydi?

® Kirpilerin dikenlerini baska ne ile olusturabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Kapak Nereye Takilacak?” Matematik — Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekiller ve Renkler Yolu” Okuma Yazmaya Hazirlik — Hareket (BitUnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BU KAPAK NEREYE TAKILACAK?

Etkinlik Tiirii: Matematik — Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Belirtilen sayi
kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklan o6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eslestirir.
Nesne/ varliklari rengine, sekline, buyukligine, uzunluguna,

sesine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buytklGgiine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini, miktarini, seklini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari agirliklarina ve buyukligine
gore siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

e Masanin tzerine farkh boyutlardaki kavanozlar ve siseler vb. materyaller agizlari acik bir sekilde konulur. Kapaklar

ve materyaller karistirilarak kapaklar farkh yerlere birakilir. Cocuklara masanin tizerindeki materyallerin

kapaklarinin agik mi yoksa kapali mi oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen gocuklardan,

kapaklarin hangi materyallere ait oldugunu bulmalarini ister. Bu siire zarfinda ¢ocuklar masanin Gzerinde karisik

sekilde duran kapaklari tek tek deneyerek hangi siseye ait olduklarini bulmaya galisirlar.

e Cocuklar tim kapaklari basarili bir sekilde kapattiktan sonra 6gretmen ¢ocuklarin bu materyalleri uzundan kisaya

ve daha sonra da kalindan inceye dogru siralamalarini séyler. Yapilan siralamalarin dogru olup olmadigi

cocuklarla birlikte degerlendirilir ve varsa yanhsliklarin nasil ¢oziimlenecegi konusunda tartismalar yapilir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 9. Ve 10. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kavanoz, sise, kapakl materyaller

Sozciik ve kavramlar:
Boyut: Buyilk-kiguk, kalin-ince, uzun-kisa

Zit: Agik-kapali

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Sinifimizda acik/kapali olan neler var?

e Sinifimizda kalin/ince olan neler var?
e Sinifimizda buyuk/kicik olan neler var?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKILLER VE RENKLER YOLU

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik — Hareket (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari rengine, sekline, buyuklGgiune, uzunluguna, sesine,
miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ydrir. Belli bir
yukseklige tirmanir. Tirmanilan yulkseklikten iner. Engelin
Uzerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adimi
yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli
mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak Uzerinde durur. Tek ayak Uzerinde
sigrar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar.

e Ucgen, kare ve daire sekillerinin cizili oldugu fon kartonlari cocuklara verilir. Cocuklar
makas yardimiyla bu sekilleri diizglin bicimde keserler. Kesme isleminin ardindan bu
sekillerden yere bir yol olusturulur. Yan yana (i sekil dizilir ve birinci sira olusturulur. ikinci
sirada ise sekiller yan yana ilk siradakinden daha farkl bir sekilde dizilir. TUm siralar
birbirinden farkli kombinasyonlarda olacak sekilde tasarlanir. Orn: ilk sirada soldan saga
Uggen, daire, kare varken ikinci sirada soldan saga kare, daire, licgen ve Uclinci sirada ise

soldan saga daire, kare, licgen vb. olmall.

e Ardindan ¢ocuklar sirasiyla yolun baslangi¢c noktasina gelirler ve bir renk ya da bir sekil

soylerler. Cocuklar kendi soyledikleri renk veya sekli takip ederek yolun sonuna kadar

devam eder. Yol boyunca seklini veya rengini sasirmayan ¢ocuk alkislanir. Etkinlik tim

cocuklar tamamlayincaya kadar ve cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdrulir.

e (Cizgi Boyama Dinyasi kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kirmizi Gggen, sari kare, mavi daire sekiller

Sozciik ve kavramlar:
Renkler: Kirmizi-sari-mavi

Geometrik Sekiller: Kare-liggen-daire

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e En ¢ok hangi seklin Gizerinde giderken zorlandiniz?

e Hangirengi/sekli sectiniz?

e  Bu renklerden sinifimizda baska neler var?

e  Bu sekillerden sinifimizda baska neler var?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“10 Kasim” Tlrkge (Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Olcliyorum” Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



10 KASIM
Etkinlik Tiirii: Tirkge- Oyun (Bireysel ve Bliyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Ciimle kurarken fiil kullanir.
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini Ciimle kurarken sifat kullanir.
aciklar. Cumle kurarken baglag kullanir.
Gostergeleri: Atatlrk’dn hayatiyla ilgili belli basli olgulari Cimle kurarken zarf kullanir.
soyler. Ataturk’un kisisel 6zelliklerini soyler.

Dil Gelisimi Ciimle kurarken zamir kullanir.

K 10: Gorsel mat lleri okur.
Kazanim 4: Konugurken dilbilgisi yapilarini kullanir. azanim 10: Gorsel materyalleri okur

. . Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar
Gostergeleri: & ¥ ¢

Ciimle kurarken isim kullanir.

Orenme Siireci:
Ogretmen 10 Kasim éncesinde gecici olarak Atatiirk’le ilgili bir merkez yapar. Buraya Atatiirk’le

ilgili resimler asilir. (Atatlrk’Gn resmi, anne-babasinin, arkadaslarinin resmi vb.). Cocuklarin
dikkatleri buraya cekilir. Ogretmenler resimleri agiklayici bilgiler verir ve resimleri
incelemeleri icin cocuklar serbest birakilir. Ardindan cocuklara, Atatirk Haftasi ile ilgili
aciklamalarda bulunulur. Atatirk’dn dogum ve 6lim tarihleri séylendikten sonra 10
Kasim1938’e vurgu yapilir.

Hep birlikte torene katilinir.

Ogretmen rehberliginde “Ciimle Tamamlama” oyunu oynanir.

Ogretmen ciimleyi baslatir. Ciimlenin sonunu ¢ocuklarin 6grendiklerini hatirlayarak
tamamlayabilecekleri belirtilir. (Atatilrk .......... dogdu, Annesinin adi........... ,Babasinin
adi......... ,Kirmizi bayragimi gok....., Atatlrk ¢alismayi......vb. gibi).

e  Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Resimlerde neler gérdiglintizi anlatir misiniz?
e  Atatlirk’iin nerede dogdugunu, anne ve babasinin isimlerini hatirliyor musunuz?
e Cumle tamamlama oyununda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OLcUYORUM
Etkinlik Tiirii: Matematik (BUyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim uretir.

Kazanim 11: Nesneleri olger. Gostergeleri: Probleme gesitli ¢oziim yollari 6nerir. Coziim
yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime
ulagamadigl zaman yeni bir ¢6zim yolu seger. Probleme
yaratici ¢6zim yollari 6nerir.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle 8lger.Olgme
sonucunu sdyler.Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar sinifin genis bolimiine alinir ve ellerine degisik uzunluklarda ipler verilir.

Gocuklara ellerindeki ipleri zemin Gzerine belli bir noktadan diizglince agip uzatmalari
istenir. Bu islem tamamlandiktan sonra cocuklara ipler hakkinda gesitli sorular sorulur.
“—En uzun ip hangisi?
—En kisa ip hangisi?”

e Cocuklara “Bu iplerin uzunlugunu 6lcmek istesek nasil 6lcerdiniz?” sorusu sorularak
cocuklarin gesitli ¢6ziim yollari 6nermesi beklenir. Ardindan ¢ocuklara “Ayagimiz ve elimizi
kullanarak dlgmek istesek nasil dlgersiniz desem nasil 6lcersiniz?” sorusu ile ¢cocuklara ipucu
verilir ve cocuklara adim ve karis ile 6lgme yontemi gosterilir.

“—Herkes adimlariyla ipinin uzunlugunu 6lcip ka¢ adim oldugunu soylesin.” Daha sonra
masanin kenari karigla élgilir. Cocuklardan bazi esyalarin kenarlarini karigla 6lgmeleri istenir.
Cocuklara 6lcmede kullanilan cetvel ve metre gosterilerek nasil kullanildigi gosterilir.

e “Cizgi Boyama Diinyasi” 14. Ve 15.. sayfalari yonergeler dogrultusunda yapilir.

Materyaller:
Her cocuk icin birer parga ip, sinifta 6lglilebilen nesneler

Sozciik ve kavramlar:
Adim, karis, 6lgim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Buglin nesneleri nasil 6lgtik?
e Nesnelerin boylarini baska nasil 6lcebiliriz?
e Kendi boyunuzu 6lgmek isteseniz nasil 6lgerdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havada mi Karada mi Suda mi?” Fen-Oyun-Sanat-Hareket (Butlinlestirilmis Bliytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renkli Legolardan Kuleler” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAVADA MI KARADA MI SUDA MI?

Etkinlik Tiirii: Fen-Oyun-Sanat-Hareket (Butinlestirilmis Bayluk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buytkligiine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini, miktarini, seklini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ¢ceker,
gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

e Ogretmen cocuklardan bir hayvan ismi sdylemelerini ister. Cocuklardan birisine séz hakki verir ve o

¢ocugun soyledigi hayvanla ilgili konusulur. O hayvanin havada mi, karada mi, suda mi yasadigi

sorulur. Cocuklarin cevap vermeleri icin imkan saglanir. Ardindan baska bir cocugun baska bir hayvan

ismi sdylemesi istenir ve o hayvan ile ilgili olarak da yine ayni siirec lizerinde sohbet edilir.

e Daha sonra havada, karada ve suda yasayan hayvanlarin resimleri incelenir ve hangi hayvanin nerede

yasadigi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen hava, kara ve su resimlerini sinifin farkl kdselerine

yerlestirir. Ardindan ¢ocuklara bir hayvan ismi séyler ve ¢ocuklar da o hayvan nerede yasiyorsa hemen

kosarak ilgili koseye gelirler. Yanlis koseye gelen cocuklar dinlenmeleri icin kenara alinir.

¢ Daha sonra sinif Gi¢ gruba ayrilir ve her gruba havada, suda ya da karada yasayan hayvanlarin resimleri

verilir. Cocuklar kendi gruplarindaki hayvanlari kesip boyayarak grafon kagitlari tizerine yapistirip, o

hayvanlarin yasam alanlarini grafon kagitlari Gzerine resmederler.

e Ardindan biitlin gruplar yapmis olduklari proje calismalarini arkadaslariyla paylasir ve anlatir.

Kodlama Kitabim’dan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Havada, karada ve suda yasayan canli resimleri, hava, kara ve su resimleri, grafon kagidi, pastel boya

Sozciik ve kavramlar:
Havada/karada/suda yasayan hayvanlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Havada/karada/suda yasayan hayvanlar hangileriydi?

e Siz evinizde bunlardan birini besliyor musunuz? Hangisini?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENKLi LEGOLARDAN KULELER

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigl kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

lerin kag t Idug oyler. Sira bildi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi Motor Gelisim

soyler Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Ust Uste
dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri ig ige dizer.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. . .
Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.

Ofrenme Siireci:
e (Ogretmen A3 boyutundaki kagidi yatay bir bicimde 10 esit parcaya béler. Her bir parcanin

altina 0-9 arasindaki rakamlari yazar. Daha sonra kagidi yatay bir zemin tzerine gocuklarin
gorebilecegi sekilde koyar. Ardindan renkli legolar kagidin etrafina getirilir. Cocuklar sirasi
ile istedikleri bir rakami secer ve o rakama uygun sayida legoyu Ust Uste taktiktan sonra
yatay zemin Uzerindeki kagitta bulunan uygun yere yatay bir bicimde yerlestirir. Etkinlik
bitlin cocuklar bu islemi gerceklestirene kadar sardtralir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 9. Ve 10. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Renkli Legolar, A3 boyutunda bir kagit

Sozciik ve kavramlar:
Sayilar: 0-9 Rakamlar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e En fazla kag legoyu Ust lste koyabilirsiniz?

e Daha 6nce bunu hi¢ denediniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ziplayinca Mutlu Olan Kurbaga” Turkge-Hareket (BUtinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Lastiklerden Sekiller” Okuma Yazmaya Hazirlk (Kigik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ZIPLAYINCA MUTLU OLAN KURBAGA

Etkinlik Tiirii: Turkge-Hareket (Buttnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.)

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozclklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder ve
sozclklerin  anlamlarini  sorar.  Sozclkleri  hatirlar  ve
sozcliklerin anlamini séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ydirur.. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler..

e Ogretmen kurbaga kuklasini géstererek bu hayvanin ne oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan kurbagalarin nasil hareket ettikleri, nerelerde yasadiklari ve neler yaptiklari hakkinda

sohbet edilir.

e Ardindan 6gretmen kurbaga kuklasini eline alir ve “Bizim kurbagamiz, ziplamayi ¢ok seviyormus.

Ne zaman ziplasa ¢gok mutlu oluyormus.” diyerek ziplayinca mutlu olan kurbaganin hikayesini

baglatmis olur. Ardindan kurbaga kuklasini sira ile gocuklarin eline vererek gocuklarin hikayeyi

sirdurmeleri konusunda rehberlik eder. Cocuklarin hikaye ile ilgili bir sey soyleyemedigi

noktalarda 6gretmen basit bir soru sorarak hikayenin akisina yardimci olur. Hikdye

tamamlandiginda 6gretmen tarafindan bastan sona tekrarlanir.

e Ardindan sinifin igerisinde bir baslangi¢ noktasi ve bir de bitis noktasi belirlenir. Cocuklara

kurbaganin nasil hareket ettigi gosterilir ve baslangi¢ noktasindan baglayarak bitis noktasina

kadar bir kurbaga gibi hareket etmeleri cocuklardan istenir.
e “Merhaba Matematik” kitabinin 16. 17. Ve 18. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Kurbaga kuklasi

Sozciik ve kavramlar:
Duygu: Mutlu-tzgiin

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Sizler ne zaman mutlu olursunuz?

e Mutlu olmanin tersi nedir?
e  Sizler ne zaman lzgin olursunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



LASTIKLERDEN SEKILLER

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi benzeyen nesneleri gosterir.
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi Motor Gelisim
soyler. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir

Ogrenme Siireci:

Ogretmen 6ncelikle sinifi 5-6’sar kisilik gruplara ayirir ve her bir grup igin straforun (izerine
esit araliklarla renkli ahsap gubuklar yerlestirir. Daha sonra gruplara panolari ve renkli
lastikleri verilir. Gruptaki bireyler karisik bir sekilde lastiklerini kullanarak cubuklar arasinda
lastikleri gerip takarlar. Bu sayede cesitli sekiller olustururlar. Ortaya cikan sekillerin neye
benzedigi hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilir.

Dustinme Becerileri kitabindan 11. Ve 12. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Strafor, ahsap cubuk, paket lastikleri

Sozciik ve

kavramlar:

geometrik sekiller

Degerlendirme:

Etkinli

k sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptiniz?

Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Hangi sekilleri olusturdunuz?

En kag tane kirmizi/sari/yesil lastik kullandiniz?

Lastikler en ¢ok ne kadar sindii?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Oriintli” Matematik — Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Parmak” Turkge (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORUNTU

Etkinlik Tiirii: Matematik - Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker/gerer.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Nesneleri agar/kapar.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir. Sosyal Duygusal Gelisim:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

eder. Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Ozguin 6zellikler tasiyan driinler olusturur.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim Oz Bakim Becerisi:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler

yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba

bosaltir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik

nTa.IzemeIferIe baglar._ Nesnelerl ye.nll ;eklllgr olusturacak Ev/okuldaki esyalari toplar.

bicimde bir araya getirir. Nesneleri ig ice dizer. .

Nesneleri takar. Nesneleri gikarir. Malzemeleri keser. Ev/okuldaki esyalari katlar.

Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Ev/okuldaki esyalari asar.
Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

yapar. Gostergeleri:
Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

Ogrenme Siireci:
e “Eglenceli Kavramlar” 11. Ve 12.. sayfasi yonergeler dogrultusunda yapilr.

« Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelerine oturur. Ogretmen yarim ayin ortasina bir cocuk
masasi koyar. Masanin (izerine degisik renkte kapaklar koyulur. Koyulan kapaklar ile 6gretmen
bir 6riintli yaparak cocuklara gésterir. Ogretmen ikinci bir 6riintii yaparak yarida birakir ve
gocuklardan istekli olanlarin ériintiyd tamamlamasi istenir. Oyun gocuklarin istekleri
dogrultusunda devam ettirilir.

« Oriinti etkinliginin ardindan ¢ocuklara cesitli malzemeler verilir. El isi kagitlar, kumaslar, tiiller,
renkli kartonlar, kiiglik kutular, boya kalemleri vb. Cocuklardan kapaklari ve bu malzemeleri
kullanarak hayal ettikleri bir seyi yapmalari istenir. Cocuklarin tek tek yanina gidilerek ne
yapmak istedigi sorulur, cesaretlendirilir ve yapmak istedigi sey hakkinda rehberlik edilir.

o Sanat etkinligi bittikten sonra yapilan Uriinler masada sergilenir. Her gocuk yaptigi seyin ne
oldugunu, en ¢ok hangi asamada zorlandigini, neden onu yapmayi segtigini anlatir.

Materyaller:

Renkli sise kapagi el isi kagitlari, kumaslar, tiller, renkli kartonlar, kiictik kutular, boya kalemleri
Sozciik ve kavramlar:

Oriinti

Miktar: Bos - dolu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oriintii olusturmak hosunuza gitti mi?
e  Kapaklari kullanarak ne tiir 6rtintiler olusturabiliriz?
e  Oriinti olustururken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MEYVE PARMAK
Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir

Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

izledikleri hakkinda yorum yapar. Oz Bakim Becerileri

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

eder. Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
soyler.

Orenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara “Meyve Parmak” oyununu oynatir.

Bahcemizde bir kiraz agaci var

Sonbaharda yapraklari dokultr (Eller asagi dogru sallanir)
Her taraf yaprakla dolar (Yerler gosterilir.)

Kis gelince, kar yagar, soguktan donar (Ustime hareketi yapilir.)

ilkbaharda dallari yeserir, cicekleri acar  (Eller acilir, kapanir)

Yaz gelince agacimiz kirazla dolar (iki elle daire cizilir)
Kirazlari toplarim (Toplama hareketi yapilir)
Kulagima kipe yaparim. (Kulaga takilir)

e Mevsim meyvelerinden bir meyve salatasi yapilarak ¢ocuklar ile birlikte yenilir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 11. Ve 12. Sayfalar tamamlanuir.
Materyaller:
Meyve

Sozciik ve kavramlar:
Mevsimler, meyveler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Kirazlar hangi mevsimde olur?

. Yazin baska hangi meyveler olur?

. Meyve tabagimizi begendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Toprak Alti Gozlem” Turkge-Fen (Bltunlestirilmis Bireysel ve Blytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bal Kovani” Sanat (Kiguk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TOPRAK ALTI GOZLEM
Etkinlik Tiirii: Turkce-Fen (Bitlinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri:  Nesne/ varligin  rengini, seklini, sesini,
kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soéyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozclklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, migzik, drama, siir, oykl gibi gesitli yollarla
sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

sozclklerin anlamlarini sorar. S6zcukleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini séyler.
Ofrenme Siireci:
e Ogretmen, sinifin duvarlarina toprak altinda yasayan hayvanlarla ilgili resimler asar.
Cocuklara;
“Topragin altinda neler vardir? Bitkilerin kdkleri yerin altinda olabilir mi? Toprakta hayvanlar yasar mi? Yerin altina
inen araglar olur mu? Yerin altinda gezinti yapabilir miyiz? seklinde sorular sorarak ¢ocuklarin diistincelerini dinler.
Topragin altinda yasayan hayvanlarla ilgili gérseller cocuklara gosterilir. Bitkilerin kdklerinin topragin altinda oldugu
ve bitkilerin topraktan beslendigi soylenir.

e Toprak alti gbzlem evi yapmak icin dikdortgen bir fanus hazirlanir. Cocuklarla birlikte fanusun igerisine taslar,
kurumus dal, yaprak ve toprak yerlestirilir. Fanusun st kismina kokla bir bitki dikilir. Cocuklarin ellerine
blyutecler verilerek fanusta bulunan toprak ve bitkinin kokleri incelemeleri saglanir.

e Ogretmen cocuklardan ti¢ tanesini yanina alir. Cocuklarin gérebilecegi sekilde sectigi cocuklari 6nce ayni yéne
bakacak sekilde daha sonra i¢lerinden birinin yonini degistirerek oturtur. Cocuklardan farkl yone bakan
arkadaslarini bulmalari istenir.

e “Toprak” Adl siir 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla séylenir.

Toprak demisler sana
Besler biydtirstn bitkileri
icinde barindirirsin cesit cesit hayvanlari
Gozle goremeyiz
Ama biraz arastirirsak
Hele bir de toprak alti arastirma araci yaparsak
Daha yakindan taniriz seni
(Meral Y. AKYOL)
e Matematik kitabindan 6. Ve 7. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Fanus, tas, kurumus dal, toprak
Sozciik ve kavramlar:
Fanus, gozlem, blylitec
Zithk; Canli-cansiz
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
o Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Toprak altini nasil gozleriz? Toprak altindaki canlilari neden géremiyoruz?
. Toprak altini géren bir ara¢ yapsaniz nasil olurdu?
. Toprak altini biyltecle incelerken ne hissettiniz?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla bir ¢cicek dikmeleri ve okula gondermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAL KOVANI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kiiglk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gostergeleri:
Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim amaglarini
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen gocuklara;

“Arikovani gordiniiz mi?

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan iriinler olusturur.

Esek arilarinin yuvasi kovan, peki ya tavuklarin yuvasi neresidir?

Sizce arilar ne yer?” vb. sorulari sorar.

e  Cocuklar kiiglik gruplara ayrilir. Her bir gruba birer balon verilerek sisirmeleri istenir. Fir¢a ile balonlarin disi

tutkallanarak balonlara gazete kagitlari yapistirilir. Gazete kagitlarinin disi ari kovani seklinde boyanir. Strpriz

yumurta kutularina kagittan kanatlar kesilerek yapistirilir. Yapilan arilar misina veya ip ile ari kovanina

tutturulur. Yapilan etkinlik mobil olarak sergilenir.

® Ardindan “Diisiinme Becerileri ” kitabinin 13. Ve 14.. sayfalarindaki ¢alismalar yapilir.

Materyaller:

Balon, sulu boya fircasi, tutkal, gazete kagidi, oyuncak yumurta

Sozciik ve kavramlar:
Arikovani, yuva

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Yakindan ari kovani gérdiniiz mi?
o Aranizda hig bal yemeyen var mi?

. Biitlin arilar bal yapar mi?

Aile Katilimi:
Hazirlanan mobiller evlere gonderilir.

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 11. 12. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Aynadaki Ben” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Uzundan Kisaya Cubuklarim” Okuma Yazmaya Hazirlk (Kigik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYNADAKi BEN

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri:  Nesne/ varligin  rengini, seklini, sesini,
kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini, miktarini, seklini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.
Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini aciklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

e Ogretmen cocuklara; “Kendimizi gérmek icin nereye bakmaliyiz?” diye sorar. Cocuklarin

cevaplarinin ardindan ¢ocuklara bir ayna verilir. Cocuklar sirasiyla aynayi elden ele dolastirarak

kendilerini aynada incelerler. Ardindan ayna bitkilere, gokylziine, nesnelere tutularak nasil bir

gorunti verdigi gozlemlenir.

e Daha sonra ¢ocuklara biiyiik kasiklar dagitilir. Once biiyiik kasiklarin i¢c kismi ile daha sonra da dis

kismi ile kendilerine bakmalari istenir. Ardindan kiiclik kasiklara gecilir ve kiictik kasiklarin ic-

dis kismi ile kendilerine bakmalari istenir. Gortintiler hakkinda konusulur. Kasiklar da farkl

yerlere tutularak yansiyan gorintiler incelenir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ayna, blyik ve kiiclik boyutlarda kasiklar

Sozciik ve kavramlar:
Ayna, yansima

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?
. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

o Ayna ile kasiklar arasinda gérunti farki var miydi? Nasil bir fark vardi?
o Kasiklarin icleri ile dislari arasinda gortintl farki var miydi? Nasil bir farkti?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UZUNDAN KISAYA CUBUKLARIM

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi
soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buytkligine,

uzunluguna, kullanim amaglarina gére gruplar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari agirliklarina ve blyuklugine
gore siralar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Biitlin gocuklar bahgede gezerek kurumus ve kirilmis olan

agac dallarini toplar. Her gocuk en az 5 tane farkli boyutlarda dal pargasi toplamalidir. Daha

sonra sinifa girilir ve 6gretmen cocuklari 4-5’erli gruplara ayirir. Gruptaki cocuklar

topladiklari dal pargalarini bir araya getirirler. Sinif igerisinde her grup igin uygun bir alan

belirlenir. Cocuklar 6ncelikle toplam kag tane dal parcasi oldugunu sayar. Gruplar bu

alanlarda dal pargalarini biytkten kiigiige dogru siralar. Siralama islemini bitiren gruplarin

yaptiklari calismalar degerlendirilir. Yanlis siralamalar var ise ¢ocuklarin dikkatleri bu

noktaya cekilir ve siralamalarini tekrar kontrol etmeleri konusunda yonlendirilir. Daha

sonra ¢ocuklarin bu siralamalarini yine uzunluklari g6z 6niinde bulundurarak 4-5’er gruba

ayirmalari istenir.

e Siradisi Diisiinme kitabindan 9. Ve 10. Sayfalar tamamlanur.

Materyaller:
Farkh boyutlarda kurumus dallar

Sozciik ve kavramlar:
Bliyuk-kigik, uzun-kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Grubunuzda kag tane dal pargasi vardi?
. Neye gore siralama yaptiniz?

o Kag gruba ayirdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Sirin Salyangozum” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitunlestirilmis Kliglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Salyangoz ve Kaplumbaga Yarisiyor” Oyun - Sanat (Buttnlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BENIM SiRiN SALYANGOZUM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Haazirlik (Buttnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
izledikleri hakkinda yorum yapar. sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Nesneleri kopartir/yirtar.

eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Sosyal Duygusal Gelisim

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Orenme Siireci:
e “Eglenceli Kavramlar” kitabi 13. ve 14. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklar kiiclik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara oluklu mukavva, oynar
g0z, yapistirici, makas dagitir.
Ogretmen cocuklara;
“Daha 6nce hig salyangoz goérdiiniz mi?
Sizce salyangozlar nerede yasar?

° Kabugunun icinde yasayan baska bir hayvan ismi biliyor musunuz?” sorularini sorar. Cocuklar
serit seklinde iki farkli renk oluklu mukavva keserek rulo seklinde yuvarlar. Cocuklar yaprak
seklinde oluklu mukavva keser. Yaprak seklinde oluklu mukavvanin ortasina rulonun bir tanesi,
kafasi olacak kisma da diger rulo yapistirilir. Oynar gz ve antenleri takilarak salyangoz
tamamlanir. Tamamlanan salyangozlar sinifta uygun bir alanda sergilenir.

Materyaller:
Oluklu mukavva, oynar goz, yapistirici, makas

Sozciik ve kavramlar:
Salyangoz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Salyangozlar ne zaman ortaya ¢ikarlar?
e Hig salyangoza dokundunuz mu?
e Kendi salyangozunuzu yapmak eglenceli miydi?

e Salyangoz yaparken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



SALYANGOZ VE KAPLUMBAGA YARISIYOR
Etkinlik Tiirii: Oyun - Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Kiiclik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Nesneleri ceker, gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemeleri keser, yapistirir degisik sekillerde katlar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
glidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Bagladigl isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara;

“Salyangozu gordiim

Kaplumbagayi sevdim,

En yavas ¢cocugu,

Ben buradan bildim.” (Tamer UZUNER) sayismasini sdyleyerek ¢cocuklari kaplumbagalar ve salyangozlar olarak iki

gruba ayirir. Her gruba hayvanlari ile ilgili dergilerden, gazetelerden resimler gosterilir.

e Gruplara makas, fon kartonlari ve yapistirici verilerek gruplardan biyuk bir (cocuk sirti boyunda) salyangoz
kabugu ve biyik bir kaplumbaga kabugu yapmalari istenir.

e  Cocuklarla birlikte bahceye ¢ikilir. Kaplumbaga ve salyangoz yarisiyor oyunu igin bir baslangic ve donis cizgisi
belirlenir. ilk sirada olan yarismacilarin sirtlarina kaplumbaga ve salyangoz modeli takilarak déniis ¢cizgisinden

donerek baslangic noktasina gelmeleri istenir. Biitlin cocuklari yarisi 6nce tamamlayan grup oyunu kazanir.

®  “Cizgi Boyama Diinyasi” kitabi 16. ve 17. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

Materyaller:
Makas, fon kartonlari ve yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Donus
Zit: Hizli — yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

o Kaplumbaga mi daha hizlidir, salyangoz mu?

. Kaplumbaga ve salyangoz gibi hareket ettiginizde neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uvarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kompost (Dogal Glibre) Yapalim” Fen (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayl Tamamlama” Matematik (Klgilk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOMPOST (DOGAL GUBRE) YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini, sesini,

kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun

sekilde agiklar.

e Ogretmen yemek tabaklarinda kalan artiklari birkag giin (st Giste toplar. Ama bu artiklarin

icerisinde et ve et Girinlerinin, sit ve sit Urdnlerinin ve de yagh gidalarin olmamasina dikkat

edilir. Ogretmen topladigi artiklari bir kavanozun icerisine koyar. Yiyecek artiklarinin tizerine bir

miktar giibre konulur. Uzerine ise toprak konulur ve toprak hafif sekilde su ile nemlendirilir.

Ardindan kavanozun agzi kapatilir ve sinifin uygun bir kdsesine gézlem igin yerlestirilir. Karigim

haftada bir ters gevrilebilir. Birkac ayin sonunda kavanozun icerisindeki yiyecek parcalarinin

kayboldugu gézlemlenecektir. Calismanin sonunda ¢ocuklarla kavanozdaki yiyecek artiklarinin

nereye kayboldugu hakkinda konusulur. Kavanozdaki butin yiyecek artiklari toprak rengine

donugstlikten sonra kavanoz agilir. Bu kavanozdan elde edilen kompost yani dogal glibre biraz

daha toprakla karistirilir ve bir saksiya dokilerek icine ekim yapilir. Ayni sekilde baska bir

saksiya normal bir toprak ile ekim yapilir ve iki toprak arasindaki verimlilik farki gézlemlenir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 19. ve 20. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Cam sise, bahce topragi, glibre, yiyecek atiklari, su

Sozciik ve kavramlar:
Kompost, glibre

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Bu slirecte neler gozlemledik?

. Yiyecek artiklari topraga nasil karismis olabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAYI TAMAMLAMA

Etkinlik Tiirii: Matematik (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varlklarn 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eslestirir.
Nesne/ varliklari rengine, sekline, buyukligine, uzunluguna,

sesine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar.. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir.. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.

e Ogretmen dncelikle eva siingerleri kemer delgeci ile delerek bir matematik materyali

olusturur.

e Daha sonra gocuklar 2’serli gruplara ayrilir ve her iki gocuga bir tane matematik materyali

verilir. ikiser kisiden olusan gruplar yan yana otururlar ve ortada duran renkli cubuklar ile

materyaldeki rakamin belirttigi sayida cubugu deliklere yerlestirirler. Ardindan yanlarindaki

arkadaslariyla degistirerek yeni sayidaki materyali yerlestirirler. Bu degisiklik dongisi

bitin gocuklar tiim rakamlari eslestirene kadar surduralir.

e Kodlama kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Eva, renkli cubuklar, kemer delgeci

Sozciik ve kavramlar:

Sayilar: 1-10 Arasi Rakamlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Materyallerdeki rakamlar hangileriydi?

o Rakamlara uygun ¢ubugu yerlestirmek zor muydu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Burasi Benim Evim” Fen-Drama (Bditlinlestirilmis Bliyik Grup ve Kigik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Su Nereye Gider?” Fen (Bireysel ve Kiguk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BURASI BENiM EVIM

Etkinlik Tiirii: Fen-Drama (Butiinlestirilmis Blyuk Grup ve Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
olaya odaklanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklari gézlemler. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
kullanim amaglarini soyler. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdtrdar.
Kazanim 7: Nesne ya da varlklari 6zelliklerine gére Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket
gruplar. sozcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, blyukligine, bekler.
kullanim amaglarina gore gruplar. Motor Gelisim
Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Ofrenme Siireci:

e Glne baslarken; 6gretmen dergilerden, gazetelerden kesilmis veya bilgisayardan c¢ikariimis gesitli hayvanlar
ve o hayvanlara ait yuvalarin ayri ayri bulundugu gorselleri panoya asar.

e Etkinlik baslangicinda 6gretmen c¢ocuklara kendilerinin nerede yasadiklarini sorar ve evlerinin 6zelliklerini
anlatmalarini ister. Daha sonra insanlarin genel olarak evden baska nerelerde yasayabilecekleri hakkinda grup
sohbeti yapilir. insanlarin hayatta kalabilmeleri igin etraflarinda bulunmasi veya bulunmamasi gereken seyler
lizerinde durulur.

e  Ogretmen hayvanlarin da kendilerine ait farkli tarzlarda evleri oldugunu sdyler ve ardindan panoda asili duran
gorsellere cocuklarin dikkatlerini geker.

e Panoya karisik sekilde asilan hayvanlarin ne oldugu ve nerede yasadiklari hakkinda sohbet edilir. Ardindan
karisik sekilde duran hayvan ve yuvalari ¢ocuklarla birlikte eslestirilir. Eslestirilen yuva ve hayvanlar yine
cocuklarla birlikte havada, karada ve suda yasayan hayvanlar olarak gruplandirilirlar.

e Ogretmen hayvanlardan iki tanesini karisik sekilde gdstererek hangi hayvanin biiyik hangisinin kiiciik
oldugunu cocuklara sorarak onlarin cevaplarini alr.

e Siniftaki gocuklar panodaki hayvanlarin sayisi kadar gruplara ayrilir ve her bir gruba bir hayvan ve yuvasinin
gorseli verilir. Daha 6nceden hazirlanan o hayvana ait baslklar da yine ¢ocuklarin baslarina takilir. Her bir
grupta yer alan ¢ocugun grubundaki arkadaslariyla birlikte o hayvanin yasam tarzi, evinin yapisi vb. konularda
sohbetler ederek fikir Gretmelerini saglanir. Daha sonra gruplar sirasiyla sinif icerisindeki materyalleri ve
imkanlari kullanarak ilgili hayvanin yuvasini temsil edecek bir yapi olusturur. O hayvanin davranislarini taklit
ederek yiyecek bulmaya galisir ve sonra evine doner.

e Matematik kitabindan 8. Ve 9. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Hayvanlar ve yuvalarina ait gesitli gérseller, bu hayvanlara ait basliklar
Sozciik ve kavramlar:

Yuva

Boyut: Bliyik Kigiik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bliylduginizde size ait olacak evin 6zelliklerinin neler olmasini istersiniz?

e Eger biz insanlar dogadaki hayvanlarin evlerini bozarsak neler olur?

¢ Bir hayvan olarak dogada yasamak ve yiyecek bulmaya ¢alismak nasil bir duygu olabilir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BU SU NEREYE GIDER?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢ozim
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ yollari 6nerir.

olaya odaklanir. Dil Gelisimi

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler. Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kavrar. Gostergeleri: S6zel ydonergeleri yerine getirir.
kullanim amaglarini séyler. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. izledikleri hakkinda yorum yapar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir
olayin olasi sonuglarini soyler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bahgede gocuklarin boyuna uygun bir platform olusturur. Bu platform dik bir sekilde yerlestirilir ve
arkasina da ¢ocuklarin rahatlikla gikabilecekleri bir basamak yerlestirilir. Platformun 6n tarafina cesitli
blyukluklerdeki pet siseler, blyukli kigtkli kaplar ve hortumlar kullanilarak gesitli su kanallari olusturulur.
Platform tasarlanirken ¢ok yoénli diisinmek gerekir. Suyun ilk olarak nereden konulacagi, ikinci basamakta
nereye aktarilacagi ve diger basamaklar dogru bir sekilde planlanmalidir. Bu platform sayesinde ¢ocuklar tst
taraftan arka kismi kesilmis olan siselere su doldurduklarinda suyun o siselerin 6n taraflarinda bulunan
hortumlarin iginden gecisini, hortumdan baska bir kaba dékilislini ve son olarak da platformun en alt
kisminda yer alan biyiik kaba suyun bosalisini rahatlikla gérebilecek ve gdzlemleyebilecektir.

Bu platform olusturulduktan sonra 6gretmen ¢ocuklara yer gekiminin ne demek oldugunu sorar. Cocuklarin
cevaplari alinir ve yer ¢ekiminin bir sise su Uzerinde ne gibi bir etkisi olabilecegi lizerinde konusulur.
Cocuklarin bireysel olarak ve ikili-G¢lG gruplar halinde ilgili platformda yeteri kadar zaman gegirmeleri igin
firsat verilir. Diger cocuklarin da bu platformda meydana gelen olaylari gozlemlemeleri saglanir. Cocuklarin
suyun akisini daha rahat gozlemleyebilmeleri igcin suyun icerisine uygun renkte (kirmizi, mavi vb.) gida boyasi
katilabilir.

Siradisi Dislinme kitabindan 11. Ve 12. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cesitli buyukliklerde pet siseler, cesitli uzunluklarda borular, kiictikli biyukla kaplar

Sozciik ve kavramlar:
Yer ¢ekimi, akmak

Boyut: Uzun-kisa, Blyuk-kiguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Yer ¢ekimi olmasaydi sular nasil akardi?
Su uzun borulardan akarken mi daha fazla zaman geciyordu, yoksa kisa borulardan mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cemberim Oldu Bir Daire” Hareket— Matematik - Sanat (BUtlnlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Spor Okulu” Oyun— Hareket (Butinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEMBERIM OLDU BIiR DAIRE

Etkinlik Tiirii: Hareket— Matematik - Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Farkh boyut ve
olasi sonuglarini soyler. agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kuglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Geligimi yapar. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade yapar.
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Oz Bakim Becerileri
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Motor Geligim Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari toplar, asar, yerlestirir.

Ofrenme Siireci:

e Ogretmen sinifin uygun bir yerine gocuklarin sayisi kadar képiik tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari koyar ve
cocuklarin ilgisini bu noktaya ¢eker. Cocuklara bu nesnelerin sekillerinin ne oldugu sorulur ve ¢ocuklarin daire
cevabini vermesi igin firsat taninir.

e Cocuklara bu nesnelerin her birinden yalnizca birer tane almalari sdylenir. Bir tane tabak, bir tane bardak ve bir
tane kapak, vb. Ogretmen de kdpiik tabaklardan bir tanesini alir ve tabagin i¢ kismini keserek cember haline
getirir. Ardindan kesilmemis bir tabak ile kestigi tabak arasindaki farki sorar. ici tamamen dolu olan tabagin
seklinin daire oldugu, ici bos olan tabagin seklinin ise gember oldugu soylenir.

e  Bitun gocuklar yere serilen graft kagidinin etrafina toplanirlar ve sulu boyalarini kullanarak tabagin etrafini
boyayip graft kdgidina bir gember baskisi yaparlar. Ogretmen bunun ici bos oldugu icin su anda bir cember
oldugunu soyler.

e Daha sonra ¢ocuklar ellerindeki bardak ve kapaklari kullanarak da bu gemberin igerisine renkli baskilar yaparak
bu ¢emberin bir top seklinde daire olmasini saglarlar.

Materyaller:
Orta boy top, kopuk tabaklar, bardaklar, pet sise kapaklari, sulu boya, fir¢a, biiylik boy graft kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Graft kagidi
Sekil: Daire, Cember

Sayi Sayma: 1 Sayma

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yasadigimiz cevrelerde daire sekline benzeyen nesneler nelerdir?
e Yasadigimiz cevrede cember sekline benzeyen nesneler nelerdir?
e Eger hayatimizda daireler olmasaydi yasamimizda neler degisirdi?
Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklariyla daire ve cember arasindaki farklar hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SPOR OKULU

Etkinlik Tiirii: Oyun— Hareket (Bitinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Geligim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
amaglarini soyler. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. dogrultusunda kosar. Belli bir ylikseklige ziplar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Belli bir ylkseklige tirmanir.

olasi sonuglarini soyler. Tirmanilan yikseklikten iner.

Dil Geligimi Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
kavrar. Gostergeleri: Sézel ydnergeleri yerine getirir. konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklar igin bir spor okulu actigini séyler ve kimlerin bu spor okuluna kayit olmak istediklerini sorar.
Kayit olmak isteyen ¢ocuklarin isimlerini bir kagida tek tek yazarak cocuklarin hayali spor okuluna kayit
olmalarini saglar.

Step tahtalari veya minderler sinif icerisinde uygun sekilde yerlestirilir. Cocuklar birer tahta veya minderin basina
geger. Ogretmen: “Simdi ben sizin spor 6gretmeninizim.” diyerek cocuklarin ilgisini geker ve onlara vermis
oldugu yénergeler dogrultusunda hareket etmelerini ister. Oncelikle yukari ve asagi yonergeleriyle cocuklarin
step tahtalarinin tizerine ¢ikip inmelerini saglar. Ardindan yukari, asagl, asagida zipla, yukari, asagl, asagida zipla
yonergeleri verilir. Daha sonra yukari, el ¢irp, asagl, asagida zipla yénergeleri verilebilir. Bu yénergeler gocuklarin
ilgisi ve dikkatleri dogrultusunda gesitlendirilebilir. Orn: Kendi etrafinda dén, arkadasinla yer degistir, vb.

Daha sonra 6gretmen step tahtalarini sinif igerisinde bir yol olusturacak sekilde diizenler. Cocuklar sira olurlar ve
siraslyla step tahtalarindan olusturulmus yoldan gegmeye calisirlar. Bu oyunda gocuklar step tahtalarina gift
ayakla, step tahtalarinin olmadigi bos alanlara da tek ayakla basmalidirlar. Tim gocuklar teker teker bu oyunu
tamamlar.

Daha sonra tiim gocuklar step tahtalarini alir ve sinif igerisinde istedikleri bir yere gecip step tahtalarinin Gizerine
otururlar.

Ogretmen tiim ¢ocuklara gézlerini sikica kapatmalarini sdyler. Daha sonra ¢ocuklarin gézlerini hizli bir sekilde
acip kapatmalarini ister. Ardindan da gozlerini hizlica acip kapattiklarinda gordiikleri ilk seyin ne oldugu
sorulur.

Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 18. ve 19. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Step tahtasi veya minder

Sozciik ve kavramlar:
Yon: Yukari-asagi
Zit: Hizli-yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e insanlar neden spor yaparlar?

e Spor yapmak insana neler kazandirir?

e Eger spor yapmazsak ne olur?

insanlarin baska ne tiir sporlar yaptiklarini gérdiiniiz?

Aile Katilimi:
Ailelerden cocuklariyla spor branslari hakkinda arastirma yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“OGgretmenimi Severim Ciceklere Bezerim” Sanat-Tiirkce (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kiguk Tasarimcilar” Turkge-Sanat (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tii

OGRETMENIMi SEVERIM CiCEKLERE BEZERIM

rii: Sanat- Turkge (BUtunlestirilmis Bireysel- Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. Malzemeleri keser katlar yapistirir.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. Sosyal Duygusal Gelisim

Motor Geligsim Kazanim 15. Kendine giivenir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cocuklara okulda bulunan égretmenler icin bir kart hazirlayacaklarini sdyler. Fon

kartonundan dikdortgen cigek ve kalp modelleri gizilerek kesilmesi icin hazirlanmistir. Ogretmen rehberliginde

kartonlar kesilerek dikdértgen eklinde hazirlana kartin (ist kismina yapistirilir. Ogretmen cocuklara; “Simdi

sizlerle 6gretmenlerimiz icin bir resim yapalim ve kartin icerisine yapistiralim” der. Resimler tamamlandiktan

sonra gocuklar resimlerini 6gretmen ve arkadaslarina anlatir. Cocuklar resimleri kartlarin igerisine yapistirilir. Not

yazdirmak isteyenlerin notlari yazilir. Hazirlanan kartlarla okulda bulunan 6gretmenler ziyaret edilir ve kartlar

verilir.

o Ogretmenlik meslegi ile ilgili sorular sorar. “Sizler 8gretmen olsaydiniz neler yapmak isterdiniz? Ne 6gretmeni

olmak isterdiniz? Annesi ya da babasi 6gretmen olan var mi? Ogretmen olmak icin ne yapmaniz gerekir?

e Cocuklarin duygu ve disiincelerini arkadaslarina agiklamalarina firsatlar verilir. Bilmeceler sorulur, cevaplar igin

cesitli ipuglari verilir.

Bilgidir 15

iktir Kitaplardan 6grenir

Cocukla barisiktir. Cocuklara dgretir (Ogretmen)

Calismaktan usanmaz

Demir gibi paslanmaz (Ogretmen)

Eglenceli Kavramlar kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve

kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinli

k sonunda g¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Ogretmenler neden énemlidir?

Ogretmen olmasaydi neler olurdu?

Okuldaki 6gretmenler siz kartlari verdiginizde ne hissetmis olabilir?
Kartlari verirken siz neler hissettiniz?

Resim yaparken ne diislindiintiz?

Aile Katilimi:

Ailelerden

Uyarlama:

cocuklariyla 6gretmenin 6nemi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KUGCUK TASARIMCILAR
Etkinlik Tiirii: Mizik-Sanat (Buttnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Motor Geligsimi

Gostergeleri: Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Sesler arasindaki benzerlik ve farkhhklari soyler. yapar.

Verilen sese benzer sesler gikarir. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigcimde bir

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar,
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik sekillerde

kalem kontroluni saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 4:Konusurkendil bilgisi yapilarini kullanir. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Climle kurarken isim ve fiil kullanir. Kazanim 10:Sorumluluklarini yerine getirir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Duygu ve dustncelerini hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen esliginde cocuklarla oyun oynanir.

e Ardindan ¢ocuklar masalara alinir. Hamurlar ¢ocuklarin isteklerine gére masalara dagitilir.
Ogretmen “Simdi kendinizi bir tasarimci olarak diisiiniin ve bir hediye tasarlayin.” der. Cocuklarin
ne tasarladiklari sorulup tek tek dinlenir. Cocuklar hamurlardan 6gretmenlerine tasarladiklari
hediyeleri yaparlar.

Hiphop Ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 13. Ve 14. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Tasarim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlikte tasarim yaparken neler hissettiniz?
o Hamurlarla yaptiginiz tasarimi anlatir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim” Oyun— Fen (Butinlestirilmis Blyilk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerim Ayaklarim Rengarenk” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ELLERIM AYAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun— Fen (Btinlestirilmis Bayuk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gorsel materyalleri inceler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gorsel materyalleri agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

amaglarini soyler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Motor Geligim

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri

olasi sonuglarini soyler. yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri

Dil Geligimi keser. Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gostergeleri: Adini, soyadini, fiziksel 6zelliklerini soyler.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Duygu, dusince ve hayallerini 6zgtin yollarla

Gostergeleri: ifade eder. Ozgiin &ézellikler tasiyan triinler olusturur.
Ofrenme Siireci:

e  Ogretmen cocuklara daha dnce hig bebeklik fotograflarina bakip bakmadiklarini sorar. Bebekken ne tiir
ozelliklere sahip olduklari hakkinda sohbet edilir. Onlarin simdi bebek olmadiklari, biraz daha blydukleri,
insanlarin ve hayvanlarin dogduklarinda kigtk olduklari ve giderek bilytdkleri sdylenir.

e Cocuklar halka seklinde yere oturur. Cocuklara ylzlerini rahatlikla gorebilecekleri kirllmaz bir ayna verilir. Bir
ses acilir ve ses basladigi anda ¢ocuklar ellerindeki aynayi yanindaki arkadasina verir. Ses durdugu anda ayna
kimin elinde kalirsa o cocuk aynaya bakarak aynada gérdiiklerini arkadaslarina anlatir. Orn: Benim iki tane
g06zlim var, benim goézlerim siyah, benim saglarim sari vb.

e Tiim cocuklar aynada kendilerine baktiktan ve kendilerini anlattiktan sonra “Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor”
kitabinin 5. ve 6. sayfalari tamamlanir.

e Cocuklara tiim canlilarin bir iskelet yapisina sahip oldugu ve iskeletin bedenimize sekil verip onu ayakta
tuttugu fotograflar veya slaytlar yardimiyla anlatilir.

e Daha sonra cocuklara kiirdanlari kullanarak istedikleri herhangi bir hayvanin iskeletini yapmalari ve oyun
hamurlariyla da o hayvanin iskeletinin lizerine bedenini yapmalari soylenir.

e Ardindan tim cocuklara blyiik boy graft kagitlari verilir. Cocuklardan graft kagitlarini sinif icerisinde uygun bir
yere sermeleri, kagitlarin lzerine yatip kagidin disina tasmayacak sekilde ayaklarini ve kollarini agmalari
istenir.

e Ogretmen kagitlar tizerinde yatan ¢ocuklarin beden sekillerini tahta kalemi yardimiyla gizer ve gizimi
tamamlanan ¢ocuk kendisine ait olan bu bedeni makas yardimiyla keserek ¢ikartir. Cocuklar kestikleri beden
sekillerini mimkdinse sinif igcerisinde uygun bir duvara asarlar. Miimkiin degilse de sinif icerisinde zemine
uygun bir sekilde koyarlar.

e  Cocuklara A4 kagitlari ve boya kalemleri verilir. Ardindan ¢ocuklar kendi bedenleri igin kendi i¢ organlarini
kendileri ¢izip, kesip duvardaki veya yerdeki bedenlerinin uygun yerlerine yapistirirlar.

e Siradisi Diisinme kitabindan 13. Ve 14. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kirllmaz ayna, bliyik boy graft kagitlari, tahta kalemi, makas, boya kalemleri, A4, yapistirici, kiirdan, oyun hamuru.
Sozciik ve kavramlar:
Beden, viicut, organ, i¢ organ
Duygu: Mutlu, Gzglin
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Beynimiz, gbzlerimiz, kulaklarimiz, midemiz, kalbimiz vb. viicudumuzun neresinde?

e Eger beynimiz, gbzlerimiz, kulaklarimiz, midemiz, kalbimiz vb. olmasaydi biz ne yapardik?

e  Vicudumuzun ve organlarimizin saghkli kalabilmesi icin onlara nasil bakmaliyiz?

e  Eger iskeletimiz olmasaydi biz nasil ayakta durabilirdik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ELLERiIM AYAKLARIM RENGARENK

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligsim Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. yapar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Géstergeleri Degisik malzemeler kullanarak resim
odaklanir. yapar.

. Oz Bakim Becerileri
Motor Geligim

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, ylziina yikar,
tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarr.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen gocuklara bahgede onlari cok giizel bir siirprizin bekledigini sdyler. Eger bahge sartlari giivenlik agisindan

uygun ise 6gretmen ¢ocuklara gozlerini kapatmalarini ve yalnizca sesini takip etmelerini ister. Ardindan ¢ocuklara
sozel yonergeler vererek sesiyle cocuklari etkinligin gergeklestirilecegi noktaya yonlendirir. Daha sonra ¢ocuklara
ayaklarindaki ayakkabilari ¢cikartmalarini séyler. Ayakkabilarini ¢cikaran ¢ocuklar ¢cimlerin lizerinde ¢oraplariile
ylriyls yaparlar. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢oraplarini da g¢ikartmalarini séyler. Cocuklar giplak ayaklarla
¢imlerin lizerinde yliriimeye galisirlar. Ardindan 6gretmen ¢ocuklari daha 6nceden hazirladigl yere yine s6zel
yonergeler vererek goturir.

e Ogretmen uzun graft kagitlarini bahcede uygun bir yere dnceden serer ve yanlarina da yikanabilir parmak
boyalari, firga ve bir miktar su koyar. Cocuklara bu materyaller ile neler yapabilecegini sorar ve onlarin
cevaplarini alir. Ogretmen cocuklarin ellerini ve ayaklarini boyadiktan sonra graft kagitlari Gizerinde oyun
oynayabileceklerini séyler. Etkinlik boylece tamamlanir ve temizlik c¢alismalarina gegilir. Temizlik
calismalarinda tiim gocuklarin bireysel temizliklerini kendilerinin yapmasina 6zen gosterilir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 18..Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Graft kagidi, yikanabilir parmak boya, firca, su kaplari

Sozciik ve kavramlar:

Cim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Gozleriniz kapali yurirken neler hissettiniz?
e Ciplak ayakla ¢cimler lizerinde yirimek nasil bir duyguydu?
e Ayaklarinizla baski ¢alismasi yaparken neler diistindiiniiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

: 48-60 ay

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Sevimli Uggen Okula Basliyor” Drama (Kiiciik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ziplasam mi Dénsem mi?” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEViMLi UCGEN OKULA BASLIYOR
Etkinlik Tiirii: Drama (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim liretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollar
onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi strdiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Ozgiin &zellikler tasiyan tiriinler olusturur.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar serbest bir sekilde hareket ederler. Ogretmen “licgen” dediginde cocuklar tigerli gruplar halinde, “kare”
dediginde de dorderli gruplar halinde bir araya gelirler.

e Ardindan 6gretmen cocuklara bir hikaye anlatacagini sdyler ve beyaz tahtaya cizerek hikayeyi anlatmaya baslar.

e “Bir ormanda li¢cgen, daire ve kare yasarmis. Bunlar cok iyi tic arkadasmis. Giinlerden bir giin sevimli Uggen okula
baslamis.” der ve buradan sonra ¢ocuklarin bu hikayeyi tamamlamasini saglar. Bu asamada g¢ocuklara sirasiyla s6z
hakki verilir. Hikayenin gelisme ve sonug bdlimleri tahtaya cizilerek tamamlanir. Bu esnada eger miimkiinse
hikaye bir kagida yazilarak kayit altina alinir. Daha sonra 6gretmen hikayenin tamamini ¢cocuklara tekrar eder.

e Ogretmen gocuklari Gigerli gruplara ayirir ve her gruptaki li¢ cocuga licgen, daire ve kare rollerini verir. Rol verdigi
cocuklarin avug icerisine kegeli kalemle o sekli gizer.

e Ardindan tamamlanan hikdyeyi canlandirmalari igin sirasiyla tim gruplara firsat verilir. Tim gruplar sirasiyla
canlandirmalarini tamamladiktan sonra 6gretmen cocuklarin sinif icerisinde uygun bir yere yatarak gozlerini
kapatmalarini ister. Hafif bir fon muzigi esliginde ¢cocuklarin kendilerini gokte ucan Ug¢gen bir ucurtma olarak hayal
edebilmeleri icin dogaclama yapar. Bir cocugun elinde tuttugu ucurtmaya bagli ipten baslayarak, riizgarin saglarini
savurmasl ve gokyiiziine dogru havalanmalari, yerylziinden uzaklastik¢a agaclarin, evlerin, arabalarin ve insanlarin
kiicilmeye basladigi ile ilgili bir dogaglama sirasi izler. En sonunda da ¢ocuklarin bagh olduklari ipin koptugu ve
rlizgarda giderek uzaklastiklari belirtilerek dogaglama tamamlanir ve ¢ocuklar gézlerini agar.

e Merhaba Matematik kitabindan 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Yazi tahtasi, tahta kalemi, kegeli kalem
Sozciik ve kavramlar:
Ugurtma, yerytzi, gokylzi
Sekil: Ucgen, kare, daire
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Sevimli Giggen okula baslarken neler oldu?
e Siz bir sekil oldugunuzda neler hissettiniz?
® Bir cocuk sizi ugurtma olarak ugururken neler hissettiniz?
e Ucurtma olarak gokyuziine ylikselip yerytiziine baktiginizda neler gérdiniz?
e En son olarak ipiniz kopup uzaklara gittiginizde nereye ulastiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ZIPLASAM M| DONSEM Mi?
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, buytklugin, dogrultusunda kosar.
uzunlugunu, kullanim amaglarini, miktarini ayirt eder,
karsilastirir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
Motor Gelisim konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuk sayisinin ligte biri kadar kare, ticte biri kadar ticgen ve {icte biri kadar da daire
sekli hazirlar ve sinif igerisinde daginik sekilde yerlestirir.

e Siniftaki tim g¢ocuklar 6gretmenin verdigi yonergelere uygun olarak sinif igerisindeki sekillerin
arasinda birbirlerine dokunmadan hareket ederek gezer. (Orn: Ogretmen: “Ellerimiz belimizde.”,
“Ellerimizi birlestirdik ve havaya kaldirdik.”, “Kiguk adimlarla.”, “Bliylik adimlarla.” vb.)
Ogretmen “Dur!” dedigi an da ¢ocuklar kendilerine en yakin seklin {izerine ¢ikar. Daire seklinin
tizerinde olan ¢ocuklar kendi etraflarinda bir kere dénerler. Ucgen seklinin tizerinde duran
cocuklar olduklari yerde (g kere ziplarlar. Kare seklinin Gizerinde olan ¢ocuklar ise olduklari yerde
dort kere ziplarlar. Sekline uygun hareket etmeyen ¢ocuklar oyundan gikar.

e Oyun galibi belirlenene kadar devam eder ve c¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda tekrar
edilebilir.
e Kodlama Kitabindan 14. Ve 15. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kare, licgen ve daire sekilleri

Sozciik ve kavramlar:
Sekil Kavrami: Uggen, kare, daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dairenin lGzerindeyken neden kendi etrafimizda donduk?
e  Ucgenin tizerindeyken neden {i¢ kere zipladik?
e Karenin lizerindeyken neden dort kere zipladik?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yildiz Pipetleri” Muzik - Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlhk (Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengarenk Semsiyelerim” Sanat (Kigik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YILDIZ PiPETLERI

Etkinlik Tiirii: Mizik - Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi cesitli yollarla
sergiler.
Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:
[ )

Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir

araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik sekillerde
katlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan urinler olusturur.

e Ogretmen “Aydede” cocuk sarkisini sdyleyerek cocuklarin ilgisini ceker.

Ay dede ay dede senin evin nerede.
Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride
Laylaralaylaralaralaralaralay
Laylaralaylaralaralaralaralay

Her gece gokylzl kapkaranlik oluyor
Daglara kirlara bir sessizlik doluyor
Laylaralaylaralaralaralaralay
Laylaralaylaralaralaralaralay

e Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara pipet ve makaslar birakir.

e Ogretmen cocuklara;
“Sizce ay neden geceleri gorullr?
Ayi giindlzleri de gorebilir miyiz?
Pipet ne ise yarar?

. Pipet olmasaydi yerine ne kullanirdik?” vb. sorularini sorar. Cocuklardan pipetleriyle degisik ve 6zgiin
modellemeler yapmalari istenir. Yapilan modellemelere ¢ocuk isimleri yazilarak uygun bir alanda

sergilenir.

e Diisiinme Becerileri kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Pipet, makas

Sozciik ve kavramlar:
Pipet, ay
Zaman: Gece —giindiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ay gokyliziinde sadece gece mi vardir?

e Pipet olmasaydi, ayran vb. nasil cekerek icerdik?

e Hepiniz pipet kullaniyor musunuz?

e Pipet meyve suyu, ayran vb. icmenizi kolaylastirlyor mu?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENGARENK SEMSIYELERIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini séyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi cesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ceker,
gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan urinler olusturur.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara oturtulur. Ogretmen masalara fon kartonu, eva,
desenli kaplama kagitlari, ip, makas, yapistirici birakir.

Ogretmen cocuklara;
“Yagmur hangi zamanlarda yagar?

. Yagmur yagmasaydi ne olurdu?” vb. sorularini sorar. Gruplardan agik mavi evadan bir

bulut, mavi evadan yagmur damlalari, semsiye kesmeleri istenir. Kesilen sekiller

birlestirilerek bulutlu semsiye mobili olugturulur.

Materyaller:

Fon kartonu, eva, desenli kaplama kagitlari, ip, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Semsiye

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bulut mobilimizi yaparken eglendiniz mi?
e  Yagmurdan korunmak igin ne kullaninz?

e  Eger semsiye olmasaydi yagmurdan nasil korunurduk?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Seker Oriimcegim” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hazine Avi” Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEKER ORUMCEGIM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder
ve sOzciklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini séyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Nesneleri sikar. Nesneleri geker, gerer.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Motor Gelisim Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OBrenme Siireci:
e Cocuklar kiictk gruplara ayrilarak masalara oturur.

e Ogretmen gocuklarla “Oriimcek Kardes” parmak oyununu oynar.
Oriimcek kardes duvara (Parmaklarla tirmanma hareketi yapilir)
Tirmandi tirmandi
Yagmur yagdi yagdi (Parmaklarla yagmur hareketi yapilir)
Oriimcek kardes 1slandi
Yavrularini topladi, uykuya yatti.(Eller Gst tste konulur, uykuya yatma hareketi yapilir)
e Ogretmen gocuklara;
“Daha o6nce hig 6riimcek gordiinliz mi?
Sizce 6rimcekler nerede yasar?

Tim boceklerin sekiz ayagi oldugunu biliyor musunuz?” sorularini sorar.

o Ogretmen masalara s6nil, oynar géz, yapistiricl, lolipop dagitir. Lolipopun kenarlarina sonilden ériimcek ayagi ve
oynar goz yapilarak oriimcek tamamlanir. Tamamlanan ériimcekler sinifta uygun bir alanda sergilenir.
e Siradisi Dislinme kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sonil, oynar goz, yapistirici, lolipop

Sozciik ve kavramlar:
Lolipop

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Oriimcekler nerede yasar?

e  Oriimcekler nasil ag drerler?
e  Yakindan canh bir 6riimcek gérdiintiz ma?

e  Oriimcegin kac ayagi var?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sézciiklerini kullanir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir.

Ogretmen cocuklara;

“Hazinenin ne oldugunu biliyor musunuz?

HAZINE AVI

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e Sizin bir hazineniz olsa nasil bir kapta onu saklardiniz?” vb. sorular sorar. Cocuklarla birlikte

hazine oyunu oynanir. Bir bolgenin etrafi 1 m ya da 75 cm yikseklikte halatla ¢evrilir. Burasi

hazine dairesidir. Bir grup iceride muhafiz olur. Fularlar kemerlere kolayca alinacak sekilde

baglanir. Diger grup fular kapacaktir. Bir stire sonra yer degistirirler. Ayni stire onlar fular

kapar. Stre sonunda ¢ok fular alan oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda

sturdardlur.

e Merhaba Matematik kitabindan 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fular

Sozciik ve kavramlar:
Hazine, sandik, kiip

Zengin — fakir, para

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Oyunu oynarken eglendiniz mi?

e Hazineler nerede olur?
e  Bir hazineniz olsaydi ne yapardiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Posetten Orliglim” Sanat (Kuciik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Sevgi” (Butunlestirilmis Kuglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



POSETTEN ORUGUM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kuglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen cocuklara geri déniisiimiin énemi
ile ilgili resimler gosterir ve mimkiinse belgesel izlettirir.

e Ogretmen masalara poset ve makaslar yerlestirir. Ogretmen cocuklara 3 seritten nasil érgii
yapilacagini gosterir. Posetler serit halinde kesilir. Her gocuk serit posetleri kadar 6rgi yapar.
Yapilan 6rgu posetler birbirine baglanarak bir vazonun etrafina sarilir. Yapilan etkinlik uygun bir

alanda sergilenir.

Kodlama kitabindan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Poset, makas

Poset, 6rgu

Sozciik ve kavramlar:
Once, sonra

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Hig 6rgl yapan birini gordiniz ma?

e Sinifimizdaki geri donlisim kutusunda neler var?

e  Geri donlsim faydah midir?

e  Eskiyen giysi ya da oyuncaklarinizi ne yapiyorsunuz?

e  Orgii yapmak eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DEGERLER EGITiMI-SEVGi

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Miizik (Bitlnlestirilmis Kligiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku
gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

e Cocuklarla sevginin ne demek oldugu hakkinda konusulur. Sevdikleri insanlarin kimler olduklari

sorulur. Cogunlukla gelecek anne ve baba cevaplarindan sonra soru ¢esitlendirilir. Annenin sevdigin

huylari, davranislari nelerdir diye sorulur. Ardindan ¢ocuklarla aile dramasi yapilir. Cocuklardan

istekli olanlar anne baba, istekli olanlar da cocuk olur. Cocuklara anne babalariyla mutlu bir giin

gecirecekleri soylenir. Cocuklar kendi isteklerine gore gezmeye gidebilir, sinemaya gidebilir, piknige

gidebilir, parka gidebilir, vb. canlandirmalar yaparak mutlu bir glinii canlandirirlar. Cocuklara anne

babalarina sevgilerini nasil gosterebilecekleri sorulur. Sevdigimi sdyleyerek, sarilarak, hediye

vererek vb. cevaplar alinir veya tesvik edilir. Ardindan anne babalarina bir hediye hazirlayacaklari

soylenir. Cocuklar masaya gecer ve kalp seklinde kartonlar dagitilir. Cocuklarin kendi segimleriyle

kalbi siislemeleri istenir. isteyen parmak boyasiyla baski yapar, boyar. isteyen pullar, ¢ikartmalar

yapistirir. isteyen boyar. Siislenen kalpler anne ve babalara verilmek {izere evlere génderilir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar: sevgi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
o Birlik beraberlik ne demek?
. Sevgi deyince akliniza neler geliyor?
. Sevdiginiz insanlar kimler?
. insanlari neden sevmeliyiz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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