TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Soganimin Kokleri” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Copsis Rakamlar” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SOGANIMIN KOKLERI

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin  rengini, seklini, sesini,
kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin

olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Motor Gelisim

Orenme Siireci:
e Oncelikle cocuklarla bitkilerin nasil beslendikleri hakkinda sohbet edilir. Ardindan bitkilerin

kokleri ile ilgili fotograflar veya videolar gosterilir.

e Daha sonra ¢ocuklara birer bardak veya kavanoz verilerek iclerine bir miktar su doldurmalari
istenir. Soganlarin tam ortasindan olacak sekilde ¢op sisler batirilir ve karsilikli uzatilir.
Ortasindan ¢op gecirilmis olan soganlar, alt uglari suyun tzerinde kalacak bicimde, icleri su dolu
olan bardaklara kokleri suya degmeyecek sekilde yerlestirilir. Ardindan soganin koklenmesi ile
ilgili gdzlemler yapilmaya baslanir. Soganin suya degmemesine ragmen nasil koklendigi,
kdklerin nasil bir yol izledigi ve nereye dogru blyudukleri hakkinda tartismalar yapilir.

« “Merhaba Matematik” kitabinin 25. Ve 26..sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Bardak veya kavanoz, sogan, su, copsis

Sozciik ve kavramlar:
Kok, sacak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
o Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Kokler neden énemlidir?
. Eger kokler olmasaydi bitkiler nasil beslenirdi?
o Biz nasil besleniyoruz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CcOPSiS RAKAMLAR

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiyi

soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, sekline, biyukligline, uzunluguna, sesine,

miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

e Ogretmen tuvalet kagidi rulolarinin (izerine rakamlar yazar ve sirayla uygun bir sekilde

yerlestirir. Ardindan bir kutunun icerisine de bol miktarda ¢op sis yerlestirilir. Cocuklar sirasi

ile gelir ve istedikleri bir rakamin icerisine uygun sayida ¢Op sisi sayarak yerlestirir. Ardindan

gocugun sectigi rakam ve igine koydugu ¢op sis tekrar kontrol edilir. Etkinlik gocuklarin

tiimu yapana kadar strdralir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cop sis, tuvalet kagidi rulosu

Sozciik ve kavramlar:
Sayilar: 1-10 arasi rakamlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Hangi rakami eslestirmek istediniz?
Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 13. 14. sayfalarindaki alistirmalari gocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hamurdan Oriintiiler” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tavsan Yuvada” Oyun (Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAMURDAN ORUNTULER

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Geligim:

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olugturur.

Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur.

En ¢ok li¢ 6geden olusan orintiideki kurali soyler.

Bir 6riinttide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir 6riinttide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgilin bir 6riintl olusturur.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor Geligim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere

elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
oOzellikler tagiyan urtnler olusturur.

e Cocuklar kiiclik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen dondurma ¢ubuklari, gazl kalem
ve degisik renklerde oyun hamurlari dagitir. Cocuklar dondurma cubuklarinin tGzerlerine belirli
aralklarla dort ya da bes tane daire cizer. Oyun hamurlari ile digme seklinde hamurlar yapilir.
istege gore yildiz, ay, top vb. seklinde de sekiller yapilabilir. Cocuklarla yapilan ériintii materyali
ile gruplar kendi aralarinda ortintiler yaparak etkinlik sirdtrlir. Yapilan materyal ailelere

gonderilir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Dondurma cubuklari, gazh kalem ve degisik renklerde oyun hamurlari

Sozciik ve kavramlar:
Oriinti

Sekil: Daire

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptiniz?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

o Daha 6nce oriintl olusturdunuz mu?

o Baska ne sekilde oriinti olusturabiliriz?
Aile Katilimi:

Yapilan materyal ailelere génderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAVSAN YUVADA

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:
e  Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir.

Ogretmen cocuklara;

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir. Sekerek

belirli mesafede ilerler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
glidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Bagladigl isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

“Hig tavsan gordiiniz ma, tavsanlarin ne ile beslendigini biliyor musunuz?” vb. sorularini sorar.

e  Cocuklarla birlikte “Tavsan Yuvada Oyunu” oynanir. Cocuklar halka olur. Her ¢ocuk bulundugu yere bir

cember gizer. Cember sayisi ¢cocuklardan 1-2 eksik olmalidir. Cemberlerin disina cikilir. Cemberlerin

cevresinde
“Tavsan gezer cayirda
Kuyrugu da havada.

Tavsan geldi yuvaya

Basladi uyumaya.” (Tamer UZUNER) soyleyip el ¢cirparak doniilir. Diidiikle ya da komutla herkesin bir gembere

girmesi istenir. Acikta kalan oyundan g¢ikar. Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda strdurilar.

® “Merhaba Matematik” kitabinin 27. ve 28. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Yuva

Yén Mekanda Konum: iginde - Disinda

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?

e  Oyun oynarken eglendiniz mi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sehpalar Cesit Cesit” Tlirkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kitap Bizim Dostumuz” Tiirkge-Drama(Butinlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SEHPALAR CESIT CESIT

Etkinlik Turi: Turkce-Drama (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini ve kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisim

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifa bir sehpa getirir.

e “Sehpa” adli siiri okuyarak ¢ocuklarin dikkatini ceker.

izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla
sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zglin yollarla
ifade eder. Nesneleri ahsilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

Kimi zaman ahsap
Kimi zaman plastik
Uzerinde malzemeler gesit cesit
Bazen meyvemi koyarim
Bazen boya kalemlerimi
Kagidimi yerlestirir
Yaparim resmimi
Babam cay bardagini koyar sehpanin lizerine
Annem okudugu kitabini
Evimizin baskdsesinde durmali
Sehpa her evde olmal
( Meral Y. AKYOL)

e Ogretmen cocuklara;

“Sehpa ne ise yarar? Sehpanin yerine baska ne kullanabiliriz? Sehpayi baska hangi amacla kullanabiliriz? ” seklinde

sorular sorarak diisiincelerini 6grenir.

e Ogretmen masalara cesitli boy ve sekillerde kutulari, artik materyalleri yerlestirerek “Hepimiz bugiin tasarimci
olduk ve simdi bir sehpa tasarlayacagiz” der. Cocuklari malzemeleri kullanarak sehpa yapmalari konusunda
yonlendirir. Yapilan calismalar birlikte degerlendirilerek sinifin uygun bir yerinde sergilenir.

e Ardindan “Diisiinme Becerileri” kitabinin 17. ve 18. sayfalarindaki ¢alismalar yapilir.

Materyaller:

Artik materyaller, kutular, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:
Sehpa, tasarim

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sehpa neise yarar?
Sehpalar nelerden yapilir?
e Sehpanin lzerine neler koyabiliriz?

e  Sehpanin lzerine sicak bir sey koydugumuzda cani yanar mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla evde bulunan sehpanin resmini cekmeleri ya da ¢izmeleri ve okula géndermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KiTAP BiziMm DOSTUMUZ

Etkinlik Turii: Turkce-Drama(Butunlestiriimis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligim

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. Sozcukleri hatirlar ve sozciklerin
anlamini soyler.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim15:Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi
durumlarda farkh géruslerini soyler. Gerektiginde liderligi
Ustlenir.

e Ogretmen eline Keloglan, Nasrettin Hoca, Hacivat ve Karagdz’'iin comak kuklalarini alarak cocuklara;

“Kitap okumanin faydalari nelerdir?

Kitap nasil yapilir?  Kitap nasil kullanilir?  Kitaplar olmasa neler olurdu?” seklinde sorular sorar. Cocuklarin

fikirlerini séylemesi saglanir. Cocuklara bilmece sorulur:

iki kapakli, cok yaprakli
icinde bilgi sakli (Kitap)

e Ogretmen “Kitap” adli siiri cocuklarla birlikte okur. Tekrar etmek isteyen cocuklara firsat verilir.
Kitap bizim dostumuz
Onu sever koruruz
Yipratmayiz sayfalarini
Okuruz da okuruz
Annem babam kardesim
Severiz kitaplari
Bilgiler 6grenir
Bilgilendiririz herkesi
( Meral Y. AKYOL)

e Ogretmen, elindeki kuklalari kullanarak “Merhaba! Bizi tanidiniz mi? Bizler masal kahramanlariyiz. Bizim
basimizdan gegen olaylari kitaplarda anlatirlar. Kitaplarimizi yirtmamaniz, isiniz bitince kitapliga koymaniz,
sayfalarini glizel gevirmeniz bizleri ok mutlu eder. Bizler sizleri cok seviyoruz, kitaplarla sizlere yeni bilgiler
dgretiyor ve size giizel vakit gegirtiyoruz. Oykii, masal ve siir... siz de bizi seviyorsaniz kitaplarinizi iyi kullanin

tamam mi?” sézleri sdylenir.

e Daha sonra 6gretmen, Nasrettin Hoca’nin tursucu fikrasini anlatir.

® “Nasrettin Hoca bir giin esegi ile birlikte tursu satmak icin pazara gider, tursularini satarak para kazanacagini
duslinerek baslar pazarda bagirmaya. “Tursucu geldi”, diye tam bagirirken Hoca ile birlikte esegi de bagirmaya
baslar. Hoca tekrar, “Tursucu geldi”, diyerek bagirir. Esegi Hoca ile birlikte tekrar bagirir, Hoca bir tiirli sesini
kimseye duyuramaz. Sonra donip esegine, “Bu tursuyu sen mi satacaksin yoksa ben mi satacagim?”, der. Bu

fikra cocuklara roller verilerek de oynatilir.

® (Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kuklalar

Sozciik ve kavramlar:
Kitap, kukla, fikra, 6ykl, masal, siir
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kitap okumanin faydalari nelerdir? Birisi size kitap okurken neler hissediyorsunuz?

e  Kitaplarin yipranan sayfalari nasil tamir edilir?

e Nasrettin hoca kimdir?
Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 15. 16. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meslekleri Taniyalim ” Tlirkge-Sanat (BUtlinlestirilmis Bireysel ve Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bulutlarin Eglencesi” Drama (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MESLEKLERI TANIYALIM

Etkinlik Tiirii: Turkce- Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/,durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini soyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu karsilastirir

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Ogrenme Siireci:

izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yki gibi cesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir degisik sekillerde
katlar.

e Sinifin duvarlarina mesleklerle ilgili gorseller asilir. Cocuklarin dikkatleri bunlara cekilir. Cocuklara anne ya da
babalarinin yaptiklari isler sorulur. Cocuklarin bildiklerini sdylemesi saglanir. Ogretmen, insanlarin hayatlarini
devam ettirebilmek i¢in cesitli mesleklerle ugrastiklarini, kimilerinin doktor, kimilerinin 6gretmen, polis, asgl,
ciftci, firinci, hemsire oldugunu séyler. insanlarin bu isler karsiiginda para aldiklari séylenir. Cocuklara “Polis
olmadiginda neler olur? Doktor olmadiginda neler olur? Firinci olmadiginda neler olur?” seklinde sorular

sorularak ¢ocuklarin distinceleri dinlenir.
Ogretmen ¢ocuklara;

“Doktor deyince akliniza neler geliyor? Nerelerde calisir? Doktorlara yardimci olanlar kimlerdir? Hi¢ kimse hasta

olmasa doktorlar ne is yapardi?” seklinde sorular sorar.

e Mesleklerle ilgili gdrseller masalara dagitilir. Ogretmen rehberliginde boyama calismasi yapilir. Resimler enine
gelecek sekilde (i¢ parcaya bolinir. Resimlerle meslekleri tanima ve parga biitlin calismasi yapilr.

e Meslekler adli siir 6gretmen tarafindan okunur.
Ascl:
Tath tuzlu elimde
Paraciklar cebimde
Fiyatlar ylkselince
Keyfim olur yerinde

Kasap:

Kasabin satiri var
Yaninda hatiri var

Ben kasap olmazdim ya
Paranin hatiri var

Materyaller:

Mesleklerle ilgili gorseller, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:

Meslekler, doktor, 6gretmen, ascl, terzi, kasap

Degerlendirme:

Terzi:
Keser bicer dikerim
Provaya giderim
Cekmek icin musteri
Vitrinimi slislerim

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e insanlar neden galisir?
e Calismasa neler olur?
e Daha farkli hangi meslekler de olabilir sizce?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BULUTLARIN EGLENCESI
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi ¢esitli yollarla
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgin yollarla
ifade eder. Nesneleri aligiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan artinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Dil Geligim

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Orenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara “Bulutlarin Eglencesi” adli dramayi oynayacaklarini séyler. Cocuklara
gorevler dagitilir, gorevlerine gore de kostimler verilir. Kus roliindeki cocuklara kanatlar
takilir. Bulut roltindeki ¢gocuklara bulut seklindeki kartonlar dagitilir. Damla, simsek, rizgar,
deniz roliindeki diger ¢ocuklara da gorevleri ile ilgili kartonlar ve kostiimler dagitilir.

e Ogretmen “Mavi bulutlar gokyiiziinde yavas yavas siziile stziile dolasiyorlarmis. Kuslar
bulutlarin arasinda oyun oynuyor. Adeta civildasarak mutluluklarini séyltyor. Rizgar usul usul
esiyor, deniz yavas yavas dalgalaniyormus. Derken bulutlar 6fkelenmis. Beyaz bulutlarin yerini
gri bulutlar almis. Bulutlarin birbiriyle ¢arpismasiyla simsek ¢ikmis ortaya. Gri bulutlarin
arasindan yerylzine damlalar dismeye baslamig. Damlalar gittikce artmis. Bu arada riizgar ugul
ugul ses cikararak siddetini arttirmaya baslamis. Deniz de riizgarin etkisiyle daha ¢ok
dalgalanmaya baglamis. Bulutlari oradan oraya savuran rizgar, hizlanan yagmur damlalarinin
arasinda dolaniyormus.

Bir zaman sonra gri bulutlar ortadan kaybolmus. Yerylziine diisen yagmur damlalari ve riizgarin
siddeti azalmis. Simsekler ortadan kaybolup, firtina dinmis. Bulutlar birbirinden ayrilmis.
Damlalar ortadan kaybolmus. Kuslar tekrar geri donerek mavi bulutlarin arasinda oynamaya ve
cvil civil 6tmeye baslamiglar. Deniz de durulmus artik. Gokytizi aydinlanmig. Masmavi

gorinlimiine kavusmus.” der. Drama galismasi ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda tekrarlanir.
o “Eglenceli Kavramlar” kitabi 17. ve 18. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Bulut, simsek, glines, deniz, firtina

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
o Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Simsek nedir? Daha 6nce hig gordiiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Vatanseverlik” Turkce(Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tavugum ve Horozum” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi- VATANSEVERLIK
Etkinlik Tiirii: Turkge (Bliyk Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku

gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi tilkesinin kiltirine ait 6zellikleri soyler.

Kendi tlkesinin kiltird ile diger kalturlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler.

Farkli tlkelerin kendine 6zgi kiltiirel 6zellikleri oldugunu
izlediklerini agiklar. soyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci:

e Ogrenme Siireci

e Ogretmen cocuklara vatanseverlik degerini kavratmak icin bulundugu ilden baslayarak tanitim yapar.
Ornegin; cocuklara Gaziantep icin Gaziantep’in tinl{i olan neleri var? Diye soru yoneltilir.(Ogretmen bu
etkinligi kendi bulundugu il icin uyarlar.) Gaziantep’in kahramanlarindan Sahin Bey’den, Karayilan’dan
bahsedilir. Bu kisilerin fotograflari gosterilerek tanitilir. Gaziantep’in yoresel kiyafetleri temin edilerek
cocuklarin incelemesine firsat verilir. Gaziantep’in inli yemekleri, tatlilari hakkinda sohbet edilir.
Zeugma’da cikan eserlerin resimleri gosterilir. Farkliiller icin, O ilin kahraman kisileri, ya da kahramanlik
destanlari, yemekleri, tarihi mekanlari, turistik mekanlari tanitilir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyorkitabindan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Vatanseverlik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e ilimizin meshur neleri var?
e  Yasadiginiz yeri seviyor musunuz?
e Ulkemizi neden severiz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAVUGUM VE HOROZUM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular

sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, oyki
gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar,
takar, cikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

e Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara desenli evalar, makas, yapistirici ve oynar

goz yerlestirir.
e Ogretmen cocuklara;
“Daha once hig horoz ve tavuk gordiiniiz mi?

Sizce horoz ve tavuklar nerede yasar?

Kilimeste yasayan baska bir hayvan biliyor musunuz?” vb. sorularini sorar.

e Cocuklar liggen seklinde tavuk veya horoz basi olacak sekilde eva keser. Kesilen evalarin tzerine tavuk ve horoz

olacak sekilde oynar goz, ibik ve gaga yapistirilir. Desenli evalardan dikdortgen seklinde govde kesilir. Kuyruk

kismina tdy takilarak etkinlik tamamlanir. Tamamlanan tavuk ve horozlar sinifta uygun bir alanda sergilenir.

Materyaller:
Desenli evalar, makas, yapistirici ve oynargéz

Sozciik ve kavramlar:
ibik
Geometrik Sekil: Ucgen, dikdértgen

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

o Tavuk ve horozlar nerede yasar?
. Tavuk mu yumurtlar, horoz mu?
o Tavuklar evde beslenebilir mi?

. Tavuk ve horozlar ormanda yasayabilir mi?

. Etkinligimizi yaparken eglendiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayakkabi Tepesi” Oyun-Hareket (Bitlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ziplayalim Donelim” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYAKKABI TEPESI

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Bltlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

gore eslestirir. Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. yapar. Tek ayak tizerinde durur. Tek ayak Uzerinde
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye, kokusuna sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
gore ayirt eder, eslestirir. yapar.

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle cocuklara asagidaki bilmeceler sorulur ve cevaplamalari icin firsat verilir.
“Upuzun hortumu, kocaman viicudu var.” (Fil)
“Vak vak der, derede yiizer.” (Ordek)
“Sekiz kollu, bir bagh.” (Ahtapot)

e Daha sonra ¢ocuklara oyun oynanacagi sdylenir ve oyun agiklanir. Cocuklara ayakkabilarini
cikaracaklari ve sinifin ortasinda bir ayakkabi tepesi olusturacaklari anlatilir. Ogretmenin
“Basla!” komutuyla ¢ocuklarin serbest hareket edecegi ve “Kos!” dedigi anda da kosarak
ayakkabi tepesine gelip kendilerine ait olan ayakkabilari bu tepenin altinda, ortasinda ya da
ustlinde arayip bulduktan sonra giyecekleri sdylenir. En son ayakkabisini giyen gocuk
dinlenmesi igin kenara alinir. Tek bir gocuk kalana kadar oyun surdirdlir. Oyun ¢ocuklarin
ilgileri dogrultusunda tekrarlanir.

e Kodlama kitabindan 18. 19. 20. Sayfalar tamamlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 29. Ve 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Altinda-ortasinda-tstiinde

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ayakkabilarla baska ne tiir oyunlar oynayabiliriz?
e  Bu ayakkabilarinizi size kim almisti?
e Ayakkabilarinizi seviyor musunuz? Neden?

e  Sinifta herkesin ayakkabisi farkli mi? Ayni olan ayakkabilar var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



ZIPLAYALIM DONELIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, buyUklagindg, dogrultusunda kosar.

uzunlugunu, kullanim amaglarini, miktarini ayirt eder, Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

karsilastirir. Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
Motor Geligsim konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuk sayisinin Gicte biri kadar kare, {icte biri kadar tiggen ve iicte biri kadar da daire
sekillerinden hazirlar ve sinif igerisinde daginik sekilde yerlestirir. Siniftaki tim gocuklar
ogretmenin verdigi yonergelere uygun olarak sinif icerisindeki sekillerin arasinda birbirlerine
dokunmadan hareket ederek gezer. (Orn: Ogretmen: “Ellerimiz belimizde.”, “Ellerimizi
birlestirdik ve havaya kaldirdik.”, “Kiigiik adimlarla.”, “Biiyiik adimlarla.” vb.)Ogretmen “Dur!”
dedigi anda ¢ocuklar kendilerine en yakin seklin (izerine ¢ikar. Daire seklinin (zerinde olan
cocuklar kendi etraflarinda bir kere dénerler. Uggen seklinin tizerinde duran ¢ocuklar
olduklari yerde Uc kere ziplarlar. Kare seklinin Gzerinde olan ¢ocuklar ise olduklari yerde dort
kere ziplarlar. Sekline uygun hareket etmeyen ¢ocuklar oyundan gikar. Oyun galip belirlenene

kadar devam eder ve ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda tekrar edilebilir.

Materyaller:
Kare, licgen ve daire sekilleri

Sozciik ve kavramlar:
Ucgen-kare-daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
. Etkinligimizde neler yaptik?
. Dairenin lizerindeyken neden kendi etrafimizda déndik?
o Ucgenin tizerindeyken neden ¢ kere zipladik?
. Karenin Uzerindeyken neden dort kere zipladik?

Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 17. 18. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik
ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Meyve Salatas!” Fen (Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Helikopter” Sanat-Fen (Butinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MEYVE SALATASI

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim nesne/ varliklari gésterir. . Nesne/ varliklari golgeleri ya da
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

. S . . imleriyle eslestirilir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya resimienyle eslestiriir

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
aciklar. sonuglarini soyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden

soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini Oz Bakim Becerisi:

yeni durumlarda kullanir. Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri:

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, dokusunu, Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer.

sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.

soyler. Gostergeleri:

Kazanim 6: Nesne ya da varlklar 6zelliklerine gore Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler.
eglestirir. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/ aciklar.

varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye, Saghgin korumak icin gerekenleri yapar.

tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es

Ofrenme Siireci:
e Mevsime uygun olan meyveler sinifa getirilir ve bu meyvelerin isimleri cocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan bu meyvelerin nerede yetistigi sorulur. Daha sonra bir agacin meyve verene kadar hangi asamalardan
gectigi ile ilgili konusulur. Bir meyve ortadan ikiye kesilir ve icerisindeki ¢ekirdekler incelenir. Meyvelerden
birinin ¢ekirdegi ¢ikartilir ve tiim olan meyve ile yan yana konularak kiiclik bir ¢cekirdekten kocaman bir agacin
cikmasi ve o agacin da yeniden meyve verme siireci cocuklara anlatilr.

e Ardindan her bir meyvenin g¢ekirdegi ¢cikartilir ve cocuklarin gekirdekler ile meyveleri eslestirmeleri istenir.

e Meyvelerin goriintulerinin ardindan tek tek kokulari incelenir. Hangi meyvenin hangi konularda faydali olacagi
konusunda ¢ocuklara bilgiler verilir.

¢ Ardindan tim meyveler giizelce yikanir ve meyvelerin yikkanmadan yenmemesi gerektiginin nedenleri cocuklara
anlatilir. Daha sonra da yikanan meyveler soyularak kiiglik pargalar haline getirilir.

e Meyve salatasi yapilarak ¢ocuklarla birlikte yenir.

e (Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.Dislinme Becerileri kitabindan 19. Ve 20. Sayfalar
tamamlanir.

Materyaller:
Mevsim meyveleri

Sozciik ve kavramlar:
Boyut: Buyik-kigik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda en ¢cok mutlu oldugunuz kisim hangisiydi?
e Siz bir meyve agaci olsaydiniz, hangisi olmak isterdiniz? Neden?
e  En ok hangi meyveyi seviyorsunuz? Neden?
e  Eger hi¢ meyve yemezsek ne olur?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HELIKOPTER

Etkinlik Tiirii: Sanat-Fen (BUtlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim (iretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari

Ogrenme Siireci:

Onerir. Coziim yollarindan birini secer. Probleme yaratici
¢6zim yollari dnerir.

Motor Geligim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..
Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.

Kazanim 4: Kuglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Giste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.

e Ogretmen cocuklara helikopterlerin havada nasil ugtuklarini sorar. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan donen bir pervanenin ne ise yaradigini sorulur. Cocuklarin cevaplamasi igin firsat

verilir. Ardindan 6gretmen pervanenin donerken géremedigimiz havanin icinde dolastigini ve

onu hareket ettirdigini aciklar.

e Daha sonra ¢ocuklara bir helikopter yapacaklarini séyler ve yumurta kolilerinden alth GstlQ
olacak sekilde birer parca ¢ocuklara verilir. Daha sonra ¢ocuklarin bu iki parcali oval sekli
tamamlamalari istenir. Ardindan fon kartonlarindan pervaneyi hatirlatan bir sekil kesilir ve
yumurta kolisinin Gzerine yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklar sandalyelerin veya masalarin lizerine
cikarak yapmis olduklari helikopterleri serbest disis icin asagi dogru birakirlar.

Materyaller:
Yumurta kolisi, fon kartonu, yapistirici, makas

Sozciik ve kavramlar:
Yiiksek-algak, altinda-listiinde

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Helikopterinizi begendiniz mi?

e Hig helikopter gordiniz ma?

e  Gergek bir helikopteriniz olsa nerelere gitmek isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Glzel Agacim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Evini Bul” Oyun (Bliylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GUZEL AGACIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya katlar.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Sosyal Duygusal Gelisim

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
ayrintilariyla agiklar. Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
Motor Gelisim ifade eder.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar,

Ogrenme Siireci:
e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara balon dagitir.

Cocuklar balonlarini sisirerek tzerlerini istedikleri sekilde siislerler. (Boyarlar)Balonlarin
tutturulmasi icin mukavvadan agac gévdesi hazirlanarak boyanir. Stislenen balonlar agac
govdesine tutturulur. Tamamlanan agag sinifta uygun bir alanda sergilenir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 19. Ve 20. Sayfalar tamamlanir.

e Siradisi Distinme kitabindan 17. Ve 18. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Mukavva, balon, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Siskin — sonuk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?

. Balondan agacimizi begendiniz mi?
o Balonlari sisirmek eglenceli miydi?
o Balonlari nasil stislediniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



EViNi BUL

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri sdyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Orenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahceye cikilir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yrir, kosar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: . Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Ucg-dort cocuk bir gizgi Gizerinde siralanir. 8-10 adim karsilarina birer ev (oturabilecekleri

blyuklikte) cizilir. Her evin arasinda iki adim kadar aralik olmalidir. "Basla" deyince

oyuncular ayni anda kendi evlerine gidip otururlar. Bu arada kag adimda evlerine

ulastiklarini sayarlar. Boyle bir kez denemesi yapildiktan sonra tekrar baslangig gizgisine

donerler. Gozleri baglanir. “Korebeler basgla” komutuyla kag adimda gittiklerini unutmadan

kendi evlerini bulup oturmaya calisirlar. Tam evinin icine oturabilen cocuk alkislanir.

Oturamayan cocuklarin ka¢ adimda gittikleri, evin sagina mi soluna mi, kenarina mi

oturduklari birlikte tartisilir. Her cocuk oyuncu olduktan sonra oyun biter.

Materyaller:
Tebesir

Sozciik ve kavramlar:
Adim, kér

Yén Mekanda Konum: iginde-Disinda-Arasinda

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Gozleriniz kapali evi bulmakta zorlandiniz mi?

e  Gozleriniz kapal hareket ederken neler hissettiniz?

e Isiklar kapali oldugunda evinizin iginde rahatca hareket edebiliyor musunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uggen Kuklam” Tiirkge-Sanat-Oyun (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nesnelerin Sesi” Miizik (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCGEN KUKLAM
Etkinlik Tiirii: Tirkce-Sanat -Oyun (BUtlinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini ve kullanim
amaglarini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/ varliklari
rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye ve kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/ varliklari gosterir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, dokusuna,
yapildigi malzemeye ve kullanim amaglarina gére gruplar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri aligilmigin disinda kullanir. Ozgiin &zellikler
tasiyan Urlinler olusturur.

e Ogretmen sinifa cesit cesit eldiven getirir. Cocuklari sinifin orta yerine alir. Eldivenleri daginik bir sekilde yere koyar.
“Baslal” sesiyle cocuklarin eldivenleri eslestirmesi istenir. Bitiin eldivenler eslestirilene kadar oyun devam eder.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Ogretmen sinifin orta yerine biyiikli kiiciiklii tebesirle Gicgen sekilleri cizer. Cocuklara; “Basla!” dediginde licgenin
disinda oynamalari gerektigi “Dur!” dediginde de bir licgenin icerisine ziplayarak atlamalari gerektigi sdylenir.
“Basla!” ile cocuklar oynar. “Dur!” ile ve ¢ocuklar herhangi bir licgenin icerisine ziplarlar. Her defasinda bir liggen
azaltilarak oyun devam eder. En sona kalan ¢ocuk alkislanarak édillendirilir.

e Ogretmen liggen seklinden kukla yapmak icin hazirladigi kartonlari ve makaslari masalara yerlestirir. Ogretmen

rehberliginde kartonlar kesilerek kuklalar olusturulur.

e Hikaye 6ncesi cocuklar minderlere oturtulur. Hikaye ¢cocuklara anlatilir.
ESKi ARKADAS UC CiZGiNiN KARDESLIGi
Birbirlerini cok seven, hig bir zaman birbirlerinden ayrilmayan, iig eski arkadas, “Ug ¢izgi” varmis...
Kiminin boyu uzun, kiminin de kisaymis. Kimi yaramaz, kimi uysalmis. Ama bu dostluklarina, arkadasliklarina hi¢ mi hig
engel degilmis. Bu ylzden bir giin, sonsuza kadar bir daha hi¢ ayrilmamak icin el ele tutusmaya karar
vermisler. Tutusmuslar da... O glinden sonra da, bu (g ¢izgi birleserek bir sekil meydana getirmisler.

Yeni adlarina da “Ucgen” demisler. (Meral Y. AKYOL)
e “Ucgen” siiri kuklalar kullanilarak okunur.

Uc kdsem

Ug kenarim var benim
Hem eglendirir
Hem eglenirim

Simdi kukla oldum
Seninle eglenirim
( Meral Y. AKYOL)

e Merhaba Metematik kitabindan 31. 32. Ve 33. Sayfalar tamamlanir.

Kodlama kitabindan 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici, eldiven

Sozciik ve kavramlar:

Eldiven, lggen, kukla, kenar, kdse, tebesir

Sekil; Ucgen, kenar, kdse

Sayi; 3, Zithk; Blyuk-Kuguk

Degerlendirme: Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ucgenin kag kdsesi vardir? Sayar misiniz? Uggenin kag kenari vardir? Sayar misiniz?
e Adina neden liggen denmis olabilir? Eldivenlerin esini bulurken ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden cocuklariyla etraflarinda gorduikleri Giggen sekline benzeyen sekilleri bulmalari istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 19. 20. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



NESNELERIN SESi

Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonu soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve

farklilhklari soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir

Ogrenme Siireci:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Motor
Gelisimi

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

e  Ogretmen giinliik hayatta kullandigimiz gesitli nesneleri sinifa getirir. (Bardak, kasik, catal, anahtar, boncuk

kutusu, kibrit kutusu, kurumus dallar, kurumus yaprak vb.)Ogretmen; “Sizce bunlari neden getirmis

olabilirim?” der ve gocuklarin fikirlerini alir. Ogretmen cocuklara gok sessiz olmalarini ve etraftaki sesleri

dinlemelerini soyler. Bir middet sessizlik saglanir. Duyulan seslerle ilgili konusma ortami olusturulur.

e Ogretmen sinifa getirdigi malzemelerin her birinin sesini cocuklara dinletir. Cocuklar da bu nesnelerle ses

cikarma calismasi yapar. Ogretmen “Bedenimiz de gesitli sesleri gikarabilir” der. Alkis sesi, saklatma sesi,

ylriime sesi vb. sesler gikarilir. Ardindan bu materyaller kullanilarak ritim calismasi yapilir.

Materyaller:
Kasik, ¢atal, bardak, kuru dal, kuru yaprak

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hangi nesneler ses ¢ikarir?

e Hi¢c konusmadigimizda g¢evreden gelen en yogun ses hangisiydi?

e Sizi en ¢ok rahatsiz eden ses hangisi?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

® Konusamayan insanlar nasil anlasir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Sicak? Hangisi Soguk?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Blok Eslestirme” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGISi SICAK? HANGISi SOGUK?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, buytkluging, seklini,

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz

tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder, duygularini uygun yollarla gésterir.

karsilastirir. .. . .
a3 Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu sézel

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

OBrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara ne zaman usiidiiklerini sorar. Ardindan ne zaman terlediklerini sorar. Daha

sonra ¢ocuklara sicak ve soguk olan yerler, nesneler, vb. sorulur. Sicagi mi yoksa soguk havayi
mi daha ¢ok sevdikleri ve nedenleri Gzerinde sohbet edilir.

e Ogretmen bir kaba soguk su, bir baska kaba sicak su (cocuklara zarar vermeyecek derecede
sicak) ve bir baska kaba da ilik su koyar. Ardindan sira ile gocuklarin sag ellerindeki bir
parmaklarini sicak suya, sol ellerindeki bir parmaklarini ise soguk suya sokmalari istenir.
Cocuklara sag ellerinde ve sol ellerinde hissettikleri duyular sorulur ve nedenleri tizerinde
konusulur. Daha sonra ¢ocuklarin her iki parmaklarini da ilik olan suya sokmalari ve hangisini
soguk, hangisini sicak hissettikleri ve nedenleri izerinde konusulur.

« “Merhaba Matematik” kitabinin 34. ve 35. sayfalari tamamlanir.
« Cizgi Boyama Duinyasi kitabindan 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
3 Kap, 1hk, soguk ve sicak su

Sozciik ve kavramlar:

Duyu: Sicak-soguk-ilik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

o Daha 6nce dokundugunuz sicak/soguk seyler nelerdir?

. Her iki elinizi de ayni suyun igine soktunuz ama neden biri sicak digeri soguk hissediyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BLOK ESLESTIRME

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklari gésterir. . Nesne/ varliklari gélgeleri ya da
resimleriyle eslestirilir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

e Ogretmen oncelikle sinifin ortasina biiyiik bir graft kagidini serer ve yere sabitler. Daha

sonra tahta bloklardaki tim sekilleri alarak o sekilleri graft kagidi Gizerinde daginik bir

bicimde etrafindan kalem ile gecerek cizer. Bu gizimlere siniftaki farkli materyaller de

katilabilir. Daha sonra ¢ocuklar graft kagidinin etrafina toplanir ve kagidin lizerinde

gordukleri golgeler ile etraftaki ahsap bloklari veya sinif icerisindeki diger materyalleri

eslestirirler. Etkinlik gocuklarin ilgileri dogrultusunda strdurulir.

Materyaller:
Tahta bloklar, graft kagidi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlik esnasinda neler yaptiniz?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e En cok hangi materyali/blogu eslestirirken zorlandiniz? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ne ile Yapilmis?” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Akhna Ne Geldi?” Oyun - Turkge (Bitlinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NE iLE YAPILMIS?

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklari gosterir. . Nesne/ varliklari golgeleri ya da

resimleriyle eslestirilir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Uist tste / yan yana / i ice
dizer..

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Dil Geligimi Gostergeleri: . Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ofrenme Siireci:
e “Eglenceli Kavramlar” kitabi 21. ve 22. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklar biiyiik gruplara ayrilarak masalara otururlar. Ogretmen her masaya fon kartonu, ekmek-bugday, demir-
vida, tirtil-kelebek, tohum-fidan, elma ¢ekirdegi- elma, fotograf makinesi-fotograf, iplik-kumas, stt-inek, yumurta-
civciv, slit-peynir, baraj-yanan lamba, boya-tablo resimleri vererek ¢cocuklarin kesip ¢ikartmalarini ister.

e Ogretmen cocuklara;

“Resimleri incelediginizde nasil bir benzerlik gériiyorsunuz?
Resimler arasinda bir iliski var mi?” vb. sorularini sorar.
e Ogretmen fon kartonunun {izerine 2 sira ve 5 satir olacak sekilde tablo olusturur.
e Birbirleriile iliskili olan resimler bu tablolara yerlestirilir. Yapilan iliski tablolari panoda sergilenir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor Kitabindan 24. 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, resimler

Sozciik ve kavramlar:
Vida, tohum, fidan, g¢ekirdek, civciv, baraj

Miktar: Az-¢ok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Nesnelerle baglantili olanlari bulmakta zorlandiniz mi?
o Nesnelerin birbirleriyle olan ilgilerini biliyor muydunuz?
e Nesnelerin iliskisi panosu olusturmak hosunuza gitti mi?

e Birbiriyle iliskili baska neler var? Ornek verir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



AKLINA NE GELDI?
Etkinlik Tiirii: Oyun - Tlrkge (Butunlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik eder

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi .. A I P,
¢ / / olay Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

ayrintilaniyla agiklar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

K 5:N d likl ozlemler. . e I IR
azamm eshe ya da varlikiari gozlemler Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, oyki

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, gibi cesitli yollarla sergiler.

dokusunu, sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim Sosyal Duygusal Gelisim

amaglarini soyler. . .
¢ ¥ Kazanim 15: Kendine giivenir.

Dil Geligimi Gostergeleri: Grup oninde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
e  Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Ogretmen cocuklardan bahcede birbirine benzeyen bitkileri bularak
arkadaslarina gdstermelerini ister. Bahce incelemesi yapildiktan sonra ¢ocuklarla halka olunarak oturulur.

Ogretmen “Yesil” diyerek iliski kurma oyununu baslatir. Ogretmenin yaninda oturan ¢ocuk yesil dendiginde

aklina gelen yesil ile iliskili kelimeyi sdyler. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda sirasi ile devam eder.

®  Oyun tamamlandiginda ¢ocuklarla renkli istop oyunu oynanir. Oyunda oyuncular bir daire olustururlar. Topu
bir oyuncu havaya atar ve bir isim séyler. ismi séylenen kisi, atilan topu tutmaya calisir. Topu havada
tutabilirse, o da isim sOyler. Tutamazsa, bu kez bir renk sdyler ve oyuncular oyun alaninda bu rengi bulmaya
cahsirlar. Bu siire icinde de ebe olan oyuncu, topla diger oyunculardan renk bulamayanlari vurmaya ¢alisir.
Vurabilirse sira vurulan oyuncuya gecer ve o bir renk soyler, herkes sdylenen rengi bulabildiyse bu kez ebe
olan kisi ve oyuncular tekrar bir daire olustururlar ve ebe olan kisi, bir isim sdyler. Oyun ayni sekilde devam
eder.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Renkler: Yesil, mavi, kirmizi, sari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahgede oynamak hosunuza gitti mi?

e  Bahcede hangi renkte nesneler var?

e  Cimler ne renk?

e Okulumuz hangi renk?

e istop oyunumuzu begendiniz mi?

e Soylenilen renkle ilgili nesneleri bulmak kolay oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Demokrasi GUnu” Turkce (Buytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dostluk Afisi” Miizik-Sanat (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEMOKRASI GUNU

Etkinlik Tiirii: Turkge (BitUnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini
birlestirerek tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Zit anlamli sézcukleri kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu
soyler. Haksizhga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini
soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gésterir.

Gostergeleri: insanlarin farkli ézellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara “insan haklari ve Demokrasi Giiniinii” kutladiklarini séyler. Demokrasi kelimesinin anlamini

aciklar. Ogretmenin sinifa getirdigi degisik iilkelere ait insan resimleri incelenir. Diinyanin degisik kita ve
ilkelerinde insanlarin yasadigi kullandiklari dilin, kiiltirlerinin, giyimlerinin, dinlerinin farkh oldugu soylenir.
Ogretmen “insan haklari, insanlar arasinda irk, din, renk, yas, cinsiyet, ayirimi yapmadan herkesin esit sayiimasi
demektir. Diinyada barisin saglanmasi, insanlarin hak ve 6zgirliiklerine saygi gosterilmesine baghdir.” der.
Ogretmen her insanin egitim alma, korunma, beslenme ve kendini ilgilendiren konularla ilgili fikrini séyleme
dzglrligl oldugunu séyler. Ogretmen siniftan érnek vererek “Malzemeleri ortak kullaniyor ve paylasiyoruz.
Baskalarinin haklarina saygi gosteriyoruz.” der ve 6rnekler vererek agiklamalar yapar. “Kendi ihtiyaglarimizi
karsilarken bagkalarinin haklarina saygi duymamiz toplumdaki huzur icin cok &nemlidir” der. insan Haklari ve
Demokrasiyle ilgili cocuklarin fikirleri alinir.
e Ardindan “Cocuk ve Sevgi” siiri okunur.
Renk renk ciceklerdir bahgenin sisdi,
Mutlu ¢ocuklardir diinyanin sesi
Sevgi ile bliylr beslenir onlar
Dostluk igin uzanir bitiin eller
Saralim diinyayi kollarimizla
Birlegsin eller mutlulukla
e Kodlama kitabindan 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 19. 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ulke, kita, insan resimleri

Sozciik ve kavramlar:
Ulke, kita, demokrasi, hak, dil, din, irk
Ayni- farkli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Sizce sizlerin ne gibi haklari vardir?

o insan haklari ne demektir?

. Demokrasi ne demektir?

o Evinizde kararlar nasil aliniyor?
Aile Katilimi:

Ailelerden gocuklariyla insan Haklari ve Demokrasi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 21. 22. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DOSTLUK AFiSi

Etkinlik Tiirii: Mizik-Sanat (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 12: Yazi farkindahigi g6sterir.

Gostergeleri: Duygu ve dislincelerini bir yetiskine yazdirir.
Yazinin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar. Yazinin yonini
gosterir.

Motor Gelisim

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen “Dostluk” adli siiri gocuklarla birlikte sdyler.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim g¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu
soyler. Haksiziga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Baskalarinin haklarini korumak icin ne yapmasi gerektigini
soyler.

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: insanlarin farkl dzellikleri oldugunu séyler.

e  Siire uygun hareketler yapilir. Ritim aletleri dagitilarak siir ritim aletleriyle sdylenir.

Dostlugun biz sevgisiyle
Toplandik her an burada
Bu sevgi bagi kopmaz hig
Dagilsak bir gin yurda
Bu glizel gini andikga
Carpacak kalbim benim
Bu sevgiyle sonsuza dek

Uzanir sana elim

e Ogretmen gocuklara insan haklariyla ilgili bir afis hazirlayacaklarini séyler. Sinif dért gruba ayrilir. Her gruba

blyik bir fon kartonu verilir. Gruplar konuyla ilgili gazete ve dergilerden fotograflari kesip afislere yapistirir.

Pastel boyalar ile insan haklarina uygun resimler cizilir. Ogretmen cocuklarin insan haklariyla ilgili séylemek

istediklerini afislere yazar. Afisler sinif panosunda sergilenir.

Materyaller:

Gazete, dergi, makas, yapistirici, boya kalemi
Sozciik ve kavramlar:

Hak, dostluk

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinligimizde hangi malzemeler vardi? Bunlar hosunuza gitti mi?
. Daha o6nce afis gordiinliz mi?
Aile Katilimi:

Ailelerden arkadaslik ve dostlugun énemivyle ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kar Taneleri Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Agir?” Mizik — Fen (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAR TANELERi YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde

katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara asagidaki bilmeceleri sorar ve cevap vermeleri igin uygun zaman taninir.

“Sever rlizgarda hareket etmeyi, basimin tzerindedir yeri.” (Sag)
“Disi var agzi yok. Sagimda gezer ayagi yok.” (Tarak)
“Renkli renkli sayfalar, ne ararsan onda var.” (Kitap)
“Uzaktan baktim yok gibi, yuvasina geldim ¢ok gibi.” (Karinca)
“Geceleri pek ¢oktur. Glindizleri hi¢ yoktur.” (Yildiz)
“Birbirini 6zleyenlerin arasina otururum. Onlari doya doya konustururum.” (Telefon.)
e Cocuklarin cevaplarinin ardindan onlara kisin gékyliziinden yeryiziine inen ve yeryiiziinii bembeyaz eden seyin ne
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan onlara kar tanesi gorselleri gosterilir.

e Daha sonra gocuklara ikiser tane CD ve bir miktar kulak ¢opu verilir. Cocuklarin kulak ¢éplerini CD lizerine esit
araliklarla bir kar tanesi gibi yapistirmalari istenir. Ardindan diger CD de (izerine yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklarin
yapmis olduklari kar taneleri bir araya getirilerek bir ip yardimiyla yukari asilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 36. 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.Diisinme Becerileri kitabindan 21. Ve 22.
Sayfalar tamamlanir.

[ )

Materyaller:
CD, kulak ¢opu, yapistiricl, ip, kar tanesi gorselleri

Sozciik ve kavramlar:
Kar tanesi
Yukarida-asagida

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Sinifimizdaki kar taneleri yukarida mi, asagida mi?
e  Yukarida kag tane kar tanesi var?
e Sinifimizda yukarida olan baska neler var?

e Sinifimizda asagida olan baska neler var?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HANGISi AGIR?
Etkinlik Tiirii: Mizik — Fen (BUtinlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Standart olmayan birimlerle dlger.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Olgme sonucunu sdyler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, Dil Geligimi

dokusunu, sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
amaglarini soyler. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar. izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari buytkliklerine gore siralar.

Kazanim 11: Nesneleri 6lger. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Kazanim 15: Kendine giivenir.

Olgme sonucunu tahmin eder. Gostergeleri: Grup 6ninde kendini ifade eder.
Ofrenme Siireci:

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir.

e Cocuklarla birlikte;
“Agir aradim buldum,
Hafif aradim gordim,
Ugurbocegi agir, karincadan agir,
Ugur bocegi hafif, kedicikten hafif” (Tamer UZUNER) siiri tempolu bir sekilde sdylenerek bah¢eden
degisik blyikliikte taslar, toprak ve dal pargalari toplanir.

e Cocuklarla birlikte halka olunarak bahgede oturulur. Ogretmen terazi ile cocuklarin topladiklari
malzemelerin agirliklarini dlger. Olciimler hakkinda cocuklara bilgi verilir. Agirligi 6lciilen bahge

malzemeleri tamamlaninca etkinlige sinifta devam edilir.

Materyaller:
Tarti aleti

Sozciik ve kavramlar:

Miktar: Agir- hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

. Daha o6nce hig terazi gérdiniiz ma?

o Markette ya da pazarda tartarak alisveris yaptiniz mi?

o Nesnelerin agirliklarini tarti olmasaydi nasil bulabilirdik?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Evimin Bollimleri” Tirkge-Oyun (Butunlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hepsi Eder 10 Parmak” Muzik (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EViMIN BOLUMLERI
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Oyun (Butlnlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari
Onerir. Cozim yollarindan birini secer. Probleme yaratici
¢6zUm yollari 6nerir.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Ogretmen sinifin duvarlarina evin béliimlerini gésteren gorselleri asar.

e Cocuklara;

Evimizde bulunan bolimler nelerdir? Yemek nerede piser? Dinlendigimiz ve oturdugumuz oda hangisidir?
Viicudumuzun temizlemek igin evin hangi bélimiinG kullaniriz? Uyumak igin evlerde bir oda var midir? Neresidir?
seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir.

e Ogretmen gorselleri kullanarak evin tiim béliimlerini ve ne amagla kullanildigini cocuklara anlatir.
e “Evim” adli siir 6gretmen rehberliginde sdylenir. Cocuklardan bireysel séylemek isteyenlere firsat verilir.

Kapi pencere duvar
Herkesin bir evi var
Bizimki tek kath
Kutu gibi pek tath
Orda dogdum biyidim
Emekledim ylridim
Kisin soguktan kardan
Yazin korur sicaktan
Su sokaktan gelinir
Hemen kolay bulunur
Adresi alin yine
Buyurun gelin bizlere
e Ogretmen gocuklari masalara alir. Masaya 4 tane nesne yerlestirilir. Cocuklarin masada duran nesneleri incelemesi
saglanir. Nesneleri sayma calismasi yapilir. Ogretmen masada duran nesnelerin {izerini érter ve icinden bir
tanesini alir. Ortiiyli actiktan sonra gcocuklardan birine hangi nesnenin olmadigi sorulur. Bilen alkisla 6diillendirilir.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 26. Ve 27. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Evin bolumleriyle ilgili gorseller
Sozciik ve kavramlar:
Ev, mutfak, banyo, yatak odasi, oturma odasi
Say1;4
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Evler neden vardir? Evinizin olmasi size ne hissettiriyor?
. Evinizde en cok sevdiginiz yer neresi? Mutfak olmasa yemek nerde piserdi?
o Evler temizlenmezse neler olur?

Aile Katilimi:

Velilerden gocuklariyla evin bélimlerini gezerek kulanim amaglari hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HEPSi EDER 10 PARMAK
Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya soyler.

odaklanir. Motor Geligim

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ardi

ardina yapar.

Ogrenme Siireci:
o Ogretmen tekerlemeyi sdyleyerek cocuklarin dikkatini ceker. Sdzler bilgisayarda dinlenebilir.

Sag elimde 5 parmak
Sol elimde 5 parmak
Say bak say bak
1.2.3.45
Hepsi eder 10 parmak
inanmazsan say da bak
Say bak say bak
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10
Ogretmen sdylerken hareketlerini de yapar. Ogretmen cocuklarin sag ellerine yildiz sol ellerine daire
cizer. Yildiz olan elin sag; daire olan elin sol oldugu séylenir. Ogretmen bélim béliim séyleyip cocuklarla
tekrar eder. Ogretmen;
Sag elimizde kag, sol elimizde ka¢ parmak vardir?

Her iki elimizde toplam kag parmak olur? seklinde sorular sorar.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Yildiz, daire
Yon: Sag-sol Sayi;1-10 Sekil; Daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sozleri hatirliyor musunuz? Sag elimizde ka¢ parmak var?

e Sol elimizde kag parmak var? Sayilarla ilgili siz ne séylemek istersiniz?

e Sayilari nerelerde gorebiliriz? Sayilar olmasa nasil olurdu?

e  Sayi saymak icin neleri kullanabiliriz? Rakamlardan hangisini taniyorsunuz? Rakamlar hareket edebilir mi?

Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla ritmik sayma galismasi yapmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yolun Sonunda Ne Var?” Oyun — Hareket (BUtinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“8 Kollu Ahtapotum” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YOLUN SONUNDA NE VAR?
Etkinlik Tiirii: Oyun — Hareket (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eslegtirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gére ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklar gosterir. . Nesne/ varliklar goélgeleri ya da

resimleriyle eslestirilir.)

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, bayuklagina, seklini,
tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder,
karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
dogrultusunda yurir, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli

mesafede ilerler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Ogrenme Siireci:
e Renkli bloklarla sinif icerisinde dolambacli yollar yapilir ve dolambacli yolun sonuna da ¢ocuklar icin

sekerler birakilir. Her ¢ocuk sirasiyla dolambacli yollari gegcmeye calisir ve yolu basariyla gecen ¢ocuklar
yolun sonundaki sekerlerden bir tanesini alir.

e Ardindan cocuklar arasindan bir ebe secilir ve onun arkasina kedi kuyrugu takilir. Diger tim ¢ocuklara ise
farekuyrugu takilir. Ardindan kedi ile fareler sinif icerisinde ritim esliginde dolasirlar. Ritim durdugu
anda kedi fareleri kovalar ve birini yakalamaya calisir. Kedinin yakaladigi fare kedi olur ve oyun
cocuklarin ilgileri dogrultusunda sirdurultr.

e Daha sonra hayvanlar ve yedikleri yiyeceklerle ilgili eslestirme kartlari cocuklara verilir ve gocuklardan
hayvanlar ile yedikleri yiyecekleri eslestirmeleri istenir.

e Ardindan insanlarin saglikli beslenmeleri icin neler yemeleri gerektigi hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 39. Ve 40. . sayfalari tamamlanir.
e Diisiinme Becerileri kitabindan 23. 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Renkli bloklar, kedi ve farekuyrugu aksesuarlari, seker, hayvanlar ve yiyecekleri eslestirme kartlar

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dolambacgli yollarin sonunda seker ile karsilastiginizda ne hissettiniz?
e X hayvani en ¢ok ne yemeyi sever?

e Y hayvani en ¢cok ne yemeyi sever?

e Siz en ¢ok ne yemeyi seversiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



8 KOLLU AHTAPOTUM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, oyki
gibi gesitli yollarla sergiler.,

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Ogrenme Siireci:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kuglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder.

e  Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen sinifin duvarlarina degisik ahtapot resimleri

yapistirir. Ogretmen masalara, kdpik bardak, yapistirici, guaj boya, oynar goz, krapon kagitlari, makas ve

yapistirici dagitir.
e Ogretmen cocuklara;

“Cocuklar bu malzemeleri kullanarak denizlerde yasayan ve 8 kollu hangi hayvani yapabiliriz?

Ahtapotlar sizce neden 8 ayakhdir?

Bizim 8 ayagimiz olsa nasil olurdu?” vb. sorulari sorar.

e Cocuklarin etkinligi esnasinda projeksiyon aleti yardimi ile bilgisayardan deniz canlilari belgeseli agilir.

Cocuklar guaj boya ile pet bardaklari istedikleri renklerle boyarlar, krapon kagitlarindan ahtapot ayaklari igin

seritler keserler. Kesilen seritler bardaklarin i¢ kismina gelecek sekilde yapistirilir. Oynar goz ve burunlari

takilarak ahtapot tamamlanir. Tamamlanan ahtapotlar sinifta uygun bir yerde sergilenir.

Materyaller:

Kopuk bardak, yapistirici, guaj boya, oynar goz, krapon kagitlari, makas ve yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Ahtapot

Miktar: Az-Cok

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ahtapotlar nerede yasar?
e Ahtapotlar ne ile beslenir?
e Daha Once ahtapot resmi gordiiniiz mi?

e Bizlerin de ahtapot gibi sekiz kolu olsaydi ne olurdu sizce?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bitki Olclictiler” Sanat — Fen- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilis Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- Hosgorl” Turkge (Blyuk Grup Etkinligi))

Oyun Zamani

Ginu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BiTKi 6LCUCULER

Etkinlik Tiirii: Sanat - Fen - Okuma Yazmaya Hazirhk (BUtlnlestirilmis Bireysel ve Kigiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, bayGklGgunda, seklini,
tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder,

karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére siralar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari buytkliklerine gore siralar.
Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle élger.

Olgme sonucunu sdyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku
gibi gesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Gst Uste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disilince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder.

e “Eglenceli Kavramlar” kitabi sayfa 23. ve 24. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilarak uzun saplh ve kisa saph bitkilerden toplanir. Cocuklar kiglik
gruplara ayrilarak sinifta uygun yerlere oturtulur. Ogretmen gruplara kraft kagidi ve yapistirici
verir. Cocuklardan topladiklari bitkileri boy sirasina gére kagida yapistirmalari istenir.
Ogretmen her kraft kagidinin kenarina hazirlamis oldugu 50 cm yi gésterir 6lcii kagidin
yapistirir. Cocuklar her yapistirdiklari bitkinin kag cm oldugunu yanlarina yazarlar. Ogretmen
¢ocuklara; “Kagidinizdaki en uzun bitki kag cm, en kisa bitki kag cm, bu bitkilerden daha uzun
bitki gérdliniiz mi?” vb. sorularini sorar. Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

e Siradisi Diistinme kitabindan 19. Ve 20. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kraft Kagitlari, Yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Boyut: Uzun -kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Biitlin bitkilerin boylari ayni mi?
o Biz boyumuzu ne ile élgeriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DEGERLER EGiTiMi- HOSGORU

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Ogrenme Siireci:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini séyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri:

Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: . Grup 6nlinde kendini ifade eder.

e .Projeksiyon yardimiyla daha énce hazirlanan resimler duvara yansitarak ¢ocuklarin resmi

yorumlamalari istenir. Resimde kavga eden ¢ocuklar vardir 6gretmen ¢ocuklara resimde ne

gorlyorsunuz diye sorar. S6z hakki isteyen ¢ocuklardan gocuklar kavga ediyor, gozleri ylzleri

morarmis seklinde cevap gelecektir. Daha sonra 6gretmen peki bu davranis dogru bir davranis mi

diye sorar. Akabinde 6gretmen ¢ocuklara sinifta bazen yanlslikla arkadasiniza garpabilirsiniz bu

durumda ne yapmaniz gerekiyor diye sorar. Ogretmen bir cocugu secerek canlandirma yaptirir.

Materyaller:
Bilgisayar, projeksiyon cihazi

Sozciik ve kavramlar:
Hosgori

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yanhslikla arkadasiniz caninizi acitirsa ne yaparsiniz?

e  Kavga etmek nasil bir davranis?

e Kavga etmenin yerine olumlu hangi davranis olabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sagliktir Stit” Turkge-Sanat (BUtunlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mutlu musun? Uzgiin mi?”Tiirkge- (Bliyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SAGLIKTIR SUT

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bitilnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, disiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Zit anlamli sézctkleri kullanir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri st Uste / yan yana / i¢ ice
dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, cikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir,  degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/
yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklari yiiziinde inek maskesiyle karsilar. Cocuklara maskeyi neden takmis olabilecegi? ineklerin nerde
yasadigi? Ne yedigi? inegin yavrusuna ne dendigi? ineklerin neyinden yararlanildigi? inegin siitii nasil yaptigi?
ineklerden baska hangi hayvanlarin siitiinden yararlanildigi? sorularak ¢ocuklarla sohbet edilir. Ogretmen “Siit,
blylme ve gelismemizi saglayarak viicuda gig verir, kemikleri gliclendirir. Mikroplarin viicuda girmesini onler.
Cildin yipranmasini ve yaslanmayi énler. Sagin uzamasini ve saglikli olmasini saglar. Dis ¢lirimesini 6nler.
Tirnaklarin saglikli bir sekilde uzamasini saglar.” der.

Sitle ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin bilmesi icin ipuclari verilir.
inek verir bizlere,
Afiyet olsun sizlere. (Siit)

Bir belali basim,
Tuzsuz piser asim. (Sit)

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 22. 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.
e  (Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 28. Ve 29. Sayfalar tamamlanir.

Cocuklar masalara alinir. Ogretmen masalara inek yapmak igin gerekli olan malzemeleri yerlestirir. Karton bardaklar kullanilarak
inek yapilir. Yapilan galismalar sinifin uygun bir yerinde sergilenir.
Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, karton bardak
Sozciik ve kavramlar:
inek, sit, kemik, dis, cilt, mikrop, viicut, kilim
Zithik; Ayni-farkh
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  S{t hangi renktir?

e Hangi hayvanlarin sttt vardir?

e S{tdn faydalari nelerdir?

e inegin yavrusuna ne denir? inekler ne yer? inekler yesil renkli cimenleri yedigi halde siit neden beyazdir?
Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla siitiin faydalari hakkinda sohbet etmeleri istenir. ineklerden siitiin nasil gikarildigiyla ilgili
arastirmalar yapmalari istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 23. 24. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uvarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme sireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MUTLU MUSUN? UZGUN MU?
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. duygularini agiklar.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler. Baskalarinin
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
Konusmayi baslatir. Konugmayi strdarr. sonuglarini séyler. Motor Gelisim
Kazanim 5. Muzik ve ritim esliginde hareket eder.

Sosyal Duygusal Gelisim Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

Ofrenme Siireci:

e Ogretmen sinifin duvarlarina mutlu-iizgiin-kizgin-saskin yiiz ifadesinin bulundugu resimler asar.
Cocuklarla birlikte bu yiiz ifadeleri incelenir.

e Ogretmen cocuklara bos daire seklinde kesilmis olan kartonlar dagitir. Cocuklardan istedikleri yiiz
ifadelerini ¢izip, sinifin duvarinda asili olan yiiz ifadesinin altina bantla yapistirmalarini ister. Cizilen
ylz ifadeleri incelenir ve neden bu sekilde ¢izdikleri sorulur.

“Hangi durumlarda mutlu oluruz?
Sizleri neler lzer?
Kizgin oldugunuzda ne yapmak istersiniz?
Neler sizi sasirtir?” seklinde sorular sorulup cocuklarin fikirlerini paylasmasi saglanir.
o Tekerleme gocuklarla birlikte uygun hareketler yapilarak soylenir.
FIRCALA
Saga sola (Saga sola sallanilir.)
Yukari asagi (Ziplanir.)
Yuvarlatarak, (Vucut belden kivrilir.)
Fircala firgala (Fircalama hareketi yapilir.)
Agzini suyla doldurarak (Agiz sisirilir.)
Calkala calkala (Agiz sisirilir ve indirilir.)
Mikroplari lavabodan,
Yuvarla yuvarla (Hosca kal hareketi yapilarak eller saga ve sola sallanir.)

Materyaller:
Karton,

Sozciik ve kavramlar:
Mikrop, lavabo
Sag-sol, mutlu-izgin, kizgin, saskin
Sekil; Daire
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Mutlu oldugunuz durumlar nelerdir?
e  Encok neye kizarsiniz?
e insanlari neler mutlu eder?
e insanlari neler mutsuz eder?
e insanlar konusmadan anlasabilir mi?
e Yz ifadelerine bakarak insanlarin ne hissettigini anlayabilir miyiz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cayima Ne Oldu?” Fen (Buytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Soyledigimi Yapabilir misin?” Okuma-Yazmaya Hazirhk (Kiagik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CAYIMA NE OLDU?

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya sonuglarini soyler.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla Dil Geligimi

aciklar. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. eder.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, dokusunu, Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muizik, drama, siir, 6yki gibi
soyler. cesitli yollarla sergiler.

sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle cocuklara malzemeler gosterilir ve bu malzemelerle neler yapilabilecegi sorulur.

e Ogretmen bardagin icerisine énce su doldurur ardindan da ¢ay doldurur ve cay ile suyun nasil
birbirine karistiklari gézlemlenir. Birbirine karisan ¢ay ve suyun igerisine seker de atilir ve
sekerin ¢oziinmesi ve kasik ile karistirilirken erimesi agamalari gdzlemlenir. Ardindan baska bir
bardakta bardagin igerisine bir miktar su doldurulur ve suyun igerisine bol miktarda seker atilir.
Suyun igerisine atilan seker iyice eriyene kadar karistirilir. Daha sonra gay kasigi bardagin tam
Uzerinde tutulur ve gay kasiginin tzerine gelecek sekilde ¢ay demi yavas yavas dokulir. Sekerli
saydam su ile gay deminin birbirine karismadigi gézlemlenir. Bu iki sivinin neden birbirine
karismadigl hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 27. 28. Ve 29. Sayfalar tamamlanir.

e Matematik kitabindan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cay, seker, su, cay kasigl, bardak

Sozciik ve kavramlar:
Erime, karisim

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e ilk deneyimizde gay ve su birbirine karisti ama neden ikincisinde karismadi?
e  Sekerli seyler birbirine karismaz mi?

e  Peki, yag ile suyu bir araya getirsek onlar birbirine karisir mi?

e  Bu birbirine karismayan ¢ay ve suyu nasil birbirine karistirabiliriz?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SOYLEDiGiMi YAPABILIR MiSiN?

Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirhk (Ktglk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 06zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklari gbsterir. . Nesne/ varliklari gélgeleri ya da

resimleriyle eslestirilir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, duslince ve hayallerini soyler.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izlediklerini agiklar.

e Cocuklar ikili olarak eslestirilir. TUm ¢ocuklara 6’h kapakli yumurta kolisi verilir. Cocuklar

masalarda karsilikli olarak otururlar. Daha sonra kolileri acarlar ve kapaklari birbirine deger.

Bu sayede g¢ocuklar karsilarindaki arkadaslarinin kolilerinin igini géremezler. Cocuklara

karisik renklerde diigmeler verilir. Cocuklardan birincisi eline istedigi bir renkte digme alir

ve digmenin rengini sdyler. Daha sonra o diigmeyi yumurta kolisinde nereye koyacaksa

onun yerini sdyler. Orn: Mavi, sag, alt — kirmizi, sol, tist — turuncu, orta, alt vb. Tim

bosluklar doldurulduktan sonra gocuklar karsilikh olarak yaptiklarini kontrol ederler.

Herhangi bir hata var ise duzeltilir ve diger ¢ocuga sira geger. Diger cocuk da tipki arkadasi

gibi aldigi rengi ve koydugu yeri sdyleyerek arkadasini yonlendirir. Etkinlik cocuklarin ilgileri

dogrultusunda surdarilir.

Materyaller:

Cocuk sayisi kadar 6’li kapakl yumurta kolisi, karisik renkli digmeler

Sozciik ve kavramlar:
Yon Mekanda Konum: Sag-sol, orta, alt-Uist

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?
. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

. Arkadasinizin séyledigi renkleri dogru bulabildiniz mi?

o Arkadasinizin soyledigi yerleri dogru bulabildiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cadir Yapalim” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Btlnlestirilmis Kigiuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cuvalimda Ne Var?” Oyun (Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CADIR YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Duygu, diistince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku
gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag

kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

e “Cizgi Boyama Diinyasi” kitabi 30. ve 31. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Cocuklar kiiclik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara ¢op sis, A4 ebatinda

kagitlar, kuru kalem yerlestirir.

Cocuklara; “Daha 6nce ¢adirda zaman gegirdiniz mi?

Turklerin eskiden ev yerine ¢adirlarda yasadiklarini biliyor musunuz?” vb. sorularini sorar.

e Cadirin kasnagi sis ¢copleri birlestirilerek yapilir. Cocuklar kagitlarina kuru kalemleri ile desenler
gizerler. Hazirlanan desenli kagitlar cadirin disina sarilarak yapistirilir. Makas ile ¢adirlarin kapisi
kesilerek agilir. Yapilan etkinlik uygun bir yerde sergilenir.

¢ Kodlama kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kraft kagitlari, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:

Cadir
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cadirimizi yaparken eglendiniz mi?
e  Hig cadir gordiiniiz mi?
e Hig cadirda kaldiniz mi?

e (Cadirda yasayan insan gordiiniiz ma?

e  Kamp yapan insanlarin ¢adirda kaldigini biliyor muydunuz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



CUVALIMDA NE VAR?
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

. S . . Dinledikleri /izledikleri ile ilgili I ir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya inledikleri /izledikleriile ilgili sorulara cevap verir

odaklanir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku
Dil Gelisimi gibi cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Motor Geligim

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yrir, kosar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: . Grup 6niinde kendini ifade eder.

Orenme Siireci:
e Cocuklar halka olup yere comelirler. Sayisma ile ebe secilir. Ebe eline bir cuval alarak

halkanin disinda dolasir, bir cocugun yaninda durur ve sorar:

- Cuvalinda ne var?

- Elma var, seker var, sit var.

- Satar misin?

- Satmam

- Tattirir misin?

- Tattirmam

Ebe comelen oyuncunun eline hafif¢ce vurur ve;

- Al dyleyse sen o yoldan ben bu yoldan... der ve halkanin ¢evresinden dolasarak ayni yere
gelmek icin kosmaya baslar. Eline vurulan ¢ocuk da yerinden kalkar. Ebenin yoninin
tersine kosmaya baslar. Once gelen cocuk bosalan yere ¢cémelir. Digeri ise ebe olur ve
boylece oyun devam eder.

Materyaller:
Cuval

Sozciik ve kavramlar:

Miktar: Agir- hafif
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler hissettiniz?
e Ebeden Once yerinize oturmakta zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Altinda Ustiinde” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Bak Postaci Geliyor” Mizik-Drama (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ALTINDA USTUNDE

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
Dil Geligim
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6ykl gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

e Ogretmen gazete ve dergilerden kestigi hayvan gorsellerini sinifta bulanan masalarin ve sandalyelerin (izerine
—altina yerlestirir. Ogretmen “Masanin altinda duran kurbagayi, sandalyenin altindaki fili” seklinde
yonergelerle ¢cocuklardan istenilen hayvanin ismi ve nerede oldugunu sorarak bulmalarini ister. Tiim hayvan
gorselleri toplandiktan sonra 6gretmen resimleri dorde katlar ve ¢ocuklara bir pargasini (dortte bir) gosterdigi
hayvanin hangisi oldugunu bilmesini ister. Eger bilemezse resmin yarisini géstererek hangi hayvan oldugunu

bilmesi igin yardim eder.

e Duslinme Becerileri kitabindan 26. Ve 27. Sayfalar tamamlanir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen gocuklari masalara alir. Kurbaga yapmak icin malzemeler masalara yerlestirilir. Kurbaga yiizleri
ogretmen rehberliginde kesilerek rulolara yapistirilip tamamlanir. Yapilan ¢alismalar sinifin uygun bir

boéliminde sergilenir.
Materyaller:
hayvan gorselleri
Sozciik ve kavramlar:
Hayvan, fil, aslan, tavuk, kurbaga
Altinda —istlinde biitlin —yarim bitiin-ceyrek
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Hayvan resimlerini bulmak eglenceli miydi?

e Senin buldugun resim altinda mi? Ustiinde miydi?

e Hayvan resimlerinin tamamini gormeden tanimak zor oldu mu?

e Yarim ne demektir?
e  Biitlin ne demektir? Ceyrek ne demektir?
e Arilar nasil ses gikarir?
e Arilar nasil ugar?
e  Kurbagalar nasil ses cikarir? Nasil ylr(ir?
e  Kurbagalar nerede yasar?
e  Kirmizi renkli kurbaga olur mu?
e  Kurbagalar evde beslenir mi?
Aile Katilimi:

Ailelerden c¢ocuklariyla bitiin, yarim ve ¢ceyregi anlamayla ilgili calismalar yapmalari ve yaptiklari ¢calismalari not ederek

okula gondermeleri istenir.

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 25. 26. sayfalarindaki alistirmalari gocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAK POSTACI GELIYOR

Etkinlik Tiirii: Mizik- Drama (Butiinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Muzik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: insanlarin farkl dzellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: . Grup 6nlinde kendini ifade eder.

e Ogretmen sinifa postaci kiyafeti, elinde zarflar ve postaci cantasiyla girer. Cocuklara bu kostimii
kimlerin giydigi sorulur. Ogretmen, “Postacilar insanlara mektup, kart vb. evraklari ulastirir” der.

e Ogretmen “Postaci” ¢ocuk sarkisini sdyler. Cocuklarla béliim bolim tekrarlanir. Cocuklarin postaci
kiyafetini giymesine, elinde ¢antayi tutmasina firsat verilir.

Bak postaci geliyor, Pek sevingli haberler.
Selam veriyor. Getirdin bana.

Herkes ona bakiyor, Bugtin yalniz bu kadar,
Merak ediyor. Darilmayiniz.

Cok tesekkir ederiz. Yarin yine gelirim,
Postaci sana. Hosca kaliniz.

e Ogretmen c¢ocuklara; “Simdi postaci oldugunuzu h

Haydi git giile giile,
Ugurlar olsun.

Ellerin dert gdrmesin,
Kismetle dolsun.

ayal edin. Elinizde ¢antaniz kapi kapi dolasiyor ve

mektuplari dagitiyorsunuz. Evlerin zillerine basiyor, kapiyi acanlara zarflari veriyorsunuz. Unutmayin

elinizdeki tiim zarflar dagitilmal ve kapiyi aganlara karsi kibar davranmalisiniz. Elinizdeki tim zarflar

dagitildi. Cok yorgunsunuz ve evinizin yolunu tuttunuz” der.

Materyaller:
Postaci kiyafeti, canta, zarf

Sozciik ve kavramlar:
Postacl, posta, zarf, mektup

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Postacllar ne is yapar?

e  Mektuplari bize kim ulastirir?

e  Postaci oldugunuzda ne hissettiniz?
e  Hig postaci gordiiniz ma?

e  Postaci olmak ister misiniz?

e  Postacilar neden ganta tasir?

e Cocuklardan da postaci olabilir mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metni

ndeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gozlerim Kapah Yurdyorum” Hareket (Klglk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tas Oyunu” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GOZLERIM KAPALI YURUYORUM

Etkinlik Tiirii: Hareket (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Duygu, duslince ve hayallerini syler.

Motor Geligim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Yonergeler dogrultusunda yirdr, kosar. :

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..
Nesneleri kaldirir. Nesneleri tasir.

e Sinif icerisinde cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen sinif icerisinde ahsap bloklarla ve

blyikli kGguklt oyuncak materyallerle bir yol hazirlar. Ardindan ¢ocuklar sirasiyla es olduklari

arkadaslarini bu yolda yurGtmeye ¢alisirlar. Yurirken higbir seye ¢arpmamaya ve lizerine
basmamaya dikkat ederler. Cocuklardan birisi gdzlerini kapatir ve digeri de arkadasinin elinden

tutarak bu yoldan gecirmeye calisir. Tim ¢ocuklar bu islemi gerceklestirirler. Ardindan diger

cocuklar gozlerini kapatir ve bu sefer de diger arkadaslari eslerini ayni yolda dolastirir. Tim

cocuklar bu sireci tamamladiktan sonra bu sefer de fiziksel temas olmadan ayni islem

yapilmaya ¢alisilir. Cocuklardan bir tanesi gozlerini kapatir. Es oldugu arkadasi ona

dokunmadan yalnizca sézel yénergeler vererek arkadasini dolastirmaya calisir. Orn: iki adim

ileri, bir adim saga vb. Tim g¢ocuklara bu siireci tamamlamalari igin firsat verilir.

« “Merhaba Matematik” kitabinin 41. Ve 42. sayfalari tamamlanir.
o Eglenceli Kavamlar Kitabindan 25. Ve 26. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Bloklar ve gesitli materyaller

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
. Gorme engelliler neler hissediyor olabilir?

o En ¢ok hangi asamada zorlandiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAS OYUNU

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/
Kazanim 4: Nesneleri sayar. varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. tadina ve kullanim amaglarina gére ayirt eder, eslestirir. Es
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag nesne/ varliklari gésterir. . Nesne/ varliklari golgeleri ya da
tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir resimleriyle eslestirilir.

sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Motor Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varlklar 6zelliklerine gore Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Giste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
getirir Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

eglestirir.

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle cocuklara bez veya bos kagitlar verilir. Ardindan ¢ocuklara taslar verilir. Cocuklar

bezi 6nlerine acarlar. Ogretmen, bir rakam sdyler. Ogretmenin séylemis oldugu sayi kadar
tas alip bos kagidin kenarlarina dizerler. Cocuklar bireysel olarak bir miiddet oyunlarini
surdardrler. Ardindan gocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Cocuklar karsilikli olarak oturur ve
bezlerini 6nlerine acarlar. Bezlerinin lizerine 6gretmenin séyledigi sayi kadar tasi dizerler.

Etkinlik gocuklarin ilgileri dogrultusunda surduralir.

Materyaller:
Bos kagit veya bez, taslar

Sozciik ve kavramlar:

Sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Etkinligimizde neler yaptik?
. En ¢cok hangi sayida tas yerlestirirken zorlandiniz?

o Arkadasinizin ve kendinizin taslarinin toplam sayisi neydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Takvim” Turkce-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saat” Turkge (Bliylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TAKVIM
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat- (Bitlnlestirilmis Bireysel Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, gesitli
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

. . . . ollarla sergiler.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ¥ J

ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren Motor Gelisim

araglarin islevlerini agiklar. Kazanim 4. Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Dil Geligimi Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

eder. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar,

kalem kontroluni saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Orenme Siireci:

e Ogretmen sinifi masa takvimi, duvar takvimi, cep takvimi, yillik ve giinliik takvim gesitlerini
getirir. Cocuklarin incelemesi icin firsat verilir. Takvimler arasindaki benzerlikler ve farkliliklar
hakkinda sohbet edilir.

“Evinizde takvim var mi?
Evinizdeki takvimler nasil?
Takvim olmasaydi neler olurdu? seklinde sorular sorulur.

e Ogretmen bir haftada 7 giin oldugu, Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma giinleri okula ve
ise gidildigi, Cumartesi ve Pazar ginlerinin ise tatil oldugunu séyler ve haftanin guinleri
cocuklarla birlikte sayilir. Ogretmen takvim sayesinde hangi ayda yilda giinde oldugumuzu
o0grendigimizi soyler. Bir yilda 12 ay oldugu ve aylarin isimleri séylenir.

e Ogretmen masaya fon kartonu, pastel boya, makas ve yapistiricilari yerlestirir. Takvim ¢alismasi
icin cocuklara rehberlik edilir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 27. 28. 29. 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, pastel boya, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Takvim, hafta, glinler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Takvim ne ise yarar?

o Takvimde kag tane ay vardir? Bunlar hangileridir?
e  Konusan takvim olur mu?

e Takvimler nerede durmalidir?

e  Haftanin glinlerini kim saymak ister?

e  Bugiin glinlerden ne?

e Biryilda kag ay vardir?

e  Okula geldigimiz glinler hangileridir?

e Tatil glinleri hangileridir?

Aile Katilimi:

Takvimler evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SAAT

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliytk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Dil Geligimi

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
sonuglarini soyler. izlediklerini agiklar.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile eder.

ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

. - Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
araglarin islevlerini agiklar.

Osrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa masa, kol, cep, kum vb. saatler getirir.

e Cocuklarla birlikte saatler incelenir. Benzerlikleri, farkliliklari, kullanim amaclari,
Ozellikleriyle ilgili konusulur. Cocuklara saatin bir glin igindeki zamani goésterdigi agiklanir.
Saatin icinde 1’den 12’'ye kadar rakamlar oldugu ve saatin icindeki kisa kolun adinin akrep,
uzun kolun adinin yelkovan oldugu soylenir.
e Ogretmen “Saat “ adli parmak oyununu cocuklara gosterir.
Elimde bir saat (iki elin avug icleri birlestirilir)
Kulagima koydum (Ellerin sekli bozulmadan kulaga gotiriliir)
Tik, tak, tik, tak (Dinliyormus gibi yapilir)
Simdi oyun baslayacak(Avuc icindeki saat yavasca bir kenara birakilir)

Materyaller:
Masa, kol, cep, kum saatleri

Sozciik ve kavramlar:
Saat

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Saat gesitleri nelerdir?
e Hangi cesit saat daha ¢ok kullanilir?
e Saatneisevyarar?
e  Saatin lzerinde kag tane rakam vardir?
e  Siz saat kullaniyor musunuz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla saat cesitleri ve ne ise yaradigi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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