TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balonlar” Tirkge-Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengarenk Elbiselerim” Tiirkge (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAN BALONLAR
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bitinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken
nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini
ile ilgili ipuglarini agiklar.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslatir. Konugmay stirdiirir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket soézciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini
soyler.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve
sozcuklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri hatirlar ve sézciiklerin
anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozclikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Es anlamli sézcukleri kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Malzemeleri ¢eker/ gerer. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar.

e Ogretmen sinifa ucan balonlar getirir. Bir miiddet cocuklarin incelemesi saglanir.

Ogretmen cocuklara;
“Daha o6nce hig¢ ucan balon gordiintiz ma?
Ucan balonunuz oldu mu?
Sizce ugan balon nasil uguyor?
Ugmasini saglayan sey nedir?
Normal balonlardan farki nedir?

Acik havada ugan balonu elinizden birakirsaniz ne olur?” seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin fikirleri alinir.
Ogretmen ucan balonlarin icerisinde helyum gazi oldugunu séyler. Bu gaz sayesinde balonlarin yiikseldigini, ipinin
birakildiginda havalanabilecegi sdylenir. Balon seklinde hava tasidi oldugu séylenerek resimleri gosterilir. insanlari bir

yerden baska bir yere tasimak icin kullanildigi ifade edilir.

e Balon yapimi igin cocuklar masalara alinir. Sisirilen balonlar pipetlere yapistirilip herhangi bir kutunun icerisine
yerlestirilerek 6gretmen rehberliginde calisma tamamlanir.

e “igne Balon” siiri béliim bdlim c¢ocuklarla birlikte sdylenir.

iIGNE BALON

igne balona demis ki
Sen sismansin ben sivri
igne balona demis ki
Sen sismansin ben sivri

Oynayalim bir oyun
Balonu da 6nime koyun
Ben ona pit yapayim
Balonu da patlatayim

e Balonlarla ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin balonla ilgili bilmeceler tiretmesi ve birbirlerine sormasi saglanir.

Ufleyerek sisirilir,
Patlatmak gerekir,

Ucuna ip baglarsan,
Yaninda gezdirilir. (Balon)

Agzi var, dili yok;
Nefesi var, cani yok;
Derisi var, kani yok. (Balon)

Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor Kitabindan 60. 61. Ve 62. sayfalar tamamlanir.Materyaller:

Balon, pipet, makas, bant, kagit bardak, gesitli kutular

Sozciik ve kavramlar:
Ugan balon, gaz, tasit
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Tim balonlar ucar mi? Bazilari neden ugar? Ugan balonlarin icinde ne vardir?

e Ucan balonu elimizden birakirsak ne olur?
e Balonu sisirmek icin ne yapmalyiz?
e Balon insanlari tasir mi? Nasil tasir?

e Binanin igerisinde balon elinizden kagti ne olur?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENGARENK ELBISELERIM

Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, ve kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eslegtirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, ve kullanim amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, blytkligine, ,
kullanim amaglarina gore gruplar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, ve kullanim
amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konugmayi stirdiirir. Konugmayi
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince
ve hayallerini soyler.

e Ogretmen cocuklara cesitli kiyafetlerin resmini gdsterir. Bunlarin adlari sdylenir. Hangilerini

kizlarin, hangilerini erkeklerin giydiginden bahsedilir. Ayrica bu kiyafetlerin hangi

mevsimlerde giyilecegi ve mevsime uygun giyilmezse ne olacagi hakkinda konusulur.

Materyaller:
Kiyafet resimleri

Sozciik ve kavramlar:

Elbise

Renk; Mavi, yesil, beyaz, kirmizi, sari, pembe, mor

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Rengarenk elbiseleriniz var mi?

En ¢cok sevdiginiz renk hangisi? Neden?
Sevmediginiz renk hangisi? Neden?
ilkbaharin rengi sizce ne olsun?

Bayragimizin rengini sdyler misiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla renklerle ilgili sohbet etmeleri ve en ¢ok sevdikleri rengi sormalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Parmak izlerimiz” Fen-Sanat (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Vicudumdan Cikan Sesler” Hareket-Muzik (BUtiinlestirilmis Blyilik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



Etkinlik Tiirii: Fen-Sanat (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

PARMAK iZLERIMIiz

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: . Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinl saglar, cizgileri

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, blyukligina,
yapildigi malzemeyi, tadini, kokusunu, miktarini ve kullanim
amaglarini soyler.

istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgtin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
oOzellikler tasiyan urinler olusturur.

Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen oncelikle asagidaki bilmeceleri cocuklara sorar ve onlarin cevaplayabilmesi icin uygun

zaman taninir.
“Bir diigmeye basarsin, bilgiye pencere acarsin.” (Bilgisayar)
“Dort tekerim. Bir de sirenim, hastalara yardim ederim.” (Ambulans)
“Bahcelerde yasarim. Korkunca yuvarlanirim. Yaklasirsan bana. Ok atarim sana.” (Kirpi)
“Kahverengi kadife kabuklu. ici yesil, siyah cekirdekli.” (Kivi)
“Kustur ama ugamaz. Suda yiizer bogulmaz.” (Penguen)
Ardindan ¢ocuklara insanlarin birbiriyle ayni mi yoksa farkli mi olduklari sorulur. insanlari
birbirinden ayiran temel 6zelliklerin ne oldugu sorularak bu konu tzerinde konusulur ve
cocuklarin fikirleri alinir. G6z rengimiz, burnumuz, saglarimiz, yliizimuziin benzerlikleri ve
farkhliklari konusunda konusulur.

e Daha sonra cocuklarin sira ile 6nce istampaya basparmaklarini basmalari ve ardindan hareket
ettirmeden bos beyaz kagit Gzerine basmalari istenir. Her cocugun ismi parmak izinin altina
yazilir. Tim gocuklar parmak izlerini bastiktan sonra biyiteg yardimiyla parmak izlerinin
birbirine benzeyip benzemedigi hakkinda konusulur.

e Daha sonra cocuklara kagitlar ve keceli boya kalemleri dagitilir. Cocuklar kagitlarin tizerine
parmak izlerini basar ve parmak izlerini keceli kalemleri kullanarak cesitli resimlemeler yapar.

e Cizgi Boyama Dunyasi kitabindan 47. Ve 48. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 47.Ve 48. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Istampa, mirekkep, biylteg, kagit ve kecgeli boya kalemleri
Parmak izi
Ayni-farkli
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e insanlari birbirinden ayiran 6zellikler nelerdir?
e Herkesin parmak izi birbirinin aynisi mi?
e  Parmak izi nerelerde kullanilr?
e  Acaba ayak parmaklarimizin da izi var midir?
e Acaba ayak parmaklarimizin izleri de birbirinden farkl midir?
e  Parmak izinizi gériince ne hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



VUCUDUMDAN CIKAN SESLER
Etkinlik Tiirii: Hareket-Muzik (Buttnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. sergiler.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki Motor Gelisim

benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

cikarir. Gostergeleri: Tek ayak tGzerinde durur. Tek ayak tizerinde
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade sigrar.

eder. Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

Ofrenme Siireci:
e Ogretmen eline ritim ¢ubuklari veya bir davul alir ve asagidaki etkinlik asamalari sirasiyla

tamamlanir.
Birinci asama:
Ogretmen yavas bir sekilde ritim tutar. Cocuklar da sag ayaklarini yere vurarak bu ritme uyum
saglamaya calisirlar.
ikinci asama:
Ogretmen ayni hizda ritmine devam eder. Cocuklar bu kez &nce sag sonra sol ayaklarini
kullanarak ritme eslik ederler.
Uclincii asama:
Ogretmen ayni hizda ritim tutmaya devam eder. Cocuklar 6nce sag, sonra sol ayak ve sonra da
alkis yaparak ritme eslik ederler.
Dordiincl asama:
Ogretmen ayni hizda ritim tutmaya devam eder. Cocuklar énce sag, sonra sol ayak, daha sonra
alkis yaparlar ve son olarak da ellerini havaya kaldirip ziplayarak “Hey!” diye bagirirlar.

e Buasamalar sirasiyla birbirini takip ederek ve gocuklar tarafindan benimsendikge gegilir.
Gocuklarin ilgileri, gelisim 6zellikleri dikkate alinarak asamalar ve hareket sekilleri
cogaltilabilir veya ritim hizi degistirilebilir (Orn: Dize vurma, yere ¢cdmelme ve kalkma, gégse
vurma vb.)

Materyaller:
Ritim cubuklar

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bedeninizi kullanarak sesler ¢cikartmak nasil bir duygu?

® Baska ne tiir hareketlerle bedenimizden sesler ¢ikartabiliriz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla evde kullanilan esyalarla ritim ¢alismalari yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi-Kilim Dokuyorum” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Top Tutma Oyunu” Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi-KiLim DOKUYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik kompozisyonlar olusturur.
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi Motor Geligsim
ayrintilariyla agiklar. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
Dil Geligimi keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemeleri ¢eker/
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. gerer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen
Konusmayi baslatir. Konugmayi stirdtirir. Konusmayi nitelikte gizer. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolln saglar.
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sdzcikleri kullanir. Nesneleri takar/ ¢ikarir, ipe vb. dizer.
Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, Sosyal Duygusal Gelisim
distince ve hayallerini soyler. Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
Gorsel materyalleri agiklar. getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Ogrenme Siireci:

o Ogretmen daha 6nceden Tiirk kilim motiflerinden akrep motifi, nazarlik motifi, hayat agaci motifi, bereket motifi, eli belinde
motifi ve kogboynuzu motifini boyama sayfalari olarak ¢ikarir.

e Kiltirimiziin simgelerinden biri olan kilimin nasil ortaya giktigi anlatilir. Cocuklara Tuirk kilim 6rnekleri gosterilir. Cocuklara
kilim motifleri gosterilerek isimleri tanitilir. Tlrk kiliminin hikayesi anlatilir. Ttrk kilim motifleri boyama sayfasi olarak ¢ogaltilir.
Kaltirimuize ait boyama sayfalari gocuklarin da aidiyet duygusunun gelismesine katkida bulunacak ve kiltiriini tanimasina
aracilik edecektir. Ayrica farkl bir 6riintiinin 6rnegini gérecektir.

“Cocuklar eski zamanlarda evlerimizdeki hallar yerine kilimler kullanilirdi. Bu kilimleri evde anneler dokurdu. Bu kilimler koyunlarin

ve kegilerin tlylerinden yapilirdi. Bu kilimlerin desenlerini gizerken ¢evreden gordikleri canlilari gizdiler. Akrep motifi, agag¢ motifi,

kogbasi motifi, geng kiz motifi dokudular.

e “Bu motifleri boyayarak hep birlikte bir kilim yapmaya ne dersiniz?”

e Cocuklar sanat etkinligi icin masalara gecerler ve sectikleri kilim motiflerini boyarlar.

e (Ogretmen masalara kilim desen calismasi icin kiiciik tezgah ve ipler birakir.

Cocuklara;

“Kilim dokumak sizce ne kadar sirer?
Siz hig kilim dokuyan birini gérdiinliz ma?
Kendi odanizda ki kilim veya haliy1 kimin dokudugunu hi¢ merak ettiniz mi?” vb. sorularini sorar.

e Cocuklardan verilen malzemeler ile kendi kilim motiflerini olusturmalari istenir.
e Merhaba Matematik kitabindan 75. 76. 77. Sayfalar tamamlanur.

Materyaller:
ip, kilim tezgahi
Kilim, motif
Yon Mekanda Konum: Alt- Gst
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Higkilim gérdiinliz mi?
e  Evinizde kilim var mi?
e  Kilimin halidan farki nedir?
® Kendi kiliminizi dokumak hosunuza gitti mi?
Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 41.-45.-46. sayfalarindaki alistirmalari gocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TOP TUTMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren

Kazanim 4: Nesneleri sayar. hareketleri yapar. Gostergeleri: Bireysel ve esli
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile
ritmik sayar. tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin Sosyal Duygusal Gelisim

anlamini kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
yerine getirir. Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu

. . osterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Motor Gelisim & & suy &

Osrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklar sayisma ile yediserli gruplara ayrilirlar. Her gruba bir

top verilir.6 kisi bir cizgi Gizerine dizilir ve 7 numaral cocuk onlarin 4-5 adim ilerisinde onlarla
ylz yize gelecek sekilde yerini alir.7 numarali oyuncuda top vardir. Bu topu sirasiyla 1,2,3,4
diye sayarak en bastaki oyuncuya atar. O da tekrar 7 numarali oyuncuya atar. Bu atip tutma
sirasinda topu oyuncu tutamazsa en arkaya gecer, siradaki oyuncu onun yerine gecer. (Not: Bu
mesafe yakin gorilirse uzatilabilir.)

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:

Rakamlar: 1, 2,3,4

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Topu tutmakta zorlandiniz mi?
e  Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e  Oyunumuzu baska nasil oynayabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Aile Birligi” Tlirkge-Sanat (Butunlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ebeyi Vur” Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGITiMi- AiLE BIRLIGI
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (BUtinlestirilmis Blaylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi Motor Geligim

ayrintilariyla agiklar. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Dil Geligimi yapar. Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri: yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollini saglar.

Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Sosyal Duygusal Gelisim
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu goésterir.

. . Ustlendigi sorumlulugu yerin irir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Ustlendigi sorumlulugu yerine getiri

Ogrenme Siireci:
e Siradisi Distinme kitabindan 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen cocuklarin yarin cember seklinde oturmalarini saglar. Cocuklara ¢ekirdek aiile ve genis aileyi
anlatir. Tim ¢ocuklara cekirdek ailede kimlerin oldugunu sorar. Ardindan genis aile hakkinda sohbet
edilir. Halalar teyzeler, dayilar, amcalarin kimler oldugu konusulur. Ailenin 6neminden
dayanismasindan, iyi ve kot glnlerde birlikteliklerden bahsedilir. Ardindan “Yuvam’ siiri cocuklarla
birlikte séylenir.

YUVAM
Annem, Babam, Kardesim, Annem, Babam, Her seyim,
Hepsi de Canim Benim. Kardesim Canim Benim.
Yuvam Denince Bana, Gelince Dedem, Ninem,
Onlar Gelir Aklima. Senlenir Benim evim

Basarirsak Bir isi,

Basarirsak Bir si, Onlar Kucaklar Bizi,
Onlar Kucaklar Bizi, Sevingliyse Annem — Babam,
Sevingliyse Annem — Babam, Mutludur Benim Yuvam

Mutludur Benim Yuvam.

o Ardindan resim kagitlarina ¢ocuklardan aile bireylerinin resimlerini gizmeleri ve resimlerini yanindaki
arkadasina anlatmalari istenir.
e Daha 6nceden gocuklardan istenen aile bireylerinin oldugu fotografi cocuklar arkadaslarina anlatarak aile
bireylerini tanitirlar.
Materyaller: Aile fotograflari
Sozciik ve kavramlar: Aile, yuva
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ailenizde kimler var? Ailenin 6nemi nedir?
e Ailenize karsi sorumluluklariniz neler? Ailenizin gorevleri neler?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



EBEYi VUR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Geligim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur.

Ogrenme Siireci:

Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu oldugu yerde ritmik
olarak sektirir.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana
dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemeleri ceker/
gerer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen masalara renkli kgt ya da fon kartonu, makas, raptiye, bayrak citasi birakir. Riizgar
gl yapiminda kullanilacak kare bicimindeki kagit dort koseden orta noktasina kadar kesilir.
Ardindan kagidin noktalanmis koseleri, merkezdeki noktada birlestirilir. Birlestirilen uglar bir
raptiye ile bayrak citasina ilistirilir. Rizgar giiliniziin donmesi icin raptiyeyi biraz gevsek

birakilir.

e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklar halka olurlar.

“Ebe geldi ortaya,
Kollari da havaya,

Ebem ebem kim olsun?

Sayismaca son bulsun” (Tamer UZUNER) sayismasi ile bir ebe segilir.
e Ebe merkezde durur. Halkadaki cocuklar topu ortadaki cocuga dogru yuvarlayarak onu
vurmavya c¢alisirlar. Vuran oyuncu ile vurulan oyuncu yer degistirerek oyuna devam edilir.

Materyaller:

Top Renkli kagit ya da fon kartonu, makas, raptiye, bayrak citasi

Sozciik ve kavramlar:
Rlzgargila

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
o Daha 6nce hig riizgar giili yaptiniz mi?
. Riizgar glilinG hareket ettirmek icin ne gerekli?
. Nefesimizi tUfleyerek de rizgar glliinl hareket ettirebilir miyiz?
. Ebeyi vurmakta zorlandiniz mi?
o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kus Oldum Kondum Adaya” Tiirkgce-Sanat(Butunlestirilmis Bireysel ve Buylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Garson Oldum” Oyun —Sanat (Butunlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KU$ OLDUM KONDUM ADAYA

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bitilnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini/ yuzind yikar.

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili igleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, digme acar/kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar.

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir,
toplar, katlar, asar, yerlestirir.

e Ogretmen sinifin duvarlarina kus ve ada resimleri asar. Cocuklarin dikkatleri kus sesi ¢ikarilarak resimlere cekilir.
Resimler ¢ocuklarla birlikte incelenir. Ogretmen kus tiirlerinden ve nerelerde yasadiklarindan bahseder.
Ulkemizde 500’e yakin kus tiirii oldugu, bunlarin cesitli bélgelerde toplu olarak yasadigi, cogunun gdécmen kus
oldugu soylenir. Manyas Kus Cennetinin gorselleri ve burada yasayan kuslarla ilgili sohbet edilir.

Ogretmen;

“Kus olsaniz nerede yasardiniz? Hangi renk kus olmak isterdiniz? Kuslar birbirleriyle konusabilir mi?
Kuslar ugmasa bir yerden bir yere nasil giderdi? seklinde sorular sorulur. Cocuklarin bildiklerini séylemesine firsat

verilir.

e Ogretmen ada resimlerini cocuklarla inceleyerek denizin ortasinda bir kara parcasi oldugunu séyler. “Her tarafi
sularla gevrili kara pargasi. Okyanus, deniz, gol ve her gesit akarsular icinde ada bulunabilir. Bir kara pargasinin ada
sayilabilmesi icin etrafini cevreleyen denizin etkisinin karanin her yerinde gérilmesi lazimdir.” der

e  Cocuklar masalara alinir. Onceden hazirlanan agac gorselinin {izerine cocuklar tarafindan boyanarak kesilen kus
ve yaprak gorselleri asilarak ¢alisma tamamlanir. Calisma sonrasi sinif temizlenir ve diizenlenir. Yapilan ¢alismalar

sinifin uygun bir yerinde sergilenir.

e Dislinme Becerileri kitabindan 48. Ve 49. Sayfalar tamamlanir.
e Eglenceli Kavramlar kitabindan 47. Ve 48. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Kus, ada, kara, deniz, kuzu, taze, cimen, okyanus, gol

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ada nedir? Daha 6nce hig¢ ada gordiiniiz mi?

e Adadainsan yasar mi? Adada kus yasar mi? Kus nasil ses cikarir? Kus hangi renk olur?

e Hic kusunuz oldu mu? Kuslar ne yemekten hoslanir?

e  Kuslar ugamasa bir yerden baska bir yere nasil giderlerdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.


http://okyanus.nedir.com/
http://gol.nedir.com/
http://akarsu.nedir.com/

GARSON OLDUM
Etkinlik Tiirii: Oyun-Sanat (Butunlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. sergiler.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Motor Geligimi

izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
eder. sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemelere
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Kalemi dogru tutar, kalem

kontrollini saglar. Nesneleri takar/ ¢ikarir, ipe vb. dizer.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen sinifta uygun bir bos alan acar. Sandalye ve masalarla iki kisiye esit imkan ve
engeller saglayacak kafe ortamina benzeyen bir parkur hazirlanir. Sayisma ile iki cocuk garson
secilir. Ellerine izerinde sise veya bardak olan birer tepsi verilir. Parkurun sonunda ise kafeye
gelen misterinin masasi vardir. Garsonlar, parkurdaki engelleri asarak ve gidis glizergahini
izleyerek siseyi veya bardagi diisirmeden musteriye siparisini gétururler. Duslrirlerse siparisi
tekrar tepsiye koyarak devam ederler. Misteriye 6nce ulagan alkislanir. Oyun ¢ocuklarin
istekleri dogrultusunda devam eder.

e Cocuklar masalara alinir. Onceden hazirlanan garson papyonu modelleri kesilmek {izere
makaslarla birlikte dagitilir. Kartonlar 6gretmen rehberliginde kesilerek renkli puantiye sekilleri
yapistirilip calisma tamamlanir. Calismalar sinif panosunda sergilenir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, bardak, tepsi, sise

Sozciik ve kavramlar:
Papyon, kafe, misteri, garson, sise, bardak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Daha oOnce hig¢ garson gordiintiz mi?

e Eger kafelerde garsonlar olmasaydi neler olurdu? Servisler nasil yapilirdi sizce?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Cok Hangisi Az?” Okuma-Yazmaya Hazirlik-Matematik (Butlinlestirilmis Klgik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eger 3. Gozim Olsaydi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGISi COK HANGISI AZ?

Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirlik-Matematik (Bltlnlestirilmis Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir. Standart
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla

olgme araglarinin neler oldugunu soyler.

aciklar Motor Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. ::;::'m 4: Kucuk kas kullanimi gerektiren hareketleri

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri:  Olgme sonucunu tahmin eder. Standart

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer..
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar..
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri
kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollin( saglar.

olmayan birimlerle &lger. Olcme sonucunu sdyler. Olgme

Ogrenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara yonlendirilir ve cevaplamalari icin uygun zaman taninir.
“Kisin evimizin bas taci, Gzerinde pisirir asl.” (Soba)
“Disi saridir. Dislerimi kamastirir.” (Limon)
“Uzundur kulaklarim, kocaman ayaklarim.” (Tavsan)
“Rengéarenk kanatlari var. Cicekten cicege durmadan ucar.”(Kelebek)

e Oncelikle siniftaki cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. Daha sonra ¢ocuklara boyama sayfalari
verilir. Gruptaki ¢cocuklardan birisi blyilk yapragi digeri ise kiiciik yapragi cizgilerinden keserek fon
kartonunun Uzerine yapistirirlar. Daha sonra 6gretmen cocuklara bu iki yapragin tizeri digmelerle
kaplanirsa hangisinin lizerinde daha ¢ok diigme olacagini sorar. Her grup cevabini kendi icinde
tartistiktan sonra verir. Cocuklarin tahmin ettikleri yapragi boyamalari istenir. Daha sonra
cocuklar 6nce biiyik yapragin tizerine sirasi ile digmeler koyarlar. Blyiik yapragin tamami
digmelerle kaplandiktan sonra bu islem i¢in ka¢ tane diigme kullanildig sayilir ve yapragin altina
yazilir. Ardindan ayni islem kiigik yaprak icin de yapilir. Tim bu adimlarin sonunda ¢ocuklarin
tahminleri degerlendirilir ve tahminlerin dogru olup olmadigina hep birlikte bakilir. Ardindan
cocuklarin bu yapraklari kullanarak bir ilkbahar resmi yapmalari istenir.

e “Merhaba Matematik” kitabinin 78. 79. Ve 80. sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Esit bayuklikte diigmeler, biyik ve kiicik yaprak boyama sayfasi, fon kartonu, makas, yapistirici,

boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Az-cok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
o Neden biylk yapragin izerindeki digme sayilari daha fazla oldu?
e Neden kigik yapragin lizerindeki digme sayilari daha az oldu?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KAC GOZUM VAR?

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. yapar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, cizgileri

birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini . . o .
istenilen nitelikte cizer.

ile gergek durumu karsilastirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin Gostergeleri: Yasini, fiziksel/ duyussal 6zelliklerini séyler.
olasi sonuglarini soyler. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

Motor Gelisim s -
¥ ozellikler tasiyan urinler olusturur.

OBrenme Siireci:
e Cocuklara; “insanlarin kag gézii var?” diye sorulur. Ardindan; “Eger 3. bir gbziiniiz olsaydi

onun nerede olmasini isterdiniz? Neden?” sorusu yoneltilir ve tiim ¢ocuklarin cevaplari
alinir.

e Ardindan ¢ocuklara resim kagitlari ve pastel boyalar dagitilir. Cocuklara ¢ gozi, tg kulagi,
Uc kolu ve U¢ bacagi olan bir hayali robot cizmeleri sdylenir. Daha sonra bu robota bir isim
vermeleri istenir. Bu robotun neler yaptigi, nerelerde ve nasil bir yerde yasadigi sorulur.
Ardindan gocuklarin yaptiklari bu resimler panoda sergilenir.

Materyaller:
Resim kagitlari, boya kelemleri

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uclincii bir eliniz olsaydi nerede olmasini isterdiniz?

e Uclincii bir ayaginiz olsaydi nerede olmasini isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugak Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yarisma Yapalim” Oyun (Kiiglik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCAK YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri. Nesneleri yeni sekiller olusturacak

Ogrenme Siireci:

bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar.. Nesneleri kopartir/yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag

kullanarak sekil verir.)

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e Kodlama kitabindan 47. 48. Ve 49. Sayfalar tamamlanir.Ogretmen her cocuga A4 kagid verir.

Ucak yapimi: Kagit dikine ortadan ikiye katlanir. Késeleri ortaya denk getirip, kagidi katladigimiz

yonin digina dogru katlanir. Her iki kose ayni sekilde ice katlanir. Katlanilan késelerin

acilmamasi icin icte kalan artik kismi koseler kapayacak sekilde Ust tarafa katlanir. Cikan seklin

kanadini olusturmak igin diiz kbselere denk gelecek sekilde ige bukulir. Her iki tarafi da

katlanarak ucak tamamlanir.

e Daha fazla sanat faaliyeti icin Camlica Cocuk Yayinlar’nin Zeka Gelistirici Faaliyetler serisini

kullanabilirsiniz.

Materyaller:
A4 kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Geometrik Sekil: Kenar- kose

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Nasil ugak yaptik, anlatir misiniz?
e Ucak yaparken neler hissettiniz?
e Daha once hig ugak yaptiniz mi?

e Baska ne kullanarak ucgak yapabiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARISMA YAPALIM
Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim Gostergeleri:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi
yapar. sorumlulugu yerine getirir.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer. Oz Bakim Becerileri

Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapiimasi

Sosyal Duygusal Gelisim gerekenleri soyler.

Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklar sinif icerisinde esit sayida iki gruba ayrilir. Oyun materyali olarak halinin izerine
mandallar yerlestirilir. Materyallerle ne yapilabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.
“Mandaldan takilar” adh bir oyun oynanacagi soylenerek oyunun kuralini tahmin etmeleri
saglanir. Oyuna baslama komutu verilince her gruptan iki gocuk gelir. Birinci gocuk mandallari
alip belirtilen siire icinde arkadasinin giysisine vb. takar. ikinci cocuk ise arkadasinin
mandallari takmasi igin ayakta bekler. Gruplardaki tiim yarismacilar oyuna katildiktan sonra
oyun biter ve ¢cocuklarin her oyun sonunda kaydettigi toplam mandal sayilari toplanarak bir
yere not edilir. En cok mandal takan grup yarismayi kazanir ve arkadaslari tarafindan alkisla
odullendirilir. Oyundaki siirece dikkat gekmek icin sonugtan ¢ok eglenmenin énemi hakkinda

sohbet edilir.

Materyaller:
Tahta mandallar

Sozciik ve kavramlar:

Miktar: Az-cok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun icin hangi malzemeler kullanildi?
e  Mandal nerelerde kullanilir?
e  Oyun esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢amasirlara mandal takarken ¢ocuklarinin yardim etmelerine firsat vermeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tren Gelir Hos Gelir” Drama- Oyun- Hareket (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekerim Benim” Fen (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TREN GELIR HOS GELIR

Etkinlik Tiirii: Drama- Oyun- Hareket (Buttinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Konusmayi baslatir.  Konusmayi strddrdr.  Konusmayi
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Dil Geligimi Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. ve sozcuklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri hatirlar ve
Gostergeleri: Dz cimle, olumsuz ciimle ve bilesik ciimle sozcliklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozclikleri
kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir. anlamlarina uygun olarak kullanir. Es anlamli s6zcukleri
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Ogrenme Siireci:

Ardindan sinif icerisinde uygun bir yere ipleri gererek karisik sekiller yapilir. Cocuklarin gergin olan ipin
icine girebilecegi sekilde yerler birakilir. Ogretmen cocuklara bos yerlerde ipe degmeden ipin icinden
gecerek yer degistirmelerini soyler. Cocuklara bunlari yaparken elleri havada ritmik hareketler
yapmalari sdylenir. ipe degen ya da diisen cocuk ipten cikarak tekrar siraya girer. Tim ¢ocuklar
basariyla bu yolu gectiginde etkinlik tamamlanmis olur.

Daha sonra 6gretmen cocuklari daire seklinde oturtur. Sira ile elma, armut, karpuz ve havug isimleri
karisik sekilde ¢ocuklara verilir. Kirmizi, sari, yesil, turuncu toplar getirilir.

Cocuklara serbest hareket etmeleri ve 6gretmenin “Grubunu al rengini koy” dedigi zaman tim
cocuklarin kendi meyvelerine uygun sekilde bir araya toplanarak grup haline gelmeleri gerektigi
soylenir. Cocuklar bir araya toplandiktan sonra i¢lerinden birisi kendi grubundaki nesnenin rengine
uygun olan topu alip grubunun oldugu yere getirir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda bu asama birkag
kere tekrarlanabilir.

Ardindan cocuklar minderlere yarim ay seklinde oturur. Daha 6nceden hazirlanan tasit resimlerinin
oldugu kartlari torbaya konulur. Cocuklar sirayla torbadan bir kart secer. Sectikleri tasit hakkinda
konusur. Cocuklarla tasitlarin ¢ikardigi sesler taklit edilir. Ogretmen ¢ocuklarin kartlari boyunlarina
takmalarina yardimci olur. Cocuklar egitimcinin verdigi ritim ve yonergelere gore hareket ederler.
“Trenimiz istasyondan hareket ediyor. Tren raylarin tizerinden gidiyor. Dar bir tlinele girdi. Tash
raydan geciyor. Trenimizin yanindan araba gegiyor. Tren arkada kalmamak icin hizlaniyor ve arabay
geciyor. Tren deniz kenarindan gemileri seyrederek gidiyor. Gemiler vuvuvu sesler gikariyor. Tren
gemileri arkada birakti. Trenimiz gokyliziindeki ugan ugaklari gérdii. Onunla yarismak igin hizlandi ama
ugak treni gegti. Trenimizin yolculugu sona eriyor. Bitlin tasitlarimiz gidecegi yere vardilar.” Bu asama
tamamlandiktan sonra ¢ocuklar minderlerin (izerine yatarak gozlerini kapatir. Cocuklara gozleri
kapaliyken canlandirmada neleri gérdikleri sorulur.

Cizgi Boyama Dunyasi kitabindan 49. Ve 50. Sayfalar tamamlanir.
Distinme Becerileri kitabindan 50. Ve 51. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
ip, tasit kartlari, renkli toplar
Sozciik ve kavramlar:

Tasitlar, renkler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptiniz?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Tasitlari taklit etmek nasil bir duyguydu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SEKERiM BENIM

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren

saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan

once ve sonra gelen saylyi soyler. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, tadini, dokusunu
ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi

sonuglarini soyler.

Motor Geligim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri (st Uste / yan yana
dizer.

Orenme Siireci:
Oncelikle cocuklara birer adet kdpiik tabak ve 10-15 adet kiip seker dagitilir. Ardindan bir

surahi igerisinde su ve gida boyasi karistirilir. Cocuklarin énlerindeki képuk tabaklarin igerisine
bir miktar su ve gida boyasi karigimi dokulir. Daha sonra gocuklara kiip sekerlerin suyu iletip
iletmeyecegi sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan ellerindeki kiip sekerlerden bir tanesini
kopuk tabak icerisindeki renkli suya koymalari sdylenir. Daha sonra sekerdeki degisiklikler
gdzlemlenir. Seker tamamen renklendikten sonra ayni sekerin {izerine bir yenisi konulur. ikinci
sekerdeki degisiklikler gozlemlenir. Ardindan sirasi ile tGglinci, dérdiincu ve diger sekerler de
ust Uste konulur. En fazla kag tane kiip sekerin st tGste konulabilecegi denenir. Sekerlerde
meydana gelen degisiklikler ve renkli suyun sekerlerden yukariya dogru ¢ikisi gézlemlenir.

Materyaller:
Kip seker, gida boyasi, su, kdplik tabak

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Acaba neden renkli su sekerlerle birlikte yukari dogru ¢ikti?
e Normalde suyun bir borudan yukari dogru ¢ikmasi icin gerekli olan sey nedir?
e  Kag tane sekeri (st Uste koyabildik?

e Daha fazla sekeri (st Gste koyabilmek icin neler yapmamiz gerekebilir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yumurtam Tavada” Tirkge-Sanat (Bltunlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tohumlar Fidana” Fen (Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUMURTAM TAVADA

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.)

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyki gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Dil Geligimi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder
ve soOzclklerin anlamlarini sorar. Sozcukleri hatirlar ve
sozcuklerin anlamini  séyler. Yeni 6grendigi sozcikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Es anlamli sézcikleri
kullanir.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri

toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Orenme Siireci:

e Ogretmen sinifin duvarlarina yumurta resimleri asar. Sinifa yumurtalar getirir.

Cocuklara;

“Hangi hayvanlarin yumurtasini yeriz?

Yumurta hangi renk olur?

Yumurtanin sarisini mi beyazini mi seversiniz?

Yumurta faydali bir besin midir?

Tavuklarin yumurtasindan civciv nasil olur?” seklinde sorular sorularak, resimler ve yumurtalar kirilip
incelenerek tartisma ortami olusturulur. Yumurtasini yedigimiz hayvanlarin tavuk, 6rdek, bildircin oldugu
soylenir. Bu hayvanlarin resimleri gosterilir.

e Masalara yumurta yapimi i¢in 6nceden hazirlanan malzemeler yerlestirilir. Kartonlar tava seklinde kesilir.
Uzerine pamuk yapistirilir. Sari fon kartonu daire seklinde kesilerek pamugun tizerine yapistirihir.
Ogretmen rehberliginde calismalar tamamlanir ve sinif panosunda sergilenir.

e Yumurtayla ilgili bilmece sorulur. Cocuklarin dogru cevabi verebilmesi icin ipuglari verilir.
Benim bir kuyum var,
iki tirli suyu var.(Yumurta)

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 63. 64. Ve 65. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, pamuk

Sozciik ve kavramlar:
Yumurta, tavuk, bildircin, 6rdek
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e  Yumurta hakkinda neler séylemek istersiniz?

e  Yumurta ile yapilan bildiginiz hangi yiyecekler var?
Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 49. 50. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TOHUMLAR FIDANA

Etkinlik Tiirii: Fen (Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi strddrdr.  Konusmayi
sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince
ve hayallerini soyler.

Motor Geligim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri, vurmali galgilari kullanarak
ritim ¢alismasi yapar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Orenme Siireci:
e Ogretmen elinde saksi ve maydanoz tohumuyla sinifa girer.
Gocuklara;
“Sizce bunlarla ne yapacagiz?

Tohumun topraga ihtiyaci var midir?

Bagka neye ihtiyaci vardir?

Daha 6nce hig¢ tohum gordiiniz mi?

Hi¢ topraga tohum diktiniz mi?” seklinde sorularla ¢ocuklarin bildiklerini séylemeleri saglanir.
Gocuklarla birlikte saksidaki toprak uygun bir kabin igerisine doékilir. Cocuklarin topraga
dokunmasina ve bir blyitec yardimiyla incelemelerine firsat verilir. Maydanoz tohumlari da
blyitecle incelenir. Ardindan maydanoz tohumlari saksiya dikilerek biraz su verilir.

Materyaller:
Tohum, saksi, blyliteg

Sozciik ve kavramlar:
Fidan, agag, tohum, maydanoz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tohum topraga dikildikten sonra neler olur?

e  Tohumun neye ihtiyaci vardir?

e  Bitkiler su icer mi?

e  Biyultecle topragi incelediginizde ne gordiiniiz?
e Topragi incelerken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangi Sekiller?” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bltlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi Hikaye Yazalim” Tiirkce (Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGI SEKILLER?

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, blyUklGgun,
uzunlugunu, sesini, seklini, dokusunu, yapildigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eslestirir. Nesne/

varliklari rengine, blyukligiine, uzunluguna, dokusuna ve
kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Dil Geligimi

Ogrenme Siireci:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugsmayi baslatir.  Konusmayi strdirir.  Konusmayi
sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket sozcukleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince
ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder
ve soOzclklerin anlamlarini sorar. Sozcukleri hatirlar ve
sozciklerin  anlamini  séyler. Yeni 06grendigi sozcikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Es anlamh soézcikleri
kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

e Asagidaki bilmeceler cocuklara yonlendirilir ve yanit vermeleri icin zaman taninir.
“Meyvelerin gozdesidir. Kulaklarin kipesidir.” (Kiraz)

“Minik minik elleri, yumuk yumuk gozleri.” (Bebek)

“Uzaktan bakinca bir tasim. Cok da yavasim.” (Kaplumbaga)
“Goklerde dalgalanirim. Size emanetim. Kirmizi Beyazdir rengim.” (Turk Bayragi)

“Renk renk agarim, glizel giizel kokarim.” (Cigek)

e Daha sonra 6gretmen geometrik sekilleri sinifin farkl koselerine yapistirir ve bu kdseleri
¢ocuklara tanitir. Dikdortgen, kare, tGiggen ve daire sekilleri gocuklara tekrar hatirlatilir.
Ardindan gocuklarin sinif igerisinde dolasmalari istenir. Sinifin igerisinde serbest sekilde
dolasan c¢ocuklar, koselerdeki sekilleri goz 6niinde bulundurarak bir nesne secerler.
GCocuklar bir nesne segtikten sonra sectikleri nesnenin sekline uygun olan kdseye gegerler.
Tum cocuklar kdselere gectikten sonra ¢ocuklar sirasiyla hangi nesneyi sectigini, sectikleri
nesnenin hangi sekle benzedigini arkadaslariyla paylasir. Etkinlik cocuklarin ilgileri ve

istekleri dogrultusunda strdurulir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 49. 50. Ve 51. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Geometrik sekillerin resimleri
Sozciik ve kavramlar:

Geometrik sekiller, kenar-kose
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Sinifimizda baska hangi sekiller var?

Aile Katilimi:

Geometrik sekillerden olusan boyama sayfalari evlere gonderilir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYDI, HIKAYE YAZALIM
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi Duygu, duslince ve hayallerini syler.

sonuglarini soyler.
Sosyal Duygusal Gelisim
Dil Geligimi Kazanim 3: Kendini yaratia yollara ifade eder.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Gostergeleri: Duygy, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Orenme Siireci:
e Ogretmen asagidaki hikaye baslangicini okuyarak giris yapar ve hikdyenin geri kalan kismini

gocuklarin tamamlamasini ister. Tum gocuklar hikaye ile ilgili tamamlamasini yaptiktan
sonra 6gretmen yazdig1 kagittan hikayeyi bastan sona dogru yeniden okur. Daha sonrasinda
da hikayeye bir baslik bulmalari konusunda ¢ocuklar yonlendirilir.

e Soner bir glin okuldan eve giderken yuridigi yolun kenarindaki parktan sesler geldigini
duymus. Parka girmis. Sesler ¢alilarin arkasindan geliyormus. Soner sesin geldigi ¢caliliklara
dogru yonelmis. Heyecanla galiliklari aralamis. Bir de ne gorsiin? (Hikaye bu noktadan sonra

gocuklarin tamamlayacaklari sekilde yonlendirilir.)

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Caliliklarin arkasindan baska ne ¢ikabilirdi?

e Soner’in ¢aliliklarin arkasindakileri merak etmesi ne kadar dogru?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Sicak? Hangisi Soguk?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Blok Eslestirme” Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HANGISi SICAK? HANGISi SOGUK?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, buytkluging, seklini,

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz

tadini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini ayirt eder, duygularini uygun yollarla gésterir.

karsilastirir. .. . .
a3 Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu sézel

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

OBrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara ne zaman usiidiiklerini sorar. Ardindan ne zaman terlediklerini sorar. Daha

sonra ¢ocuklara sicak ve soguk olan yerler, nesneler, vb. sorulur. Sicagi mi yoksa soguk havayi
mi daha c¢ok sevdikleri ve nedenleri lizerinde sohbet edilir.

e Ogretmen bir kaba soguk su, bir baska kaba sicak su (cocuklara zarar vermeyecek derecede
sicak) ve bir baska kaba da ilik su koyar. Ardindan sira ile gocuklarin sag ellerindeki bir
parmaklarini sicak suya, sol ellerindeki bir parmaklarini ise soguk suya sokmalari istenir.
Cocuklara sag ellerinde ve sol ellerinde hissettikleri duyular sorulur ve nedenleri tizerinde
konusulur. Daha sonra ¢ocuklarin her iki parmaklarini da ilik olan suya sokmalari ve hangisini
soguk, hangisini sicak hissettikleri ve nedenleri izerinde konusulur.

e Kodlama kitabindan 50. 51. Ve 52. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
3 Kap, 1lik, soguk ve sicak su

Sozciik ve kavramlar:

Duyu: Sicak-soguk-ilik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

. Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

. Daha 6nce dokundugunuz sicak/soguk seyler nelerdir?

. Her iki elinizi de ayni suyun igine soktunuz ama neden biri sicak digeri soguk hissediyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BLOK ESLESTIRME

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklari gésterir. . Nesne/ varliklari gélgeleri ya da
resimleriyle eslestirilir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

e Ogretmen oncelikle sinifin ortasina biiyiik bir graft kagidini serer ve yere sabitler. Daha

sonra tahta bloklardaki tim sekilleri alarak o sekilleri graft kagidi Gizerinde daginik bir

bicimde etrafindan kalem ile gecerek cizer. Bu gizimlere siniftaki farkli materyaller de

katilabilir. Daha sonra ¢ocuklar graft kagidinin etrafina toplanir ve kagidin lizerinde

gordukleri golgeler ile etraftaki ahsap bloklari veya sinif icerisindeki diger materyalleri

eslestirirler. Etkinlik gocuklarin ilgileri dogrultusunda strdurulir.

Materyaller:
Tahta bloklar, graft kagidi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlik esnasinda neler yaptiniz?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e En cok hangi materyali/blogu eslestirirken zorlandiniz? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ne ile Yapilmis?” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel ve Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Akhna Ne Geldi?” Oyun - Turkge (Bitlinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NE iLE YAPILMIS?

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne / varliklari birebir eslestirir. Nesne/
varliklari rengine, dokusuna, sekline, yapildigi malzemeye,
tadina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir. Es
nesne/ varliklari gosterir. . Nesne/ varliklari golgeleri ya da

resimleriyle eslestirilir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Gst Uste / yan yana / i¢ ice
dizer..

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Dil Geligimi Gostergeleri: . Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ofrenme Siireci:
e Cocuklar biiyiik gruplara ayrilarak masalara otururlar. Ogretmen her masaya fon kartonu, ekmek-bugday, demir-

vida, tirtil-kelebek, tohum-fidan, elma ¢ekirdegi- elma, fotograf makinesi-fotograf, iplik-kumas, stit-inek, yumurta-
civciv, stit-peynir, baraj-yanan lamba, boya-tablo resimleri vererek gocuklarin kesip ¢ikartmalarini ister.
e Ogretmen gocuklara;
“Resimleri incelediginizde nasil bir benzerlik gériiyorsunuz?

Resimler arasinda bir iliski var mi1?” vb. sorularini sorar.

Ogretmen fon kartonunun {izerine 2 sira ve 5 satir olacak sekilde tablo olusturur.

Birbirleri ile iliskili olan resimler bu tablolara yerlestirilir. Yapilan iliski tablolari panoda sergilenir.
Siradigl Distinme kitabindan 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, resimler

Sozciik ve kavramlar:
Vida, tohum, fidan, g¢ekirdek, civciv, baraj

Miktar: Az-¢ok

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Nesnelerle baglantili olanlari bulmakta zorlandiniz mi?
e Nesnelerin birbirleriyle olan ilgilerini biliyor muydunuz?
e Nesnelerin iliskisi panosu olusturmak hosunuza gitti mi?

e Birbiriyle iliskili baska neler var? Ornek verir misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



AKLINA NE GELDI?
Etkinlik Tiirii: Oyun - Tlrkge (Butunlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik eder

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi .. A I P,
¢ / / olay Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

ayrintilaniyla agiklar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

K 5:N d likl ozlemler. . e I IR
azamm eshe ya da varlikiari gozlemler Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, oyki

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, gibi cesitli yollarla sergiler.

dokusunu, sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim Sosyal Duygusal Gelisim

amaglarini soyler. . .
¢ ¥ Kazanim 15: Kendine giivenir.

Dil Geligimi Gostergeleri: Grup oninde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Ogretmen cocuklardan bahcede birbirine benzeyen bitkileri bularak
arkadaslarina gostermelerini ister. Bahce incelemesi yapildiktan sonra ¢ocuklarla halka olunarak oturulur.

Ogretmen “Yesil” diyerek iliski kurma oyununu baslatir. Ogretmenin yaninda oturan ¢ocuk yesil dendiginde

aklina gelen yesil ile iliskili kelimeyi sdyler. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda sirasi ile devam eder.

®  Oyun tamamlandiginda ¢ocuklarla renkli istop oyunu oynanir. Oyunda oyuncular bir daire olustururlar. Topu
bir oyuncu havaya atar ve bir isim séyler. ismi séylenen kisi, atilan topu tutmaya calisir. Topu havada
tutabilirse, o da isim sOyler. Tutamazsa, bu kez bir renk sdyler ve oyuncular oyun alaninda bu rengi bulmaya
cahsirlar. Bu siire icinde de ebe olan oyuncu, topla diger oyunculardan renk bulamayanlari vurmaya ¢alisir.
Vurabilirse sira vurulan oyuncuya gecer ve o bir renk soyler, herkes sdylenen rengi bulabildiyse bu kez ebe
olan kisi ve oyuncular tekrar bir daire olustururlar ve ebe olan kisi, bir isim sdyler. Oyun ayni sekilde devam
eder.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Renkler: Yesil, mavi, kirmizi, sari

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahgede oynamak hosunuza gitti mi?

e  Bahcgede hangi renkte nesneler var?

e  Cimler ne renk?

e Okulumuz hangi renk?

e istop oyunumuzu begendiniz mi?

e Soylenilen renkle ilgili nesneleri bulmak kolay oldu mu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sirtindadir Evi” Turkge-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel ve Buylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rakamlarla Oyun” Tiirk¢e-Oyun (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRTINDADIR EVi

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat(Butiinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.

Konugmayi stirdlrir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilr.

Ogrenme Siireci:

Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini
soyler. Jest ve mimikleri anlar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontrolln saglar.

e Ogretmen kaplumbagalarin evlerini sirtinda tasidigini, bir tehlike aninda kabuklarinin igerisine saklandiklarini

soyler.

Cocuklara;

“Daha once kaplumbaga gordiniz mi?
Kaplumbagalar nerede yasar?
Kaplumbagalar ne yer?

Nasil hareket ederler?

insanlarda evlerini sirtlarinda tasiyabilir mi?” seklinde sorular sorularak verdikleri cevaplar degerlendirilir.
Ogretmen kaplumbagalarin siiriingenler sinifindan oldugunu, kaplumbagalara halkimiz arasinda tosbaga dendigini,
kaplumbagalarin aslinda birgok siirlingen hayvandan daha hizli hareket ettigi sdylenir.
e Ogretmen gocuklari kurbaga yapimi igin masalara alir. Hazirlanan kartonlar makaslarla birlikte masalara
yerlestirilir. Ogretmen rehberliginde ¢alisma tamamlanir. Sinif panosunda sergilenir.

o  Kaplumbaga adli siir ritim aletleriyle soylenir.

Evini sirtinda tasir

Gece glindiiz dolasir

Agir agir gezinirken

Yolunu hep sasirir (bu bélim 2 kere ve yavas)

Dere tepe aslyor

Ne de hizh kosuyor

Hoplar ziplar durmaz oynar
Sevimlidir tavsan (bu bolim 2 kere ve g¢ok hizh)

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 49. Ve 50. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:

Kaplumbaga, tosbaga, siriingen

Zit; Ayni-farkh

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kaplumbagalar evlerini sirtinda tasirken ne hissediyor olabilir?

e insanlar evlerini sirtinda tastyabilir mi?
e  Sirtta tasinan ev nasil olurdu?

e Kaplumbagalar nerede yasar? Nasil ses c¢ikarir?

Kaplumbagalarin evlerinin bolimleri var midir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RAKAMLARLA OYUN

Etkinlik Tiirii: Turkge- Oyun (Butlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once ve sonra gelen saylyl soyler. Belirtilen sayl kadar
nesneyi gosterir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

e Ogretmen cocuklarin yakalarina 1-10 arasindaki rakamlara ait yaka kartlari takar. (Daha énce bir torbaya farkli
rakamlar koymustur.)Ogretmen torbadan bir rakam cekerek okur. Ornegin”4”der. Yaka kartinda 4 rakami
olan gocuklar oyundan ¢ikar. Diger ¢ocuklar oyuna devam eder. Tek bir rakam kalincaya kadar oyun
tekrarlanir. Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Sayilarla ilgili tekerlemeler 6gretmen rehberliginde ¢cocuklarla okunur.

Ebelik pek gii¢
4 koca teker
5 dibe ¢oker

6 ne glizel
7'de dur
8’de vur
9’da atla

10’da tepe takla

1,2,3,4,56,7,8,9,10
Evimize don
Bahgedeki giillere kon

Bir, iki, Gg

Soylemesi ¢ok gli¢
Sana verdim bir elma
Adini koydum Fatma

Hop, hop, hop

Bir biyiik altin top

Materyaller:

Yaka kartlari, torba, sayi kartlari
Sozciik ve kavramlar:

Yaka karti

1-10 arasi rakamlar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Rakamlari nerelerde goririiz?
. Rakamlar olmasa neler olurdu?

o Tekerlemeleri hatirliyor musunuz? Séylemek ister misiniz?

e Rakamlarin sekilleri neye benziyor?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla 1-10 arasindaki rakamlarla ilgili eslestirme kartlari hazirlamalari ve okula géndermeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kar Taneleri Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Agir?” Mizik — Fen (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KAR TANELERi YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde

katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara asagidaki bilmeceleri sorar ve cevap vermeleri igin uygun zaman taninir.

“Sever rlizgarda hareket etmeyi, basimin tzerindedir yeri.” (Sag)
“Disi var agzi yok. Sagimda gezer ayagi yok.” (Tarak)
“Renkli renkli sayfalar, ne ararsan onda var.” (Kitap)
“Uzaktan baktim yok gibi, yuvasina geldim ¢ok gibi.” (Karinca)
“Geceleri pek ¢oktur. Glindizleri hi¢ yoktur.” (Yildiz)
“Birbirini 6zleyenlerin arasina otururum. Onlari doya doya konustururum.” (Telefon.)
e Cocuklarin cevaplarinin ardindan onlara kisin gékyliziinden yeryiziine inen ve yeryiiziinii bembeyaz eden seyin ne
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan onlara kar tanesi gorselleri gosterilir.

e Daha sonra gocuklara ikiser tane CD ve bir miktar kulak ¢opu verilir. Cocuklarin kulak ¢éplerini CD lizerine esit
araliklarla bir kar tanesi gibi yapistirmalari istenir. Ardindan diger CD de (izerine yapistirilir. Daha sonra ¢ocuklarin
yapmis olduklari kar taneleri bir araya getirilerek bir ip yardimiyla yukari asilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 81. 82. 83. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
CD, kulak ¢opli, yapistirici, ip, kar tanesi gorselleri

Sozciik ve kavramlar:
Kar tanesi
Yukarida-asagida

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Sinifimizdaki kar taneleri yukarida mi, asagida mi?
e  Yukarida kag tane kar tanesi var?
e Sinifimizda yukarida olan baska neler var?

e Sinifimizda asagida olan baska neler var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HANGISi AGIR?
Etkinlik Tiirii: Mizik — Fen (Batinlestirilmis Bayluk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Standart olmayan birimlerle dlger.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Olgme sonucunu sdyler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, Dil Geligimi

dokusunu, sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
amaglarini soyler. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar. izlediklerini agiklar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari buytkliklerine gore siralar.

Kazanim 11: Nesneleri 6lger. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Kazanim 15: Kendine giivenir.

Olgme sonucunu tahmin eder. Gostergeleri: Grup 6ninde kendini ifade eder.
Ofrenme Siireci:

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir.

e Cocuklarla birlikte;
“Agir aradim buldum,
Hafif aradim gordim,
Ugurbocegi agir, karincadan agir,
Ugur bocegi hafif, kedicikten hafif” (Tamer UZUNER) siiri tempolu bir sekilde sdylenerek bah¢eden
degisik blyikliikte taslar, toprak ve dal pargalari toplanir.

e Cocuklarla birlikte halka olunarak bahgede oturulur. Ogretmen terazi ile cocuklarin topladiklari
malzemelerin agirliklarini dlger. Olciimler hakkinda cocuklara bilgi verilir. Agirligi 6lciilen bahge

malzemeleri tamamlaninca etkinlige sinifta devam edilir.

Materyaller:
Tarti aleti

Sozciik ve kavramlar:

Miktar: Agir- hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Etkinligimizde neler yaptik?

o Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

. Daha o6nce hig terazi gérdiniiz ma?

o Markette ya da pazarda tartarak alisveris yaptiniz mi?

o Nesnelerin agirliklarini tarti olmasaydi nasil bulabilirdik?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Turkiye Haritamiz” Sanat-Tlrk¢e-Okuma Yazmaya Hazirhk (Bittnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bayram Coskusu” Turkge (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TURKIYE HARITAMIZ

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
. : yapar.
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Motor Gelisim

Gostergeleri: Sesin geldigi yonl soyler. Sesin kaynaginin ne

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
oldugunu soyler. Sesin 6zelligini soyler. yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ kontroliindi saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer

Ogrenme Siireci:

olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem

e Cocuklarla 23 Nisan Cocuk Bayrami icin ¢calismalar yapilir. Hazirlanan siirler okunur, rondlar

canlandirlir.

e Ogretmen cocuklarla ilgili bir hikaye anlatir. Hikaye hakkinda sohbet edilir. Ogretmen eline ritim

aletlerini alarak “Cocuklar gozlerinizi kapatmanizi istiyorum. Siz gozlerinizi kapattiginizda ben

ritim aletlerinden birini galacagim, siz de hangi ritim aletini ¢aldigimi séyleyeceksiniz.” der.

Daha sonra “Cocuklar yarin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni kutlayacagiz.” der.

e Cocuklar masalara alinir. Bliylk bir kartona cizilen Turkiye Haritasi resmi kirmizi renkli grapon

kagidini yuvarlama teknigi ile kaplanir. Yapilan ¢alisma sinif panosunda sergilenir.

Materyaller:
Grafon kagidi, yapistirici, ritim aletleri

Sozciik ve kavramlar:
23 Nisan, harita

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e 23 Nisan bayrami kimlerin bayramidir?
e  Tirkiye Haritasini daha 6nce gordiniiz ma?

e  Tim diinya ¢ocuklarinin da kutladigi bayramin adi nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAYRAM COSKUSU
Etkinlik Tiirii: Turkce (Bliylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim
Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. yapar. Gostergeleri:. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Gostergeleri. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, bicimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
hizini ve siddetini ayarlar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Orenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara yarin okulda 23 Nisan Bayramiyla ilgili etkinlikler diizenleyeceklerini séyler.

e  “23 Nisan” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte soylenir.

23 NiSAN
Diin sabah annecigim
Operek, dedi: Uyan
Bugiin senin bayramin,

Kalk, bak stslendi her yan.
Baktim her taraf susl,
Sokaklar dolu insan.

Dedim: Anne bu neden
Dedi: 23 Nisan.

Temel bayrammis, inan
Kutlu olsun kardesim
Geldi 23 Nisan.

e Oyun hamurlari ve kaliplar masalara dagitilir. Cocuklar hamurlarla yogurma calismasi yapar.
Yapilan calismalar degerlendirilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
23 Nisan, Bayram

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Okunan siirin adi nedir?
e 23 Nisan’i nasil kutlamak istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Evimin Bollimleri” Tirkge-Oyun (Butunlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hepsi Eder 10 Parmak” Muzik (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



EViMIN BOLUMLERI
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Oyun (Butlnlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari
Onerir. Cozim yollarindan birini secer. Probleme yaratici
¢6zUm yollari 6nerir.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Ogretmen sinifin duvarlarina evin béliimlerini gésteren gorselleri asar.

e Cocuklara;

Evimizde bulunan bolimler nelerdir? Yemek nerede piser? Dinlendigimiz ve oturdugumuz oda hangisidir?
Viicudumuzun temizlemek igin evin hangi bélimiinG kullaniriz? Uyumak igin evlerde bir oda var midir? Neresidir?
seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir.

e Ogretmen gorselleri kullanarak evin tiim béliimlerini ve ne amagla kullanildigini cocuklara anlatir.
e “Evim” adli siir 6gretmen rehberliginde sdylenir. Cocuklardan bireysel séylemek isteyenlere firsat verilir.

Kapi pencere duvar
Herkesin bir evi var
Bizimki tek kath
Kutu gibi pek tath
Orda dogdum biyidim
Emekledim ylridim
Kisin soguktan kardan
Yazin korur sicaktan
Su sokaktan gelinir
Hemen kolay bulunur
Adresi alin yine
Buyurun gelin bizlere
e Ogretmen gocuklari masalara alir. Masaya 4 tane nesne yerlestirilir. Cocuklarin masada duran nesneleri incelemesi
saglanir. Nesneleri sayma calismasi yapilir. Ogretmen masada duran nesnelerin {izerini érter ve icinden bir
tanesini alir. Ortiiyli actiktan sonra gcocuklardan birine hangi nesnenin olmadigi sorulur. Bilen alkisla 6diillendirilir.

Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 52. 53. 54. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Evin bolumleriyle ilgili gorseller

Sozciik ve kavramlar:
Ev, mutfak, banyo, yatak odasi, oturma odasi

Say1;4
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
o Evler neden vardir? Evinizin olmasi size ne hissettiriyor?
. Evinizde en cok sevdiginiz yer neresi? Mutfak olmasa yemek nerde piserdi?
o Evler temizlenmezse neler olur?
Aile Katilimi:

Velilerden ¢ocuklariyla evin boliimlerini gezerek kulanim amaclari hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HEPSi EDER 10 PARMAK
Etkinlik Tiirii: Mizik (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya soyler.

odaklanir. Motor Geligim

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ardi

ardina yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen tekerlemeyi sdyleyerek cocuklarin dikkatini ceker. Sdzler bilgisayardan dinlenir.

Sag elimde 5 parmak
Sol elimde 5 parmak
Say bak say bak
1.2.3.45
Hepsi eder 10 parmak
inanmazsan say da bak
Say bak say bak
1.2.3.4.5.6.7.8.9.10
Ogretmen sdylerken hareketlerini de yapar. Ogretmen cocuklarin sag ellerine yildiz sol ellerine daire
cizer. Yildiz olan elin sag; daire olan elin sol oldugu séylenir. Ogretmen bélim béliim séyleyip cocuklarla
tekrar eder. Ogretmen;
Sag elimizde kag, sol elimizde ka¢ parmak vardir?

Her iki elimizde toplam kag parmak olur? seklinde sorular sorar.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Yildiz, daire
Yon: Sag-sol Sayi;1-10 Sekil; Daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Sozleri hatirliyor musunuz? Sag elimizde ka¢ parmak var?

e Sol elimizde kag parmak var? Sayilarla ilgili siz ne s6ylemek istersiniz?

e Sayilari nerelerde gorebiliriz? Sayilar olmasa nasil olurdu?

e Sayi saymak icin neleri kullanabiliriz? Rakamlardan hangisini taniyorsunuz? Rakamlar hareket edebilir mi?

Aile Katilimi:
Ailelerden gocuklariyla ritmik sayma galismasi yapmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi Toplayalim” Turkge- Matematik (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinirli Sandalye” Oyun (Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYDIi TOPLAYALIM!
Etkinlik Tiirii: Tirkge-Matematik (Buttnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. islemlerini yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla

aciklar. Dil Geligimi
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi soyler. kullanarak olay, 6yku gibi kompozisyonlar olusturur.

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag

Ogrenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara yénlendirilir ve cevaplamalari igin uygun zaman verilir.
“Elimde kayar, tertemiz yapar.” (Sabun)
“Ciz derim gizer, yaz derim yazar.” (Kalem)
“Disim turuncu, i¢cim kirmizi.” (Greyfurt)
“Cesmeden akarim, her seyi yikarim.” (Su)

e Ogretmen lizerinde rakamlar olan iki kagidi yan yana koyar ve cocuklardan birisi gelerek bu iki
kagittaki rakamlarin toplamini ifade eden baska bir kagidi bularak yanlarina koyar. Her ¢ocuk igin
farkh toplama islemleri yapilir ve tiim ¢ocuklar sirasiyla bu islemi gerceklestirir.

e Ardindan ¢ocuklar tgerli gruplara ayrilir ve yalnizca rakamlarin yazil oldugu kagitlar cocuklara
dagitilir. Cocuklar kendi iclerinde 1-2-3 seklinde numaralanirlar. Ardindan birinci ¢cocuk kagitlardan
bir tanesini secer ve koyar, ikinci cocuk da bir kagit secer ve yanina koyar. Ugiincii cocuk ise bu iki
rakamin toplamini gosteren kagidi bulur ve o kagitlarin yanlarina koyar. Bu déniisiimli olarak
¢ocuklarin timi toplami buluncaya kadar stirdirulir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda

strdaralir.

e Matematik kitabindan 18. Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kagit
1-10 Arasi rakamlar
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e  Sinifimizdaki baska hangi materyalleri kullanarak toplama islemi yapabiliriz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SiNiRLi SANDALYE

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz duygularini
uygun yollarla gésterir.

Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygulanni olumlu sozel ifadeler
kullanarak agiklar. Olumsuz duygulanni olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

aciklar.

Gostergeleri: . Grup 6niinde kendini ifade eder.

Sosyal Duygusal Gelisim

Ogrenme Siireci:

Gocuklarin oturduklari alanin karsi tarafina bos bir sandalye konulur. Cocuklara bu
sandalyenin g¢ok kizgin oldugu ve Uzerine oturan kisinin de kizgin olmaya basladigi séylenir.
Yani sandalyeye oturan kisi aninda kizgin olur, sandalyeden kalktigi anda da normal haline
doner. Daha sonra ¢ocuklardan birisi sandalyeye oturur ve oturdugu anda kizgin yiz
ifadesine blirinmesi gerektigi, kalktigi anda da normale dénmesi gerektigi anlatilir.
Ardindan ¢ocuklardan birisi sandalyenin 6niine gelir ve sandalyeye oturmadan dnce mutlu
yuz ifadesine birlinir. Sandalyeye oturdugu anda kizgin ylz ifadesine birinir ve tekrar
sandalyeden kalkarak mutlu olur. Ardindan gocuk sandalyeye oturur ve kizgin yiiz ifadesine
blrindikten sonra diger arkadaslari onu gilildiirmeye calisir. Bu sirada 6gretmen 10’a
kadar sayar. Bu zaman dilimi icerisinde sandalyede oturan ¢ocuk eger glilmeden kizgin yiiz
ifadesini koruyabilirse alkislanir. Eger cocuk sandalyeye otururken giilerse sandalyeden
kalkar ve yerine geger. Tim gocuklar bu agamalarla oyunu gergeklestirir. Ardindan kizgin
yuz ifadesini koruyamayip gilen gocuklar tekrar bu agamalari gergeklestirir. Oyun tim
gocuklar basaril bir sekilde tim agsamalari gerceklestirene kadar strdaralar.

Materyaller:

Sozciik ve
Duygular

kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinli

k sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

Sandalyede kizgin sekilde otururken ne hissettiniz?
Gilmemek igin ne distindiniz?

Mutlu olmak mi daha giizel yoksa kizgin olmak mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balina Yapalim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“El Tut Kurtul” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALINA YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Motor Gelisim

Ogrenme Siireci:

Kazanim 4: Kuglk kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Malzemeleri ¢eker/
gerer. Nesneleri kopartir/yirtar.

e “Cizgi Boyama Diinyasi” Kitabi 51. ve 52. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

« Ogretmen masalara mavi fon kartonu, makas, yapistirici, boya kalemi ve A4 kagitlar birakir.
Cocuklardan fon kartonunu serit seklinde kesmeleri istenir. Kesilen serit kartonun alt tarafi diiz,
ust tarafi oval olacak sekilde katlanir. Hazirlanan sekle agiz, g6z ve kuyruk takilir.A4 kagidindan
rulo yapilarak balinanin su ¢ikma deligi tamamlanir. Yapilan etkinlikler uygun bir alanda

sergilenir.

o Duslinme Becerileri kitabindan 52. Ve 53. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:

Mavi Fon kartonu, makas, yapistirici, boya kalemi ve a4 kagitlari

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Balinalar nerede yasar?

e Hig balina gordiniiz ma?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



EL TUT KURTUL
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini aciklar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ Motor Gelisim

durum/ olaya odaklanir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine
Dil Geligimi aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin denge hareketlerini yapar.

anlamini kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri

Ogrenme Siireci:

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Oyuncular arasindan bir ebe segilir, digeri oyun alanina dagilirlar.
Oyuna baslama isareti verilince, ebe tek olan arkadaslarini kovalamaya baslar. Bu cocuklar
vurulacagini anlayinca hemen bir cocugun elinden tutar, vurulmaktan kurtulur. Ebe bu sefer baska
birini kovalar. El tutmadan vurulan, ebe ile yer degisir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun

surdardlur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzu begendiniz mi?

e Ebeden kagmak heyecanli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Batan Batmayan Nesneler” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parkur” Oyun (Kiigik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BATAN BATMAYAN NESNELER

Etkinlik Tiirii: Fen (Blyik Grup Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Dil Geligimi

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
ayrintilariyla agiklar. kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. Sosyal Duygusal Gelisim

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

gudiiler. Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar halka seklinde otururlar. Cocuklardan suda ylizen nesne isimleri séylemeleri
istenir. Ogretmen cocuklara internetten, yiizen biiyiik gemiler, yiizen kuslar, deniz alti
diinyasi resimleri gosterir. Halkanin ortasina seffaf bir kap konulur ve icine su doldurulur.
Cocuklardan siniftan istedikleri bir esya getirmeleri istenir Cocuklarin getirdikleri esyalar
sirasi ile suda denenir. Denemeden 6nce ¢ocuklara batar mi batmaz mi? vb. sorulari
yoneltilir.

e Siradisi Distinme kitabindan 39. Ve 40. Sayfalar tamamlanir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 53. Ve 54. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Legen, su, oyuncaklar

Sozciik ve kavramlar:
Batan-ylzen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Suda yilizen nesnelere 6rnek verir misiniz?

Suda ylizmeyen nesnelere 6rnek verir misiniz?
Tas neden suyun Gzerinde duramaz?

Baliklar neden hi¢ suda batmazlar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PARKUR
Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Geligim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik ayak Uzerinde durur. Tek ayak tzerinde sigrar. Bireysel ve esli
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi olarak denge hareketleri yapar.

ayrintilariyla agiklar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
glidiiler. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek icin caba gésterir.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Cocuklarla birlikte Gstiinden atlama, altinda gegme,

ziplama, yuvarlanma, sek sek asamalarinda olusan bir parkur hazirlanir. Cocuklar sayisma
ile iki gruba ayrilir. Ogretmenin basla komutu ile gruplar parkurda ilerlemeye baslarlar.
Parkuru ilk 6nce tamamlayan grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda

surdardlur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun parkurumuzda eglendiniz mi?
e  Parkuru tamamlarken zorlandiniz mi?

e En ¢ok hangi parkuru gegmek hosunuza gitti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Alayci Ahtapot” Tlrkge (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kag Kus Kag” Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ALAYCI AHTAPOT

Etkinlik Turii: Turkce (Buyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi

ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Dliz ciimle, olumsuz ciimle ve bilesik ciimle

kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum

yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

e Merhaba Matematik kitabindan 84. 85. 86. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen cocuklara alayci ahtapot hikayesini anlatir.

« “Ahtapotun birisi alaya bayilirdi. Aksama dek denizde, alay edecek birini arardi. Allayarak
pullayarak alaylarini, arkadaslarina anlatirdi. Ahtapotun alaylarindan cani yanan hayvanlar,
aralarinda anlastilar, -Alay nasil edilirmis, ahtapota gosterelim, sonra da onun alaylarinin
hepsinden kurtulalim.- diyerek basladilar al denizyildizina yalvarip yakardilar, onu ikna ettiler.
Al denizyildizi ahtapot yanindan gegerken seslendi: -Ahtapotum, ahtapotum, duydum ki
cokmus derdin.- Ahtapot birden sarsildi, derdi ne olabilirdi? -Al denizyildizi ne ola benim
derdim? Bilmem ki belki de ben yanls duydum.- Ahtapot telaslandi, kollari birbirine dolandi. Bu
iste bir is vardi. Acaba bir sey mi olmustu evine. Kostu bakti evine. O halini géren hayvanlar
etrafini sardi. Hep birlikte kahkahayi basti. Ahtapot alaya alindigini o anda anladi ve bu
durumdan hi¢ hoglanmadi. Hoglanmadigi bu seyi bir daha da yapmadi.

Materyaller:

Mavi fon kartonu, makas, yapistirici, boya kalemi ve a4 kagitlari

Sozclik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Alayci ahtapot hakkinda ne distintiyorsunuz?

e Arkadaslariniz sizinle boyle alay etse ne diistinlirdliniz?

e Ahtapotun alay ettigi baliklarin yerinde olsaydiniz ne distintrdiintiz?

e  Ahtapotun yaptigi davranis hakkinda ne dislinliyorsunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KAG KUS KAGC
Etkinlik Turii: Oyun (Buyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Dil Geligimi

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Sosyal Duygusal Gelisim

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

ayrintilariyla agiklar. Gostergeleri: Agirhigini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,

konma, baslama, durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir.

“Ben ebeyi gordim,

Ellerinden kagtim,

En yiksek tepelerde,

Ben 6zglir kustum” (Tamer UZUNER) sayismasi ile bir ebe secilir.

e Cocuklar halka olurlar, ebe halkanin icine girer. Ebe gozlerini kapatir, parmagini uzatir ve
kendi etrafinda déner. Ebe donerken ayni zamanda halka olan ¢ocuklar da donerler. Ebe
durdugunda parmagini gdsteren gocugu yakalamaya baslamak igin 1,2,3 der ve kovalamaya
baslar. Kagan cocuk kus gibi kanat cirparak halkanin etrafinda doner. Kagan ¢ocuk ebeden
once halkanin merkezine gelir ¢gémelirse oyunu kazanir. Oyun g¢ocuklarin istekleri

dogrultusunda dirduralir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzu begendiniz mi?
e Ebeden kacarken heyecanlandiniz mi?

e  En sevdiginiz kisim hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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