TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dinozorum Kocaman” Tirkge-Sanat (BitUnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Besin Piramidi “Tlirkce (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DiINOZORUM KOCAMAN

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (BUtilnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari ozelliklerine gore
eglestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Dil Geligsimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

e Ogretmen sinifa elinde bir kutuyla girer. Cocuklarin dikkatleri kutunun igerisine gekilir.

Ogretmen;

“Sizce kutuda ne var?
Canli mi cansiz mi?
Hangi renk?

Yenir mi? Yenmez mi?

Oyuncak olabilir mi?” seklinde sorular sorar. Kutunun igerisine 6nceden hazirlanan eslestirme kartlari yerlestirilir.

Kartlar renklerine ve sekillerine gore eslestirme seklindedir.

e Ardindan “Dusiinme Becerileri” kitabindan 54. 55. Sayfalar tamamlanir. Dinozor yapimi igin koptik tabaklar

¢ocuklar tarafindan sulu boyalar ile boyanir. Boyanan kdpik tabaklar 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla

birlikte kesilir. Pargalar birlestirilerek ¢alisma tamamlanir.

® Oyun hamurlari masalara yerlestirilir. Cocuklar hamurlarla c¢esitli sekiller yaparlar. Yapilan sekiller

degerlendirilir.

® Eglenceli Kavramlar kitabindan 51. 52. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Koépik tabak, makas, yapistirici, sulu boya
Dinozor

Zithik; Canli- cansiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kutuyu ilk gordiiglinlizde ne hissettiniz?
e icinde ne olmasini isterdiniz?

e icindekileri gériince ne hissettiniz?

e Dinozorlar ne yer?

e Hic dinozor gordiintiz mi?

e Dinozorlar nasil ses gikarir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BESIN PIRAMIDI
Etkinlik Tiirii: Turkce (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

. S I Gorsel materyalleri agiklar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya orsel materyallert acixiar

odaklanir. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

. R Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Dil Geligimi 4 g P
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri. Konusurken/ sarki séylerken sesinin tonunu, Oz Bakim Becerisi

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/ iger.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

hizini ve siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara besin piramidini gésterir ve sinifin uygun bir yerine asar. Ogretmen “Cocuklarin saghkli

beslenmesi icin dort besin grubunda bulunan cesitli besinlerden yeterli miktarlarda ve dengeli bir sekilde
tuketmeleri gerekmektedir. St grubunda yer alan sit, yogurt, et grubunda yer alan et, tavuk, yumurta, peynir,
kuru baklagiller, sebze ve meyve grubu ve tahil grubuna giren ekmek, bulgur, makarna, piring vb. besinlerin her
oginde yeterli miktarlarda tiketilmesi gerekir” der.
Cocuklara;
En cok sevdiginiz besin hangisi?
Meyveleri sever misiniz?
Sebzeleri sever misiniz? seklinde sorular sorulur.
“Sabah, 6gle, aksam olmak lizere giinde 3 6gilin yemek yemeli, aralarda meyve, sit gibi besinleri tiketmeliyiz.” denir.
Seker, cips, kola, hamburger gibi yiyeceklerin ¢ok fazla tiiketildiginde insan sagligini bozdugu soylenir.
e “Beslenme” siiri 6gretmen rehberliginde sdylenir

Abur cubur, abur cubur, Hep tikinip durmam, Bu yenir mi demem,
Abur cubur yemem. Midemi yormam, Yemek de se¢mem,
Bozulmaz, bozulmaz, Bellidir 6gtinim, Annem ne yapmissa,
Bozulmaz midem. Hos gecer gliniim. Yerim istahla.

Materyaller:
Besin piramidi

Sozciik ve kavramlar:
Beslenme, bakliyat, bulgur, makarna, piring, besin piramidi
Zithk: Saghkli- sagliksiz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Beslenme ne demektir?

e Giunde kag 6glin beslenme yapilmahdir?
e  En sevdiginiz yemek hangisidir?

e Sevmediginiz yemek hangisi? Neden?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balonlar” Tirkge-Sanat-Muzik (Butunlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Keloglan Keles Oglan” Drama (Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALIKLAR

Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat-Muizik (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular

Ogrenme Siireci:

e Cesitli boy ve buyiklikte hazirlanan balik resimleri boyanmak ve kesilmek lizere masalara yerlestirilir. Cocuklar
istedikleri blyukliukteki baligi secer. Cocuklar resimleri boyar ve keser. Birbirinin ayni biiytklikte olan baliklar
birbiriyle eslestirilir.

¢ Ardindan “Diisiinme Becerileri” kitabindan 56. ve 57. sayfalarindaki ¢galismalar yapilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 87. 88. Sayfalar tamamlanir.

e Baliklar adli siir ritim aletleriyle soylenir.

BALIKLAR
Sasiyorum ben size mini mini minicik baliklar
Hava buz gibi soguk tGsiimez misiniz baliklar
Baliklar baliklar baliklaaaaar
Baliklar baliklar baliklaaar

Eliniz yok ayaginiz yok ne glizel ylizersiniz
GoOzlinlz hi¢ kapanmaz uyumaz misiniz baliklar
Baliklar baliklar baliklaaaaar
Baliklar baliklar baliklaaar

Materyaller:
Fon kartonu, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Balik, soguk, buz
Zithk; Ayni-farkh
Duyu; Soguk-sicak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Baliklar nerede yasar?

e Sudan ¢ikinca ne olur?

e  Suyun icinde nasil beslenir?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 51. 52. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KELOGLAN KELES OGLAN

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular

sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

aciklar. Motor Gelisim

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder.

Dil Geligimi
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen elinde sopali heybesi, basinda tiil corabiyla sinifa girer ve cocuklarin dikkatlerini
ceker. Cocuklara kime benzedigini sorar. Cocuklarin dogru cevabi vermesi icin “Bu kisinin sagl
yoktur, bir esegi, bir de yasli annesi vardir” seklinde ipugclari verilir.

Gocuklardan dogru cevaplar alindiktan sonra;

“Bir varmis bir yokmus

Evvel zaman iginde

Kalbur saman icinde

Develer tellal iken

Pireler berber iken

Ben babamin besigini tingir mingir sallar iken bir Keloglan varmis.” tekerlemesiyle masala
baslanir.

e Keloglan masallarindan secilen bir tanesi cocuklara okunur ve ¢ocuklarla masalda gecgenler
hakkinda sohbet edildikten sonra ¢ocuklardan masali dramatize etmeleri istenir.

e Cocuklara keloglan resimleri dagitilir. Boya kalemleriyle boyanarak sinifin panosunda sergilenir.

Materyaller:
Hikaye kitabi, sopa, tll corap, keloglan gorseli, boya kalemi

Sozciik ve kavramlar:
Keloglan, masal

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Keloglan masallarini seviyor musunuz?
e Keloglanin arkadasi olan hayvan hangisidir?
e  Keloglan neleri sever?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanat Bahgesi” Oyun (Kigik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengimi Bil Beni Tut” Oyun (Bliylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANAT BAHGESI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen dogrultusunda kosar
nesneyi gosterir.

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Orenme Siireci:
e “Siradisi Distinme kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 53. Ve 54. Sayfalar tamamlanir.

« Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Batlin 6grenciler esit olarak iki gruba ayrilirlar. Aralarinda 4-5
metre mesafe olacak sekilde karsilikli iki paralel gizginin Uzerinde, ylzleri birbirlerine dénik
olarak dizilirler. Bir grup kendilerine (kendi aralarinda segerek) bir hayvan ismi alir. Diger gruba
dogru yaklasirlar. iki -tic adim kala ismini aldiklari hayvanin taklidini yapmaya baslarlar. Karsi
taraftan herhangi bir oyuncu bunun hangi hayvan oldugunu tahmin ederse, hayvan ismi alan
grup kendi gizgilerini geginceye kadar kagar, hayvanin ismini bilen grup kovalar. Yakalananlar,
yakalayan gruba geger. Oyun sira ile gocuklarin istekleri dogrultusunda devam ettirilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oynadigimiz oyunda neler yaptik?
e Oyunda neler hissettiniz?
e En keyif aldiginiz b6lim hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



RENGIiMi BiL BENi TUT

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/

durum/ olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢ceken

Motor Gelisim
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine
aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak
denge hareketleri yapar. Cizgi Gizerinde

Onergeler dogrultusunda yirdr.
nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar. ¥ g & ¥

Orenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Bir 6grenci lider olur ve gizginin tGzerinde durur. Digerleri

sarl, kirmizi, siyah, beyaz renklerini alirlar. Renk ismi alanlar liderden 4-5 metre mesafede
daginik olarak dururlar. Cocuklar seslenir ; "Ali seni tutabilir miyiz?" Lider ;"Eger
beyazsaniz?" der. Beyazlar Ali'yi (Yani lideri ) tutmak icin kosarlar. Hangisi 6nce Ali'ye
dokunursa o lider olur ve oyuna boylece devam edilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Renk: Siyah — beyaz

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun oynarken eglendiniz mi?
e  Bu oyun baska nasil oynanabilir?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla evde kullanilan esyalarla ritim ¢alismalari yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi-Sorumluluklarim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Itfaiyeci” Oyun (Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Dil Geligimi

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

Cevresinde gordugu guizel ve rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bigcimlerde dizenler.
Cevredeki glizelliklere deger verir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz ciimle, olumsuz ciimle, soru cimlesi ve
bilesik cimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci:
e Sorumlu parmaklar parmak oyunu Cocuklar 6gretmeni rahat gorebilecekleri sekilde otururlar. Ogretmen
cocuklarla asagidaki parmak oyununu oynar.

Sorumlu Parmaklar
Basparmak ¢ok daginigim
Yizlik parmak hadi yapalim
isaret parmak toplayalim
Biitlin parmaklar yardim eder.
Orta parmak kasini ¢atar

e Ardindan daginikhgin ne oldugu, ne yaparsak daginik olabilecegimizi, nasil diizenli olabilecegimizi
diisinmelerini saglayarak cocuklara diizenli olmanin éneminden bahseder. Ogretmen su sorulari
sorarak cocuklarin diisiinmelerini saglar: Daginiklik ne demektir? Sizce daginik bir oda nasil olur?
Dizenli olmak ne demektir? Sizce daginik olmak ve diizenli olmak nasil bir duygudur? Daginik bir odayi
nasil dizenli hale getirebilirsiniz? Daginik bir odada ne gibi sorunlarla karsilasabiliriz? Sorumluluklarini
bilen insanlar daginik olur mu? Neden? Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra, oynanan parmak oyunu
tekrar edilir.

eKarinca Bilmis Bilim 6greniyor kitabindan 66. Ve 67. Sayfalar tamamlanir.
eHiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:
Daginik-dizenli, sorumluluk
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Daginikhk ne demektir? Sizce daginik bir oda nasil olur?
e  Duzenli olmak ne demektir?
e  Sizce daginik olmak ve diizenli olmak nasil bir duygudur?
e Daginik bir odayi nasil diizenli hale getirebilirsiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



iTFAIYECI

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarr.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Birbirlerinden 15 metre uzaklikta paralel iki gizgi cizilir. Bltin
ogrenciler ¢izginin Uzerinde, ylzleri diger cizgiye doniik olmak (izere yer alirlar. Karsi ¢izginin
biraz gerisinde "itfaiyeci" bulunur. Ogrencilerin hepsine 1'den 4'e kadar numara verilmistir.
Ornegin itfaiyeci ; "Yangin! Yangin! 1 numarali istasyon" diye bagirir. Bir numaralar karsi gizgiye
kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde ¢agirilir. Bazen itfaiyeci ; "1 numarali
istasyon" diye bagirir. Bir numaralar karsi gizgiye kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu
sekilde cagirilir. Bazen itfaiyeci; "Yangin! Yangin! Alarm var!" diye bagirir. O zaman butin
ogrenciler karsiya kadar kosup geriye dénerler. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda

surdardlur.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
itfaiye, 112

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?
e  Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e itfaiyenin numarasi nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi, Cikaralim” Tiirkce- Matematik (Buttnlestirilmis Kiiglik Grup Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Fotograf Cekilebilir miyiz?” Drama (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYDI, CIKARALIM

Etkinlik Tiirii: Turkce- Matematik (BUtiinlestirilmis Kiiglik Grup- Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Dil Geligimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

e Asagidaki bilmeceler cocuklara yonlendirilir ve cevaplamalari icin uygun zaman verilir.

“Sonbaharda bayilir diiserim. ilkbaharda yagmurla yeseririm.” (Yaprak)

“Yukaridan bize bakar. Yazin bizi yakar. Aksam bizden dnce yatar.” (Glines)

“Bes parmagi var cani yok. Damari var kani yok.” (Eldiven)

“Cok olursa sel olur. Hi¢ gelmezse ¢ol olur.” (Yagmur)

e Ogretmen Uizerinde rakamlarin oldugu iki kagidi yan yana koyar ve ¢ocuklardan birisi gelerek bu iki
kagittaki rakamlarin ¢ikartma isleminin sonucunu ifade eden kagidi bularak yanlarina koyar. Her ¢ocuk
icin farkli cikartma islemleri yapilir ve tim ¢ocuklar sirasiyla bu islemi gerceklestirir. Ardindan ¢ocuklar
Ugerli gruplara ayrilir ve yalnizca rakamlarin yazil oldugu kagitlari cocuklara dagitilir. Cocuklar kendi
iclerinde 1-2-3 seklinde numaralanirlar. Ardindan birinci ¢cocuk kagitlardan bir tanesini secer ve koyar,
ikinci cocuk da bir kagit secer ve yanina koyar. Ugiincii cocuk ise bu iki rakamin ¢ikartma isleminin
sonucunu gosteren kagidi bulur ve o kagitlarin yanlarina koyar. Bu déntsiimli olarak ¢ocuklarin timi
farki buluncaya kadar sirduralir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdiralir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 55. 56. Sayfalar tamamlanir.
Kodlama kitabindan 55. 56. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sayi kartlari

Sozciik ve kavramlar:
1-10 Arasi rakamlar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Sinifimizdaki baska hangi materyalleri kullanarak ¢ikartma islemi yapabiliriz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiR FOTOGRAF CEKILEBILIR MiYiz?

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan drtnler olusturur.

e Asagida belirtilen olay veya durumlardan birisi séylenir. Cocuklar bu durum ya da olayi
canlandirmak igin nasil poz verecegini bir stire diglinirler. Sure bittikten sonra ¢ocuklar o olay
veya duruma uygun sekilde poz verirler. Ogretmen bir fotograf makinesi ile cocuklarin

fotografini geker.
Poz verilecek olan olay ve durumlar;

o Kantinin 6nlinde ¢ok acikmis halde sira bekleyenler

Giyinenler

Lokantada yemek yiyenler

O O O O O O O

o Doktor olanlar

Sicak bir havada terlemis olanlar

Seyircinin 6ninde konusma yapanlar

Yolda bozulmus eski araba ile kalanlar

Oyun oynarken birinin gelip oyuncagini elinden alanlar
Yeni elbisesine ¢ay dokiilmus olanlar

e Daha sonra tiim fotograflar tek tek cocuklarla birlikte izlenir. Cocuklarin fotograflarin hangi olay
veya duruma ait oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Materyaller:
Fotograf makinesi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e En ¢ok hangi olay ya da durumu canlandirirken eglendiniz? Neden?
e  Seyircilerin 6niinde konusma yapmak nasil bir duyguydu?

e Yolda arabaniz bozulunca neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bahgede Yarisalim” Oyun (Blyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvan Taklitleri” Drama (Blyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BAHCEDE YARISALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar
Motor Geligim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslamaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

e Matematik kitabindan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

e Eglenceli kavramlar kitabindan 53. Ve 54. Sayfalar tamamlanir.

o Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Basta bir lider olmak lzere bitin oyuncular bir gizgi Gzerinde
toplanirlar. Liderde bir top vardir. Diger ¢ocuklar gruba yaklastirilip 3-4 sebze ismi verilir.
(Biber, lahana, domates, havug)Lider topu sahaya dogru yuvarlarken ismi konmus sebzelerden
birini cagirir. Bu isimdeki sebzeler topu yakalamak tzere kosarlar. Kim 6nce topu yakalarsa
liderle yer degistirir. Digerleri ilk yerlerine gelir, lider yeniden oyunu tekrarlatir.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Sebze isimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda neler yaptik?
e Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e Oyunda hangi sebze isimleri kullanildi?

e Oyunu kimlerle oynamak istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVAN TAKLITLERi

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi ¢esitli yollarla

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. sergiler.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligsim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru
atlar. Yonergeler dogrultusunda yuriir, kosar. : Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Sekerek belirli mesafede ilerler.

Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ sarki soylerken nefesini dogru

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zglin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:. Grup onilinde kendini ifade eder.

kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini

ve siddetini ayarlar.

Orenme Siireci:
e Cocuklardan hayvanat bahgesine gittiklerini ve orada degisik hayvanlar goérdiklerini

diistinmeleri istenir. Ogretmen; “Ben kanguru gérdiim ya siz ne gérdiiniiz?” diye sorar.

o Oncelikle 6gretmen sinifin degisik yerlerine kus, kdpek, aslan, kanguru, yilan, kaplumbaga, fil
hayvan resimlerini ters sekilde saklar. Cocuklardan sira ile sinifi arastirarak bir tane kart alip
yerine oturmasi istenir. Herkes kartini aldiktan sonra resimleri cevirmeleri istenir. Daha sonra
kus resmi bulunanlarin sinifin ortasina kus gibi ucarak ve ses ¢ikararak gelmeleri istenir. Kuslar
yerine gecince fil resmi cikanlarin fil gibi yiriyerek sinifin ortasina gelmeleri istenir. Filler
yerine gecince kopek resmi bulunanlarin képek gibi havlayarak sinifin ortasina gelmeleri istenir.
Kaplumbaga resmi ¢ikanlarin kaplumbaga gibi agir agir yirtyerek sinifin ortasina gelmeleri
istenir. Kanguru resmi ¢ikanlarin kanguru gibi ziplayarak sinifin ortasina gecmeleri istenir. Yilan
resmi bulunanlarin yilan gibi slirlinerek sinifin ortasina gecmeleri istenir. Son olarak bitin sinif
tim hayvanlarin taklidini yaparlar.

Materyaller:
Cesitli hayvan resimlerinin bulundugu kartlar

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e En ¢ok hangi hayvanin taklitleri hosunuza gitti? Neden?
® Baska hangi hayvanlarin taklitlerini yapmak isterdiniz? Neden?
Aile Katihmi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Canindan Can Oldum” Tirkge- Sanat (Butiinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Islanmayan Kagit” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CANINDAN CAN OLDUM
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. yapistirir degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarar. kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sohbete katilir. Sosyal Duygusal Gelisim

Motor Geligim Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller ifade eder. Ozgiin ézellikler tasiyan triinler olusturur.

OBrenme Siireci:
e Cocuklara;

“Annelerimiz olmasaydi, evimiz nasil olurdu?
Annelerimize nasil davranmaliyiz?
Onlari neden Gzmemeliyiz?
Annelerimiz bizler icin neler yapiyor?” gibi sorular sorar.

e Ogretmen annelerimizin bizim icin cok degerli varliklar oldugunu, bizi karninda tasiyip, dogurup
blyattigind, hasta oldugumuz zaman basimizdan ayrilmadigini soyler.

e Cocuklar masalara alinir. Magnet yapmak igin evalara gesitli figlirler gizilir. (Cigek, kalp, kelebek,
ugurbdcegi vb.) Figlrler 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla kesilir. Arkalarina miknatis
yapistirilarak calismalar tamamlanir. Cocuklar anneleri icin boya kalemlerini kullanarak resim
yaparlar. Yapilan magnet ve resimler paketlenerek annelere verilmek Gzere hazirlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 89. 90. 91. Sayfalar tamamlanir.

Cizgi Boyama Duinyasi kitabindan 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Eva, makas, miknatis

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Annelerimiz biz ne yaparsak mutlu olurlar?
e Daha Once annenize hig siirpriz yaptiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



ISLANMAYAN KAGIT
Etkinlik Tiirii: Fen (Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ayrintilariyla agiklar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin

olasi sonuglarini soyler.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen ¢ocuklara; “Simdi ¢ok ilging bir deney yapalim mi?” diye sorar. Deneyde

yapilacak malzemeleri ¢ocuklara tanitir. Bos bir su bardaginin igine kuru yesil renkli bir A4
kagidi burusturularak konur. Kagidin rengine dikkat cekilir. Bardak ters cevrilip su dolu
kabin igine sokulmadan dnce gocuklara ne olacagi, yesil kagidin islanip 1slanmayacagi
sorulur. Deney sonunda kdgidin islanmadigi gézlemlenir. Kagidin neden islanmadigi

cocuklara sorulur.

Materyaller:
Su bardagi, A4 kagidi(yesil renk), su dolu genis bir kap

Sozciik ve kavramlar:
Islak-kuru

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Deneyde hangi malzemeler kullanildi?
e  Kagit neden islanmadi?

e Suile baska hangi deneyler yapilabilir?
o Deney esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerin Oyunu” Hareket-Sanat (Butinlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benekli mi Benekli” Tlirkge —Sanat (Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERIN OYUNU

Etkinlik Tiirii: Hareket- Sanat (Buttnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirar.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

Dil Geligimi yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ toplar.

izlediklerini agiklar.
Ogrenme Siireci:

¢ “Diigiinme Becerileri” kitabinin 58. 59. sayfalari tamamlanir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen sirti doniik esitli jimnastik hareketleri yapar. Cocuklarin hareketleri tekrar etmesi istenir. Ogretmenin
yaptigl hareketlere bakarak cocuklar jimnastik hareketlerini taklit eder. Ogretmen cocuklara arkasi déniikken
hareketlerin nasil gériindGigiinii sorar. Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Renkler grafigi olusturmak igin
hazirlanan fon kartonlari masalara yerlestirilir. Bulut seklindeki kartonlar kesilir. Renkler yan yana getirilerek
karisimindan olusacak renkler hakkinda sohbet edilir.

e “Renkler” adl siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte soylenir.

SARI SiYAH
Sariginim, tathyim Gece gibi karanlk
Hasta sanmayin beni Komir gibi kapkara
Saglikh bir papatyayim Komirlikten ¢ikmisim
Glinesten aldim rengimi Siyahtir bir adimda
KIRMIZI BEYAZ
Sicakkanli heyecanl Kagit gibi tertemiz
Renklerin en canlisiyim Pamuk gibi temizim ben
Kiraz gibi kan gibi Cok cabuk kirlenirim
Ates gibi kirmiziyim Kar gibi beyazim ben

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:

Renk, jimnastik
Renk; sari kirmizi, mavi, yesil, siyah, pembe, beyaz
Y6n, Mekanda Konum; On -Arka

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha once hig jimnastik ¢alismasi yaptiniz mi?

e En ¢ok sevdiginiz renk hangisi?

e Sevmediginiz renk var mi?
Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 53. 44. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BENEKLi Mi BENEKLI

Etkinlik Tiirii: Turkgce-Sanat (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Dil Geligimi

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarar.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Sohbete katilir.

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla

aciklar. Motor Geligim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. yapar. Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini

saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen ziirafayla ilgili gérselleri sinifin duvarlarina asar.

Cocuklara;
“Zirafalar nerede yasar?
Hig zUrafa gordiniz ma?
Zirafayi evlerde besleyebilir miyiz?
Zirafalar ne yer?
En belirgin 6zellikleri nelerdir?
Boylari uzun mudur? Kisa midir?” seklinde sorular sorularak cocuklarin bildikleri dinlenir.
Zurafalarin Afrika kitasinda cayirlarda siriler halinde yasadigi, agirliklarinin ¢ok fazla oldugu, viicudunun belli
yerlerinde kahverengi benekler oldugu, boylarinin iki insan boyunda oldugu soylenir. Boylarinin uzun olmasi
sayesinde agaclarin en tepelerindeki yapraklari yiyebildikleri, hayvanat bahgelerinde gérebilecegimiz séylenir.
e Kesilmek Gzere hazirlanan ziirafa resimleri masalara yerlestirilir. Resimler 6gretmen rehberliginde kesilip
boyanarak sinif panosunda sergilenir.
e “Zirafa" adl siir 6gretmen rehberliginde okunur.
Boyun uzun kocaman
Gezersin orman orman

Cayirlari seversin

Taze otlari yersin

Her yerin benekli

Yavrun da senin gibi
Benekli mi benekli
(Meral Y. AKYOL)

Materyaller:
Zirafa gorselleri, makas, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Zirafa
Uzun-kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

. Zirafalar nerede yasar?
. Hig zlirafa gordiintiz mi?
. Zirafayi evlerde besleyebilir miyiz?
. Zirafalar ne yer?
. En belirgin 6zellikleri nelerdir?
Aile Katilimi:
Uvarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Engelliler Afisi” Sanat-Turkce-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayat Bayram Olsa” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ENGELLILER AFisi

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. izlediklerini aciklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. yapar.

Dil Geligimi Motor Gelisim

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri fark eder ve yapar. Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik

sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini

sozcliklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri hatirlar ve N o . o .
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

sozcliklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozclikleri

anlamlarina uygun olarak kullanir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen Engelliler Haftasiyla ilgili gesitli gdrselleri sinifin duvarlarina asar. Engelli bir insana ait gorseller
cocuklarla birlikte incelenir.

Ogretmen cocuklara;

“Engelli kime denir? Engellilik nasil olusur? Engellilere karsi nasil davranmaliyiz? Engelli insanlarin kullandigi

nesnelerin adlari nelerdir?” sorularini sorar.

©10-16 Mayis tarihleri arasi Engelliler Haftasi oldugu, tiim diinyada bu tarihte engelli insanlarla ilgili problemlerin
paylasildigi belirtilir. Bu tarihlerde engelliler icin neler yapilabilecegi, is sahibi olabilmeleri icin gerekli sartlarin
olusturulmasi, hayat alanlariyla ilgili dizenlemelerin yapilmasinin gerekli oldugu, hicbir engellinin isteyerek
engelli olmadigi, boyle insanlara yolda gecitlerde, trafik araglarinda yardimci ve destek olmamiz gerektigi
sdylenir. Ogretmen “Asi olmama ve kazalar sonucu insanlar engelli olabilir ya da dogustan engelli dogabilir.
Elimizden geldigince onlarin da diger insanlar gibi (normal) oldugunu kabul etmeli, onlara acimamali, onlarla
alay etmemeliyiz. Yardim isteyince ve ihtiyaclari oldugunda yardimci olmaliyiz. Kendimizi onlarin yerine
koymaliyiz” der.

e  “Hayat Herkese Guizel” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte séylenir.

Hayat Herkese Giizel Engelli kardeslerim
Guciniz yerindeyse, Asla Gzulmeyiniz
Saglikliysa basiniz, Hayat herkese glzel
Bir engelli gorirseniz, Bizler de sizinleyiz

Sevgiyle yaklasiniz.

inan kimse istemez,
Eksik olsun bir yeri.
Saglamsan yavrum sikret,
Degerlendir gunleri.
e Engelli insanlarla ilgili gorseller gocuklara boyanmak tGzere dagitilir. Boyanan resimler 6gretmen rehberliginde
kesilip buyuk bir fon kartonuna yapistirilarak afis tasarlanir.
e Merhaba Matematik kitabindan 92. Ve 93. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Engelli resimleri, makas, yapistirici, fon kartonu
Engelli
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Engelli nedir?

e Hig engelliinsan gordiiniiz mi?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla engelli birini ziyaret etmeleri istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYAT BAYRAM OLSA

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Sosyal Duygusal Gelisim

yapar. Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir duygularini uygun yollarla gosterir.

araya getirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu sozel

ifadeler kullanarak agiklar. Olumlu/ olumsuz duygularini

arac kullanarak sekil verir. .
olumlu davraniglarla gosterir.

Orenme Siireci:
e Ogretmen Engeliler Haftasiyla ilgili cocuklari bilgilendirir.

e Ogretmen “Engelli kisi hem ailede hem de sosyal cevrede sikintilar ve zorluklar yasar.
Toplumun icerisinde yer alabilmesi icin yollar, kaldirimlar, parklar ve bahgeler, okullar,
ulasim araclari ve evlerin engellilerin yasamasina uygun hale donustiirmek gerekir” der.

e Oyun hamurlari masalara dagitilir. Cocuklardan engelli kisiler igin bir Griin tasarlayip,

tasarladiklari Griiniin oyun hamuruyla sekil vermeleri istenir.

Materyaller:
Oyun hamuru

Sozciik ve kavramlar:

Engelli
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Engelli kisilere nasil yardimci olabiliriz?

e Engelli kisiler icin bir Grlin tasarlasaydiniz bu ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Baris” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kim Saklandi?” Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-BARIS

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Gostergeleri: Sozel ydnergeleriyerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerile ilgili sorular sorar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

ve hayallerini soyler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, gruptaki cocuklarin tiimiini, bir giin boyunca birer iyi davranista bulunacaklarini
soyler.. Grupta olumlu davranislarin neler olabilecegi tartisilarak saptanir. Giin bitiminde
toplanir. Olumlu davranislarin yonetildigi cocuk ve digerleri yasadiklarini paylasirlar.

Ornek Olumlu Davranislar: Yardim etmek iltifat etmek, yanina gidip sarilmak, dpmek, cesaret
vermek, paylasmak, oyuna devam etmek, birlikte ¢calismaya devam etmek, arkadasimizi oyuna
davet etmek, elindekileri paylasmak.

Etkinligin ardindan kimin kendisine iyi davrandigi sorulur. iyi davranilan ¢cocuk ve iyi davranan
cocuklar rollerinde neler hissettikleri paylasilir. lyi davranilan cocuga en ¢ok hangi davranis
hosuna gitti? Gibi sorular sorulur

Tum grup olumlu olarak baska hangi durumlarda, kimlere karsi, hangi olumlu (iyi) davranislarin
gosterebilecegini bulmaya calisir. Ayrica insanlarin hosuna gitmeyecek ve insanlarin arasinda
baris ve huzuru bozacak davranislar distnilip bulmaya calisilir. Bu tip davranislarin neye yol
acabilecegi Gzerinde beyin firtinasi yapilr.

Etkinligin ardindan her ¢ocuk kendisine yapilan bir iyiligin resmini yapar. Resimler panoda
sergilenir.

Merhaba Matematik kitabindan 94. 95. 96. Sayfalar tamamlanir.

Kodlama kitabindan 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Arkadasiniz size iyi davrandiginda neler hissettiniz?
e lyi davranislar nelerdir?

e lyi olmayan davranislar nelerdir?

e Hangi davranislar sizi mutlu eder?

e Hangi davranislar sizi tizer?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KiM SAKLANDI?

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Motor Gelisim

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarir.
sorular sorar. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Orenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklar yan yana seklinde yere otururlar. Bir gocuk ebe

secilir. Digerlerine arkasi donliktir ve gozlerini kapatir. Cocuklardan baska bir cocuk bahcede
bir yere saklanir. Obiir cocuklar da yerlerini degistirerek karisik otururlar. Ebeye "Kim
saklandi?" denir. Gozlerini yuman ¢ocuk arkasini donerek saklanani bulmaya calisir. Bulamazsa
ebe degistirilir ve boylece oyun devam eder.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun eglenceli miydi?
e Oyunda saklananlari bulmak zor muydu?

e Buna benzer baska neler oynayabilirsiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dolu mu Bos mu?” Tirkce-Fen (Butinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Leylek Ebe” Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giiniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOLU MU BOS MU?

Etkinlik Tirii: Tlrkce-Fen (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Dil Geligimi

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
aciklar. yapar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
nesneyi gosterir. materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Orenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler sorularak cocuklarin cevaplamalari igin uygun zaman taninir.

“Bizi besler biyatdr. Elimizden tutar yuratir.” (Anne)

“Glines dogunca ortaya cikar. Canli degildir ama bizi takip eder.” (Golge)
“Minicik dogar, siit icer doyar.” (Bebek)

“Orada yemekler piser, atistir ticer beser.” (Mutfak)

“Mordur elbisesi, yesildir beresi.” (Patlican)

e Ardindan ¢ocuklara bos cam kavanoz gosterilir ve bu kavanozun iginin dolu mu yoksa bos mu
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan kavanozun igerisine biyik tas pargalari
koyulur ve ¢ocuklara bu kavanozun bos mu dolu mu oldugu sorulur. Cocuklar “dolu” cevabini
verdiginde o zaman bu kavanozun igine artik baska bir sey koyulup koyulamayacagi sorulur.
Cevaplarin ardindan kavanozun igerisine ¢akil taglari konulur ve ayni sorular gocuklara tekrar
yonlendirilir. Cakil taslarinin ardindan kum ve en son olarak da su kavanozun icerisine konur.
Cocuklara kavanozun tam olarak dolup dolmadigi sorulur. Bu siirec ile ilgili cocuklarla
degerlendirmeler yapllir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 68. 69. 70. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Bliyuk boy cam bir kavanoz, bliylk tas parcalari, ¢akil taslari, kum, su

Sozciik ve kavramlar:
Hacim
Dolu-Bos

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Kavanozun igerisine sirayla hangi nesneleri koyduk?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



LEYLEK EBE

Etkinlik Tirli: Oyun (BUylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yrar.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Yonergeler dogrultusunda kosar.

sorar

Osrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Ogrenciler bahgeye dagilirlar. Bir kisi ebe olur. Ogretmen

didik galinca ebe harig diger ¢ocuklar leylek gibi tek ayaklari tizerinde dururlar. Ebe dokunmak
Uzere leyleklere yaklasir. Leylekler bir ayakla sekerek kagarlar. Kime dokunursa o ¢cémelir. En
son kalan leylek, ebe olur. Oyun c¢ocuklarin istekleri dogrultusunda strdarilar.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oynanan oyunun adi nedir?
e Oyun esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun-Kisa Mum” Fen (Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ufledim Ugtu” Oyun — Hareket (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZUN-KISA MUM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen
nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklan gozlemler. Gostergeleri:

Nesne/ varligin adini, rengini, buyUklGgint, yapildig

Ogrenme Siireci:

malzemeyi, tadini, kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

e  Asagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve yanitlamalari icin uygun zaman taninir.

“Bulutlar sarilinca, o ¢ikar ortaya.” (Yagmur)

“Sari tavuk dalda yatar, dal kirilir yerde yatar.” (Ayva)

“Alcaktir dah, yemesi balli.” (Cilek)

. Ardindan uzun ve kisa mum yan yana yakilir. Yanan mumlarin {zerine ayri ayri bardaklar

kapatilir. Hangisinin 6énce hangisinin ise sonra sénecegi ¢ocuklara sorulur. Yanitlarin ardindan

sureg gozlemlenir ve uzun olan mumun kisa olan mumdan daha 6nce sondigu goralir. Bunun

nedeni Uzerine ¢ocuklarla tartisma yapilir.

e Siradisi Disiinme kitabindan 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

e  Matematik Kitabindan 22. 23. 24. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bir uzun bir kisa mum, iki tane uzun bardak, cakmak, kiiclik destekler

Sozciik ve kavramlar:
Uzun-kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzerine bardak kapatilan mum neden sénmiistii?

e  Bardagin altina destek koydugumuzda mum neden sénmedi?
e Uzun mum neden kisa mumdan daha dnce sondi?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



UFLEDIM UCTU
Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Butunlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu

soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere Motor Geligsim

yerlegtirir. Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

kullanir. Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 20: Nesne/ sembollerle grafik hazirlar. Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. yapar.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Gostergeleri: Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol
eder.

Ogrenme Siireci:

e Sinif iki gruba ayrilir. Gruplar halinin olmadigi uygun bir yerde yan yana toplanirlar. Oyun
icin bir baslangi¢ ve bitis noktasi belirlenir. Gruplarin ilk sirasindaki ¢ocuklar hazir
olduklarinda ellerine kiiglik birer pegete pargasi verilir. Mizik basladigi anda gocuklar
ellerindeki pegete parcalarini yere koyarlar ve yerde siriinlip, pecete parcasina lfleyerek
baslangic noktasindan bitis noktasina ulastirmaya calisirlar. Bitis noktasina ilk 6nce ulasan
grup i¢in yazi tahtasinda bir grafik artirilir. Tim ¢ocuklar sirasiyla etkinligi tamamlar. En
sonunda da hazirlanan grafik ¢ocuklarla birlikte yorumlanir ve hangi grubun galip geldigi
belirlenir.

Materyaller:
Kiguk pegete pargalari, Yazi tahtasi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Grafige baktigimizda hangi gurup daha basarili olmus? Neden?
e Siz daha hizli Gifleyince mi pegete pargasi ileri ugtu yoksa yavas tfleyince mi?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Genclerin Bayrami” Sanat- Turkce (Bitlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oynuyoruz” Turkge- Oyun- Hareket- Sanat (Bltinlestirilmis Bireysel- Kiigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GENGLERIN BAYRAMI

Etkinlik Turii: sanat-Turkge (BUttinlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. yapar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapar. yapistirir degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Motor Gelisim
Osrenme Siireci:

e Cocuklarla 19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami’nin dnemi hakkinda konusulur. Cocuklar
yarim ay seklinde otururlar. Dergilerden, ansiklopedilerden, gazetelerden bélimler okunur,

gorselleri incelenir. Okunan metinlerden akilda kalanlari anlatmalari cocuklardan istenir.

e Ardindan 6gretmen galisma masalarina gocuklari alir. Elisi kagitlarini kullanarak Turk
Bayragi yapilr.
e Disinme Becerileri kitabindan 60. 61. Sayfalar tamamlanir.

e (Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 59. 60. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
El isi kagidi, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami, millet, vatan,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



OYNUYORUZ

Etkinlik Tiirii: Tirkce- Oyun- Hareket- Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel- Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim Gostergeleri: Zit anlamli sézcikleri kullanir.
Kazanim 4: Sosyal Duygusal Gelisim
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Dil Geligimi insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde farkl
Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir. ozellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Ogrenme Siireci:
[}

Cocuklar halka seklinde zemine oturur. Halkanin ortasina kiz ve erkek giysileri konur.
Cocuklardan giysileri incelemeleri ve bu giysiler arasindaki farki bulmalari istenir. Cocuklarin
giysilerin kizlara ve erkeklere ait oldugunu bulmalarinin ardindan iki sepet ortaya konulur. Her
cocuk sira ile cagrilarak gocuktan kiz ya da erkek giysisi alip sepete koymasi istenir. Cocuklarla
kiz ve erkekler arasindaki farklar konusulur.

Cocuklar giysileri grupladiktan sonra oyun icin cocuklar kizlar ve erkekler olarak iki gruba ayrilir.
Gocuklara kizlar ve erkekler oyunu oynayacagi sdylenerek oyunun kurali anlatilir.

Kizlar ve Erkekler Oyunu:

Kizlar ve erkekler karsilikl sandalyelerine oturur. Kizlar dedigi zaman kizlar ayaga kalkarlar,
erkekler otururlar. Erkekler denince erkeler ayaga kalkar, kizlar oturur. Oyunda sasirtmali bir
oyundur. Oyunda kizlar dendiginde erkeklerden ayaga kalkan oyundan gikar. Yine ayni sekilde
erkekler dendiginde ayaga kalkan kiz oyundan gikar. Oyun en son kalan kiz ve erkek oyuncuya
degin strdurulir ve en sona kalan kiz ve erkek oyuncular alkislanarak édillendirilir.

Cocuklar calisma masalarina alinir. Fon kartonuna cizilmis kiz ve erkek civciv kaliplari, makas,
yapistirici ve hareketli gozler cocuklara dagitilir. Kizlar kiz civciv, erkeklerde erkek civciv
yapmakla gérevlendirilir. Cocuklarin ¢alismalarina rehberlik edilir.

Matematik kitabindan 25. 26. Sayfalar tamamlanir.

Diisiinme Becerileri kitabindan 62. 63. 64. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonuna cizilmis kiz ve erkek civciv kaliplari, makas, yapistirici ve hareketli gozler

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Bugiin neler yaptik?
e  Kizlar ve erkekler arasindaki farklar nelerdi?
e Sizce kizlarla erkeklerin ortak yanlari nelerdir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Muzeyi Ziyaret Et” Sanat-Tlrkge (Butlinlestirilmis Bliytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gegmise Yolculuk” Sanat- Tiirkge (Butlnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MUZEYi ZiYARET ET

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini aciklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri

kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligsim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini
soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Ogretmen sinifa tarihi yerler, mizelerle ilgili kaynaklar getirir. Gérselleri sinifin duvarlarina asar.
Ogretmen cocuklara ‘Miize nedir?’ diye sorar. Cocuklarin miize hakkinda neler bildikleri
Ogrenilir. Cocuklar daha dnce gezdikleri mlzeler varsa oralarla ilgili izlenimlerini arkadaslariyla

paylasirlar.

e Miizelerde cok eski caglardan kalma eski eserler oldugu soylenir. Bu eski eserlerin kazilar

sirasinda bulundugu ve ¢ok kiymetli oldugu anlatilir. Cok farkli seylerin de eskiden beri

biriktirilip, saklandig1 ginimiz insanin bu eski esyalardan bilgiler edinildigi séylenir.

Mizelerin halka acik yerler oldugu soylenir. Bilet alarak gezildigi aciklanir. Miizeleri korumak

ve gezerken miizedeki esyalara zarar vermemek gerektigi cocuklara anlatilr.

e Mizelerle ve tarihi eserlerle ilgili resimler 6gretmen rehberliginde kesilir. Sinif panosunda

sergilenir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 71. Ve 72. Sayfalar tamamlanur.

e Kodlama kitabindan 59. Ve 60. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Mizelerle ilgili gorseller, makas

Sozciik ve kavramlar:
Mize, eser, eski ¢caglar, sanat eseri, Turist
Mizeler Haftasi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mize nedir?

e Ne tlr mizeleri biliyorsunuz?

e Miizelerde ne gibi eserler sergilenir?
e Mizelerdeki eserler nasil toplaniyor?
e Higc mizeye gittiniz mi?

e Nereye gitmek istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



GECMISE YOLCULUK

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge(BitlUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini aciklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri

kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligsim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini
soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Ogretmen miizelerle ilgili gdrselleri ve Tiirkiye’ de bulunan miizelerle ilgili resimleri sinifin

duvarlarina asar. Turkiye’de bulunan mizelerin; Tarih ve Sanat Muzeleri /Arkeoloji ve

Etnografya Mizeleri/ Arkeoloji Muzeleri /Etnografya Muzeleri /Anit Miizeler / Miize Evler /

Devrim Miizeleri /Askeri Miizeler /Ozel Miizeler oldugu séylenir. Miizelerde eskiden

kullanilan esyalarin sergilendigi ziyaretcilerin mize kurallarina uygun olarak her zaman ziyaret

edilebilecegi soylenir.

e Sulu boyalar ve miize resmi boyanmak lizere masalara dagitilir. Resimler 6gretmen

rehberliginde boyanarak sinif panosunda sergilenir.

Materyaller:
Sulu boya firga, mize gorselleri

Sozciik ve kavramlar:
Arkeoloji, etnografya, anit, mize
Zithk; Eski- yeni

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Mizeler hakkinda neler séylemek istersiniz?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce hig mizeye gittiniz mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla muzelerle ilgili sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kolumla Boyum Esit mi?” Fen-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Miizeye Gidiyorum” Sanat - Drama — Okuma Yazmaya Hazirhk (BUtlnlestirilmis Bireysel ve Kigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOLUMLA BOYUM ESIT Mi?

Etkinlik Tiirii: Fen-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, buytklagind,
yapildig malzemeyi, tadini, kokusunu, miktarini ve kullanim

amaglarini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar,
gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. Gostergeleri:
Kendisinin farkli dzellikleri oldugunu séyler. insanlarin farki
ozellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte
yeralr.

e Asagidaki bilmeceler ¢cocuklara yonlendirilir ve yanitlamalari igin uygun zaman taninir.

“Yer altinda sari civciv.” (Patates)

“Karsidan baktim hig yok, yanina gittim pek ¢ok.” (Karinca)

“Yol Ustlinde dururlar, ¢ok dikkatli olurlar, kurali bozani bulurlar.” (Trafik polisi)

“Fircalamazsan dislerini, cekerim ¢urtklerini.” (Dis doktoru)

“Hem acar, hem de kapar.” (Anahtar)

e Daha sonra ¢ocuklarin boylari bir ip yardimiyla 6lguliir ve her ¢cocuga kendi boyuna ait olan ip verilir. Cocuklar

boylarina ait olan ipleri sinif zemininde uygun bir yere ayri ayri koyarlar. Ardindan ¢ocuklarin iki kollarini tam

olarak saga ve sola actirilir. Kol araliklari diger renkteki ip yardimiyla dl¢lilerek bu ip de ¢ocuklara verilir. Cocuklar

kol araliklarina ait olan ipleri de alarak boylarina ait olan iplerinin yanina gotirir ve yere sererler. Ardindan

cocuklardan boy ve kol araliklarina ait olan iki farkli ipin boylarini karsilastirmalari istenir. Her iki ipin

uzunlugunun esit olup olmadigi sorulur. Boy ve kol araliklarinin birbirine neden esit oldugu ¢ocuklara sorulur ve

fikirleri alinir.

® Matematik kitabindan 27. Ve 28. Sayfalar tamamlanir.

® Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 59._Ve 60. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
iki farkli renkte ip

Sozciik ve kavramlar:
Esit
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Boyunuz mu daha uzun yoksa kollariniz mi?

e Neden boyumuz ve kollarimizin uzunlugu birbirine esit olabilir?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MUZEYE GiDiYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat - Drama - Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Bireysel ve Kii¢lik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen gocuklara:
“Masada tabak,
Yemekte var kabak.
Doyamazsin tadina bak,
Yersin tabak tabak.
Sebzeleri yemelisin,
C vitaminini bilmelisin.
Et, sUt, yumurta,
Onlari da unutma.” tekerlemesini séyler.

Motor Geligsim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
Nesneleri kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tasiyan

Urinler olusturur.

e  Cocuklar kuiglik gruplara ayrilarak masalara A3, A4 ebadinda kagitlar, mize ile ilgili dergiler, makas, yapistirici
yerlestirilir. Cocuklardan ellerindeki malzemeler ile miize biletleri tasarlamalari istenir.

® (Cocuklardan birkag tanesi miizede gorev yapanlar gibi secilir. Cocuklarla “Mizelerde nasil davranmaliyiz?”

dramasi yapilir. Etkinlik ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam ettirilir.

Materyaller:

A3 kagidi, a4 kagidi, miizelerden bahseden gazete, dergi, makas

Sozciik ve kavramlar:
Bilet
Saglikh — sagliksiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o Hig mizeye gittiniz mi?
e En son hangi mizeye gittiniz?
e Mize nasildi?

e Kendi miize biletlerinizi tasarlamak hosunuza gitti mi?

e Mizelerde sizce ne olur?

e  Siz bir miize agmak isteseniz ne miizesi agmak isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pilot Maskem” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cocuklar Kutuda” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PiLOT MASKEM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim: Dil Geligimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
yapar. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Orenme Siireci:
e Siradisi Diistinme kitabindan 45. 46. Sayfalar tamamlanir.

e Cizgi Boyama Dunyasi kitabindan 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.
e Cocuklarla “Meslekler” parmak oyunu oynanir.
e Ben berberim, tiras ederim. (isaret parmagi orta parmak makas hareketi yapar.)
Ben terziyim, dikis dikerim. (Basparmak isaret parmagi ignelerle dikis dikme hareketi yapilir.)
Ben yazarim, yazi yazarim. (Yazi yazma hareketi yapilr.)
Ben kosucuyum, kosarim. (Kosma hareketi yapilir.)
Ben pilotum, ugarim. (Elin parmaklari agik ugma hareketi yapilir.)
Ben sunucuyum, konusurum. (Parmak uclari birlesip, acilir).
Bende sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum.! (iki elin parmaklari saklanir.)

e Ogretmen masalara ikiserli kesilmis yumurta kolisi ile pastel boya ve ip yerlestirir. Cocuklardan
yumurta kolilerini diledikleri renklerle boyamalari istenir. Boyanan kolilere 6gretmen yardimi
ile ip veya lastik takilarak etkinlik tamamlanir.

Materyaller:
Yumurta kolisi, pastel boya, ip

Sozciik ve kavramlar:
Meslekler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlikte hangi malzemeler kullanildi?

e  Bir pilot olsaydiniz nereye ugmak isterdiniz?
e Hangi meslekler ilginizi ¢cekiyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



COCUKLAR KUTUDA
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. esliginde yapar.
Motor Gelisim:
Ogrenme Siireci:

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Biitiin cocuklar ayakta dururlar. Ogretmen ; "Ali kutuda."
dedigi zaman herkes comelme vaziyeti alir. "Ali kutudan ciktl." deyince herkes ayaga kalkar.
Ogretmen bu tempo ile giderken bazi komutlarda degisiklik yapar. Bu degisiklikte yanhs

yapanlar yerlerine otururlar. En sona kalan sinifin birincisi olur, bulamazsa ebe degistirilir ve

boylece oyun devam eder.

Materyaller:
Kutu

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyun eglenceli miydi?

e  Oyunu kazanan kim oldu?
e  Bu oyunu daha baska nasil oynamak isterdiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yiiz Boyama” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pinpon Toplarim” Oyun- Hareket (Bitinlestirilmis Kiiglik- Biyilik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUz BOYAMA

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel  materyalleri  kullanarak  olay, oykii  gibi

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. .
kompozisyonlar olusturur.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,

karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Sosyal Duygusal Gelisim

A K 8: Farkhlikl Osterir.
Nesne/varliklarin btyuklugina ayirt eder, karsilastirir. azanim ariiiklara sayg gosterir

Dil Geliimi Gostergeleri: Kendisinin farkh ozellikleri oldugunu soyler.

Kazamm 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkl ozellikteki

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 10: gocuklarla birlikte yer alr.
Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Orenme Siireci:
e Ogretmen gocuklara basimizda hangi organlar oldugunu sorar. Cevaplar dinlenir. Eksikler 6gretmen
tarafindan tamamlanir. Ardindan ¢ocuklar ikili olarak gruplasir. ikili gruptan birisine asetatl kagit ve
kalem verilir. Kagidi yliz resmi gizilecek olan ¢ocuk iki eliyle yiziine tutar. Karsisindaki arkadasi ise asetat
kalemiyle yliziindeki organlarin resmini oldugu yerlere ¢izer. Cizim bittikten sonra iki arkadas resmi
degerlendirirler.

Ogretmen cizilen resimlerin karsilastirilmasini ister. Kimlerin saglari uzun, renkleri ne, géz renkleri ne,
blykligu nasil g,b, sorularla ¢ocuklar kendi fiziksel 6zelliklerini tarif ederler.

Cocuklarla bahgeye cikilir. Cocuklar bahcede serbest oynarken 6gretmen de sirasi ile cocuklari
cagirarak ylzlerini degisik desenler ve figlirlere boyar.

Matematik kitabindan 29. 30. Sayfalar tamamlanir.

Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Yiiz boyasi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  YiizinUzln ayrintilarini gizmek eglenceli miydi?
e Size benzeyen kimse var mi?

e Hangi 6zelliginiz gok farkh?

e  Yiz boyasi ile hangi desenler yapildi?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



PINPON TOPLARIM

Etkinlik Tiirii: Oyun- Hareket (Bitinlestirilmis Kiiglik- Biyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari rengine, buyukligiine, uzunluguna, dokusuna ve
kullanim amaglarina gore ayirt eder, egslestirir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi lizerinde
yonergeler dogrultusunda yurdar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Atilan topu elleri ile tutar.

yer alir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen biiyiik bir buzdolabi kartonunun 6n yiizeyini kapi gibi keserek cocuklara hayali bir zamanda
yolculuk makinasi tasarlar ve sinifin ortasina koyar. Cocuklara bunun bir makine oldugu ama ne ise
yaradigini bilmedigini soyler. Cocuklarin bunun bir zaman makinesi oldugunu tahmin etmelerini saglar.
Ogretmen daha sonra ¢ocuklara; “Cocuklar simdi sizinle zamanda yolculuk yapacagiz “ diyerek oyunu
baslatir. Cocuklar yolculuk yapar gibi bir anda titremeye baslar. Artik yolculuk baslamistir. Ogretmen;
“Simdi sizinle dinozorlarin yasadigl zamana dogru gidiyoruz.” der ve o zamana yolculuk edilir. Zaman
makinesinden inen ¢ocuklar kocaman dinozorlari gérmis gibi bakarak onlarin taklitlerini yapip seslerini
¢ikartmaya calisirlar. Tekrar makinaya binerler bu seferde uzay ¢agina dogru yolculuk edeceklerini
soyler ve o ¢aga geldiklerinde “Simdide ucan kaykaylarimiz var onlara biniyoruz, ucan arabalarimiz var
onlara biniyoruz gibi gelecekte olmasi muhtemel olaylar taklit edilmeye calisilir. En sonunda 6gretmen;
“Cocuklar simdi tekrar yasadigimiz ¢caga donelim ve sizinle bir oyun pistine gidelim.” diyerek cocuklarla
birlikte diger oyuna gegilir.

o Sinif iki guruba ayrilir ve her iki gurubun yanina bos bir sepet koyulur. Gruplarin 6éniine “S” seklinde ip
yardimiyla bir yol gizilir. ipli yolun sonunda biiyiik bir sepet bulunur ve igerisinde iki farkli renkte pinpon
toplari yer alir. Cocuklar siraya girerler ve oyun baslar. Gruplarin en 6niindeki cocuklar yolun akisini
takip ederek sepete ulasir ve kendi grubuna ait olan renkteki pinpon topunu alarak tekrar gelir ve kendi
sepetine atar. Sira ile guruptaki tiim oyuncular bu asamayi gerceklestirir. ilk olarak déngiiyii
tamamlayan grup veya 2-3 dakika icerisinde en ¢ok topu toplayan grup oyunu kazanir ve diger oyuna
gecilir

e Ogretmen 2 tane cocuk secer ve onlari masanin basina ¢agirir. Masanin tizerine iki farkh renkte pinpon
topu koyar. Cocuklarin birbirlerinin gézlerinin icine bakmalarini séyler. Ogretmen Uige kadar sayar ve
pinpon toplarindan birisinin rengini soyler. Dogru renkteki pinpon topunu ilk alan ¢cocuk oyunu kazanir
ve alkislanir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda, katilmak isteyen tim ¢ocuklarla bu oyun
gerceklestirilir.

Materyaller:
Buzdolabi kutusu, pinpon topu, sepet, ip

Sozciik ve kavramlar:
Pinpon topu
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Zaman makinesi ile baska hangi zamanlara yolculuk etmek ister miydiniz? Neden?
e Dinozorlar size neler hissettirdi?
o  Gelecekte baska ne tir farkli seylerin olabilecegini distinliyorsunuz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Paraslit Yapalim” Turkge- Fen (Buttnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Bir Kopegim Var” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARASUT YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Turkge-Fen (Butunlestirilmis Buyilk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Ogrenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve cevap vermeleri icin zaman taninir.
“Cami kirmadan igeri girer.” (Isik)
“Hop hop hoplar, zip zip ziplar.” (Top)
“Beyaz, gri ve kahverengi olurlar. Hic durmadan havucg yer onlar.” (Tavsan)
“Sabahlari 6ter, glinesin dogdugunu haber eder.” (Horoz)
“Kapisi yok, zili var.” (Telefon)

e Bilmecelerin ardindan bir poset kenarindan daire olusturacak bicimde kesilir. Kesilen
posetin dért yanina esit uzunluklarda ipler bant yardimiyla yapistirilir. iplerin bosta kalan
ucuna ise insan figliri oyuncak baglanir. Ardindan cocuklara bunun ne oldugu sorulur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan parasutli ve parastitsiiz insan figliri oyuncaklar yiksek
bir yerden birakilir. Birakilmadan 6nce hangisinin daha hizli hangisinin daha yavas yere
inecegi sorulur. Cocuklar yanit verdikten sonra iki figiir de ayni ylikseklikten yere birakilir ve
siireg¢ gézlemlenir. Daha sonra bu farkin neyden kaynaklandigi cocuklara sorulur.

e Kodlama Kitabindan 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.

e Siradisi Distinme kitabindan 47. 48. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Poset, ip, bant, iki tane oyuncak insan figlri

Sozciik ve kavramlar:
Hizli-Yavas, parasit

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Neden paraslitli olan parasiitsiiz olandan daha sonra yere distii?
e Neden paraslitsiiz olan parasttli olandan daha hizh yere dusti?
e Yere daha yavas inmek icin baska neler kullanilabilir?

e  Paraslite binmek ister miydiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BENiM BiR KOPEGIM VAR

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Motor Geligim

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber

- ligind . Y6 ler dogrult da yurdar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. esliginde yapar. Yonergeler dogruitusunda yurur

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Cocuklar halka seklinde el ele tutusurlar.

e  Ogretmen gocuklarla birlikte

e  “Benim bir kopegim var, otur dersem oturur (Cocuklar comelir),
Kalk dersem kalkar (Cocuklar kalkar),

Bulizul dersem buzulir (Cocuklar halkanin ortasina yaklasir),

Acil dersem acilir (Halka genis hale getirilir),

Eller sap sap sap (Alkislanir),

Avyaklar rap rap rap (ayaklar yere vurulur),

Aslan geliyor, kaplan geliyor tip, Kollari bagla sip. (Kollar baglanir)

®  Oyun cocuklarin istekleri dogrultusunda sardurilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oynanan oyunun adi ne?

e  Oyun eglenceli miydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Blcelim Bicelim”Tiirkce- Matematik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yagmur Yagdi Kag¢” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OLCELIM BIiCELIM

Etkinlik Tiirii: Turkce- Matematik (BUtiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle &lger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini
tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6lgme araglarini

mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi strdirir.  Konusmayi
sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket soézcikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince
ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve

sozclklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozclikleri

anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sdzciikleri

soyler.

kullanir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve yanitlamalari igin zaman taninir.

“Bembeyazdir sit gibi, siralidir inci gibi.” (Dis)

“Gece clkar, glindiiz kagar.” (Ay)

“Arilar is yapar, sari sari as yapar.” (Bal)

“Yumusaciktir tiylerim. Soba basinda beklerim.” (Kedi)
“Sicak suda yumusarim, kizgin ateste patlarim.” (Misir)

Daha sonra gocuklara bir nesnenin boyunu veya iki nokta arasindaki uzakhgi lgmek icin ne kullandigimiz
sorulur. Cocuklarin yanitlarinin ardindan metre veya cetvel disinda ne gibi yontemlerle élgtimler
yapabilecegimiz sorulur. Daha sonra 6gretmen masalardan birinin bir uctan diger uca kadar kag karis
gelecegini tahmin eder ve bir 6l¢ciim yapar. Ardindan tiim ¢ocuklarin tek tek tahminlerde bulunmalarini ister.
Tahminlerde bulunan ¢ocuklar kendi karislarini kullanarak masanin bir ucundan diger ucunu olgerler. Tim
cocuklar masalari karigla olgtiikten sonra 6gretmen sinifin bir késesinden diger kdsesinin kag adim gelecegini
tahmin eder ve adimlariyla sinifin bir ucundan diger ucunu 6lger. Ayni sekilde ¢cocuklar da kendi tahminlerinde
bulunurlar ve sinifin bir ucundan diger ucunu kendi adimlariyla dlgerler. Daha sonra 6gretmen dolaplardan
veya duvarlardan birinin kag kulag gelecegini tahmin eder ve 6lger. Ayni sekilde cocuklar da kendi tahminlerini
yuritirler ve kendi kulaglariyla duvari veya dolabi dlgerler. Bu uygulamalardan sonra ¢ocuklar sinif icerisinde
veya disarisindaki istedikleri yeri veya nesneyi kendi istedikleri bir yontemle olgerler. Her 6lcmenin dncesinde

[ )

cocuklarin tahminlerde bulunmalari saglanir.
® Matematik kitabindan 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanir.,
e Kodlama kitabindan 63._Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve

kavramlar:

Karis-kulag-adim

Degerlendirme:

Etkinli

k sonunda g¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Neden benim karisimla sizin karisiniz ayni degil?
e Neden benim adimimla sizin adimlariniz ayni degil?
e Neden benim kulacimla sizin kulaglariniz ayni degil?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YAGMUR YAGDI KAC
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla

aciklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklara yagmurun nasil yagdigi sorulur. Cevaplarin ardindan yagmurun yagmasiyla ilgili
bir deney yapacaklarini sdyler. Bardagin igerisine % oraninda su doldurulur. Bu suyun
gokylzimizl temsil ettigi belirtilir. Bardagin geri kalan kismi tras kopigu ile doldurulur. Bu
kopuklerin de bulutlari temsil ettigi sdylenir. Ardindan tras képigu tizerine 3-5 damla
murekkep damlatilir. Bu miirekkeplerin de yagmur damlalari oldugu séylenir. Ardindan

meydana gelecek degisiklikler gozlemlenir.

Materyaller:
Tras kopUgd, su, bliyik seffaf pet bardak, miirekkep

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Miirekkepler nasil zemine indi?

e Neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi Tren Olalim’”’ Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mandalimla Toplama” Matematik (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYDI, TREN OLALIM

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden

soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dinledikleri/ izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/

izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla ‘Tren’ tekerlemesi sdylenir.

Tren gelir uzaktan,

Alir bizi duraktan.

Biz de tren olalim,

Guf cuf daglari asalim. (Tamer UZUNER)

Cocuklarla tren hakkinda sohbet edilir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
gudiiler. Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

e Cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. En 6ndeki cocuk
lokomotif olur ve digerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisini
yaparlar. Cocuklar treni olusturduktan sonra 6gretmen yonergelerle cocuklari ydnlendirir: “ilk
dnce diiz bir yolda agir agir ilerliyor trenimiz. ilerde dik bir yokus var; tirmaniyoruz,
tirmaniyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik, gittikce hizlaniyoruz. ilerde biiyiik bir
donemeg var...” Lokomotif arada bir diiduk sesleri gikarir ve yonergelerde istedigi gibi
canlandirmalar yaparak gruba liderlik yapar. isteyen cocuklara lokomotif olma olanag verilerek

rol degisimleri yapilir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Tren, lokomotif, donemecg
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha o6nce hig tren gordiintiz mi?
e Trende yolculuk yaptiniz mi?

e Oyunumuzda en ¢ok neyi sevdiniz?
Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 55. 56. sayfalarindaki alistirmayi cocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MANDALIMLA TOPLAMA

Etkinlik Tiirii: Matematik (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM

VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir.

Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular

sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla

aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Ofrenme Siireci:
Ogretmen cocuklara toplama islemi dncesi artma kavramina yonelik etkinlikler yaptirir. Her cocuga

oncelikle birer ikiser mandal verir. Sonra artan sayilarda mandallar ekleyerek ellerindeki
mandallarin artip artmadigini sorar. Nesnelerle toplama islemleri yapilir.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi sdyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne
ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust tste / yan yana / i ice

dizer. Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer.

Ogretmen mandallarin Gist kisimlarina cesitli sayilar ve dil basanlarin da orta kisimlarina + ve =
isaretleri yazar. Ardindan dil basanlar ¢ocuklara dagitilir ve mandallar da daginik bir bigimde ortada
birakilir. Cocuklar ellerindeki dil basanlarda yer alan isaretlere gére mandallar takarak toplama
islemini tamamlarlar. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda sirdralir.

Materyaller:

Mandal,

Sozciik ve

dilbasan, kalem

kavramlar:

Sayilar: 1-10 arasi sayilar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Hangi sayi ile hangi sayiyi topladiniz ve sonucunda kag buldunuz?

Bu mandallari kullanarak daha baska neler yapabiliriz?
Neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Basliklar Cesit Cesit” Turkce-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mendil Kimde?” Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BASLIKLAR CESIT CESIT

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay:i baglatir.
Konugmayi stirdlrir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilr.
Konugmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. Konusmak igin

sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. Sézclkleri hatirlar ve sozciklerin
anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Es anlamli sézctkleri kullanir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri
toplar. Nesneleri kaptan kaba bogsaltir.

e Ogretmen sinifa cesitli bashklari getirir. Basliklarla ilgili gérselleri sinifin duvarlarina asar.

Basliklar incelenerek hangi meslek grubuna ait oldugu ¢ocuklarla tartisilir. Asci basligi polis,

itfaiye, asker basliklari gocuklara gosterilir.

e Ogretmen cocuklari baslik yapimi icin masalara alir. Hazirlanan kartonlar ve grapon kagitlari

makaslarla birlikte masalara dagrtilir. Ogretmen rehberliginde yapistirma ve katlama calisma

tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, grapon kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Baslik, polis, pilot, asker, mihendis
Renkler; beyaz, sari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MENDIL KiMDE?

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirr.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Mekanda konum alir. Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
Dil Geligimi konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Motor Geligim Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. L Ly ..
B yap getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Mendil kagirma oyunu ¢ocuklarla oynanir.
Oyuncular yan yana kii¢lk bir halka meydana getirirler, dizlerini bikerek ¢cémelirler. Ebe segilen ¢ocuk halkanin
ortasinda ayakta durur. Ebeye géstermeden oyunculardan birine bir mendil verilir. Oyuna baslama isareti verilince
cocuklar mendili dizlerinin altindan birbirlerine verirler. Bu sirada ebe mendilin kimin elinde oldugunu anlarsa onun
dizine dokunur. Bilirse onunla yer degistirir. Oyun cocuklarin istekleri dogrultusunda strdaralir.
Oyunun ardindan geleneksel bir oyun olan “Yag satarim bal satarim” oyunu oynanir. Ezgili ve kovalamacali bir
oyundur, en az alti kisi ve bir mendil ile oynanir. Bir ebe secilir, mendil ebeye teslim edilir. Diger oyuncular, yizleri
birbirine déniik olacak sekilde bir gember olusturarak yere otururlar. Oturan oyuncular oyun esnasinda arkalarina
doniip bakamazlar. Sadece arkalarindaki zemini elleriyle yoklayabilirler.
Ebe, elinde mendili, cemberin etrafinda dolasmaya baslar, bir yandan da durmaksizin su ezgili tekerlemeyi séyler:
Yag satarim, bal satarim,

Ustam 6Imis, ben satarim. Yag satarim, bal satarim,
Ustamin karkd saridir, Ustam 6Imis, ben satarim.
Satsam on bes liradir. Alacagina, verecegine
Zam-bak Zum-bak Bir kasik ayran

D6n arkana iyi bak. Yarin sabah bayram.

Bir slire sonra mendili oturan oyunculardan birinin arkasinda ¢aktirmadan birakir.
Bu oyuncu arkasina mendil birakildigini fark etmezse ebe bir tur dondiikten sonra bu oyuncunun omzuna dokunur ve
mendili fark etmemis olan oyuncu yeni ebe olur. Arkasina mendil birakilan oyuncu bunu fark ettiginde ise, derhal
mendili kapip ebeyi ayni yonde kovalamaya baslar. Kovalamaca sirasinda ¢gemberdeki diger oyuncular tekrarla “tavsan
kag, tazi tut!” diye bagirarak tempo tutarlar. Ebe ¢ember etrafindaki turunu yakalanmadan tamamlayip arkasina
mendili biraktigl oyuncunun bosalttigl yere oturmayi basarirsa, ayakta kalan oyuncu yeni ebe olur ve tekerlemeyi
soyleyerek cember etrafindaki turuna baslar. Eger ebe, mendille kendisini kovalayan oyuncuya yakalanirsa ebe
degismez. Ebe mendili tekrar alir ve basa dondlir.
Materyaller:
Mendil
Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
e  Mendilin kimde oldugunu tahmin etmekte zorlandiniz mi?
e Mendille baska nasil oyunlar oynayabiliriz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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