TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bardaklardaki Sesler” Muzik-Turkce (Bitlnlestirilmis Bliytk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Balon Patlar mi?” Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BARDAKLARDAKI SESLER

Etkinlik Tiirii: Mizik-Tarkge (BUtiinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden
soyler.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari uzunluklarina, biyukliklerine,
miktarlarina gore siralar.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik
ve farkhliklari soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kuglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Oz bakim Becerisi

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel givenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanlklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

e “Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve yanitlamalari i¢cin zaman taninir.
“Yedi rengim vardir benim, yagmurdan sonra beliririm.” (Gokkusag)

“Acihirim, kapanirim, zil calinca bakilirim.”(Kapi)
“Saridir rengim, eksidir tadim.” (Limon)

“Yoldan gelir yirimeden, dala konar gériinmeden.” (Kus)

“Ben beslerim, o susler.” (Cigek)

e Bilmecelerin ardindan masanin lzerine bardaklar yan yana konur. Ardindan 6gretmen metal cubukla yavas bir
sekilde bardaklara vurur ve bardaklardan gikan sesleri ¢cocuklarin dinlemelerini ister. Bardaklardan gikan seslerin
birbiriyle ayni olup olmadigini sorar. Ardindan bu bardaklarin igerisine su koydugumuzda seslerin yine ayni olup
olmayacagi sorulur. Bardaklardan birisine agzina kadar su doldurulur ve bos bardakla dolu bardagin arasindaki
ses farki dinlenir. Ardindan diger bardaklara da birbirinden farkli oranlarda su doldurulur. En dolu bardaktan bos
bardaga dogru yan yana siralanir. Ogretmen elindeki metal cubukla bardaklara hafif bir sekilde vurarak
bardaklarin icindeki su oranina gore seslerin de farkl ¢iktigini cocuklarin fark etmesini saglar. Ardindan
o6gretmen 6zgilin bir melodi ile ritim tutar. Daha sonra ¢ocuklar da sirasiyla metal cubugu bardaklara vurarak
sesler gikarirlar. Metal cubugu yavas bir sekilde bardaklara vurmalari gerektigi, aksi takdirde bardaklarin kirilarak
iclerindeki sularin dokilecegi ve kirik bardaklarin da bize zarar verebilecegi cocuklara hatirlatilir.

Materyaller:

Birbirinin ayni cam bardaklar, su, metal cubuk
Sozciik ve kavramlar:

Ayni-farkli

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlikte neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Neden tiim bardaklardan farkli sesler ¢ikti?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BU BALON PATLAR MI?

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

aciklar. Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, kokusunu, yapildig

malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.

Ogrenme Siireci:
Cocuklara bir balonu atese tuttugumuzda neler olabilecegi sorulur. Cocuklarin yanitlari alindiktan

sonra bir balon sisirilir ve bir mum yakilir. Sisirilmis olan balon yanan muma yaklastirilir ve balonun
aninda patladigi gozlemlenir. Daha sonra ¢ocuklara balonun hemen patlamamasi icin neler
yapabilecegimiz sorulur ve cocuklarin gérisleri alinir. Ardindan balonun icerisine bir miktar su
doldurulur ve ici su dolu balon sisirilir. ici su dolu sismis balon tekrar mumun {izerine tutulur.

Balonun hemen patlamadigi gbzlemlenir. Bunun nedenleri izerinde ¢ocuklarla konusulur.

Materyaller:
Balon, mum, su

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e ilkinde balon hemen patlarken, ikincisinde neden hemen patlamadi?
e  Balonun igerisinde su olmasi neyi degistirdi?

e Balonun daha ge¢ patlamasi icin baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Yapilan deneyin evde ailelerle birlikte yapilmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Oriimcek Agimiz” Tirkge- Sanat ( Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaz Geldi” Turkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ORUMCEK AGIMIZ

Etkinlik Turii: Turkce- Sanat ( Butiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Motor Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. Gostergeleri: Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, buytklagina, yapar. Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim
uzunlugunu, dokusunu ve kullanim amaglarini séyler. yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya

getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemelere arag
Dil Geligimi kullanarak sekil verir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Sosyal Duygusal Gelisim

izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

yapar. Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla “Oriimcek Kardes’ parmak oyunu oynanir.

Oriimcek kardes duvara, (Parmaklar uist iste konur, serce parmaktan baslanarak parmak uglari oynatilir.)

Tirmandi tirmandi,

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)
Oriimcek kardes 1slandi, (Eller biiziiliip, cene altina yapistirilir.)
Gunes acti actl, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)
Oriimcek kardes kurudu,

Yavrularini toplayip

Uykuya daldi. (Avug icleri birlestirilip, yanaga konur.)

e Cocuklara makas A4 kagidi verilir. Kagidi istedikleri gibi katlamalari ve degisik yerlerinden kesmeleri

istenir. Kagit acilir ve 6riimcek agi seklini alir. Yumurta kaplari sulu boya ile siyaha boyanir. Oynar goz

yapistirihir. Sénilden ayaklar yapistirilir. Oriimcek aga yapistirihir. Etkinlik tamamlanir.

Materyaller:
A4 kagidi, yumurta kabi, sonil, oynar gbz, makas, sulu boya

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Parmak oyununu begendiniz mi?

e  Oriimcek agi yapmak eglenceli miydi?

e  Oriimcek agI yaparken zorlandiniz mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YAZ GELDI

Etkinlik Turii: Turkce-Sanat (Bitunlestiriimis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Motor Geligim

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,

gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir,
toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara;
“Su anda hangi mevsimdeyiz?

Yaz mevsiminin ozelliklerini kim soyler?

Bu mevsimde havalar nasil olur?

Hangi meyveler ve sebzeler yenir?

Kiyafetler neye gore segilir? seklinde sorular sorarak ¢ocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir.

e Ardindan “Yaz” adli siir birlikte séylenir.

Cikarahm ¢ocuklar, Havalarda kalmadi,

Ilik yazin tadini, Ne soguk ne de ayaz,

Dinleyelim kirlarda, Cicek doldu bahceler,

Boceklerin sazini. Yasasin sevimli yaz.

e Sonra birlikte “Cicekler” adli parmak oyununu oynarlar.

Bir sirada bes kiiclik cicek varmis (Bes parmak gosterilir.)
Birincisi benim, bluyldigimi gorin demis (Basparmak gosterilir.)
ikincisi biraz giinese ihtiyacim var demis (isaret parmak gosterilir.)
Uglinciisu biylimek giizel demis (Orta parmak gosterilir.)
Dordincisl yagmuru hissetmek glizel demis (YGzuk parmak gosterilir.)
Besinci parmak da ayni fikirdeyim demis (Serce parmak gosterilir.)
Bir sirada bes gtizel cicek varmis (Bes parmak gosterilir.)
Rlzgar estigi zaman baslarini sallarlarmig (Bes parmak gosterilir. Parmaklar hareket ettirilir.)

e  Cocuklarla birlikte cicek sepeti yapilir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Cicek, yaz mevsimi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Su anda hangi mevsimdeyiz?
e Yaz mevsimi denince akliniza ilk ne geliyor?
e  Yazin neler yapmaktan hoslaniyorsunuz?
e  Bu mevsimde hangi meyve ve sebzeleri tilketmeliyiz?
o Kiyafetlerimizde ne gibi degisiklikler yapmaliyiz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kedi Atlama Oyunu “Oyun (Kiglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sise Devirmece” Sanat- Oyun (Butinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KEDi ATLAMA OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Tek
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. ayak uzermdefﬂurur. Tek ayfa'k"uzermde sigrar. Gizgi Uzerinde
yonergeler dogrultusunda ydrdr.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar. Sosyal Duygusal Gelisim

Motor Gelisim Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Orenme Siireci:
e Bahcede ya da salonda, birbirine karsit iki ¢izgi cizilir. Cocuklara bunun "dere" oldugu

soylenir. "Siz de kedi olacaksiniz, bu dereden atlayacaksiniz." denir. Cocuklar iki gruba
ayrilirlar: birinci kiimeye "Kara kediler", ikincisine de "Tekir kediler" denir. Once kara
kediler, birer birer, dereyi atlayarak gegmeye calisirlar. Atlayan kedinin ayagi, her iki
taraftaki gizgilere basmamalidir. Bir ya da iki ayagi gizgiye basan kedi yanar. Sonra tekir
kediler de ayni kurallarla dereden atlamaya galisirlar. Hangi kedi kiimesinden daha az kisi
yanarsa, oyunu o kedi kiimesi kazanmis olur. Dereden atlama devinimi, 6nce ayaklar
serbest olarak yaptirilir, sonra da iki ayak birlestirilerek yaptirilir. iki dere ¢izgisinin birbirine
yakinhk 6lclsi, ayaklarin bu durumu da géz ontinde tutularak belirlenir. Oyunda yitiren

kediler, kazanan kedileri alkislar.

Materyaller:
Tebesir

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
e (Cizgiye basmadan gecerken zorlandiniz mi?

e Serbest gegmek mi daha kolayd, ¢ift ayakla ziplayarak gegmek mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SiSE DEVIRMECE
Etkinlik Tiirii: Sanat- Oyun(Butiinlestirilmis Bireysel ve Kiglk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
Kazanim 13: Gunliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Gosterilen semboliin anlamini sdyler. materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma
islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne
ekler. Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

Motor Geligim

Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni

Dil Gelisimi sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
gudiiler. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Ogretmen her ¢ocuga bir adet bos pet sise verir ve bu siselerin
Uzerini atik materyaller, el isi kagidi, fon kartonu ve boyalarla siislemelerini ister. Siselerin
susleme isi bitince 6gretmen her bir sisenin Uzerine rastgele rakamlar yapistir.

e Rakamlar yapistiktan sonra cocuklar iki gruba ayrilir ve ellerindeki topla, dizilmis siseleri
devirmeye calisirlar. Devrilen siselerin Gzerindeki puanlar sayilir. En ¢cok puan alan grup oyunu

kazanir.

Materyaller:
Bos pet siseler, elisi kagidi, fon kartonu, artik materyaller (ip, kumas parcalari, vs.) yapistirici, top,

ses sistemi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?
e  Oyun esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kumaslar” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Once mi Sonra mi?” Okuma Yazmaya Hazirlik (Kiiclik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KUMAGSLAR

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Dil Geligimi
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul

Ogrenme Siireci:

ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/ olumsuz
duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu sézel
ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davraniglarla gosterir.

eAsagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve yanitlamalari igin uygun zaman taninir.

“Kapisi var ev degil, ici soguk kis degil.” (Buzdolabi)
“Kat kat katlidir, icinde insanlar barinir.”(Apartman)

“Gokten iner pamuk gibi, yere diser su gibi. (Kar)

“Ben gizerim, o siler.” (Silgi)

“Yazin glindiiz takarsin, glindiizi gece yaparsin.” (Glines gozlugu)

e Bilmecelerin ardindan 6gretmen masanin lizerine gesitli dokulardaki kumas pargalarini koyar ve gocuklarin bu kumas

pargalarindan birisini alarak dokunmalarini ister. Kumas pargalarindan bazilari su ile islatilarak masaya konulur.

Sirasiyla gocuklardan ellerindeki kumas parcalarinin 6zelliklerini anlatmalari istenir. Cocuklar ellerindeki kumas

parcalarinin tlyli mu tlysiiz mi, parlak mi mat mi, 1slak mi kuru mu? oldugunu sdylemelerini ister. Cocuklarin

ellerindeki kumasa dokunduklarinda neler hissettiklerini anlatmalari istenir. Ellerindeki kumasin dokusuna uygun

etraflarinda gordikleri bir nesne soylemeleri istenir. Tim c¢ocuklar tim kumaslara dokunup duygularini

anlatincaya kadar etkinlik strdurlir.

Materyaller:
Cesitli dokularda kumas pargalari

Sozciik ve kavramlar:
TuylG-Tuyslz, Parlak-Mat, Islak-Kuru
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Tiyli kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
e  Tiyslz kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e  Parlak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e  Mat kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
e Islak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?
e  Kuru kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ONCE Mi SONRA MI?

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlk (Kigik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen
nesneyi gosterir.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan artinler olusturur.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina goére siralar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara yasadigimiz her olayda bir siralamanin oldugunu sdyler. Bu siralamada

bazi olaylarin 6nce yasandigini, bazi olaylarin da sonra yasandigini belirtir. Ornegin &nce
muslugu acariz, elimizi sabunla yikariz, en sonda da muslugu kapatip ellerimizi kurulariz. Ya da
once arabanin kapisini agariz, arabaya bineriz, en sonda da emniyet kemerimizi takariz. Bu
orneklere benzer sekilde cocuklarin da érnekler vermesini istenir ve hangi olaylarin énce hangi
olaylarin sonra yasandigi konusunda ¢ocuklarin fikirleri alinir.

° Ardindan cocuklar 4’erli gruplara ayrilirlar ve her bir gruba cizgilerle 4 esit parcaya bolinmius
resim kagitlari verilir. Resim kagitlarindaki bélimlerde 1-4 arasi rakamlar yer alir. Gruptaki
cocuklar kendi aralarinda karar verdikleri bir olay akisinin dért farkli asamasini birlikte cizerler.
Ornegin; birinci cocuk topraga bir tohum dikildigini, inici cocuk tohumun yeserdigini, tGiciinci
cocuk tohumun bir agaca déndugiini, dordiinci ¢ocuk ta agacin meyve verdigini gizebilir.
Cocuklarin resimlerini tamamlamalari icin firsat verilir. Resmini tamamlayan grup Uyeleri
birlikte diger arkadaslarinin karsilarina gegerek olay siralamali resimlerini arkadaslarina
anlatirlar.

Materyaller:
A3 boyutunda resim kagitlari, boya kalemleri

Sozciik ve kavramlar:
Once-sonra

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Gilnluk yasamimizda 6nce ve sonra yaptigimiz baska hangi olaylar var?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kalp Baskisi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tatil Bizi Bekliyor” Turkge- Sanat (Butunlestirilmis Blyilk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KALP BASKISI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Motor Gelisim
Gostergeleri: Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren
Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya hareketleri yapar.
odaklanir. Gostergeleri:
Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
sorular sorar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
aciklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilarak masalara otururlar. Ogretmen masalara suluboya, tuvalet
kagidi rulosu ve kagitlar yerlestirir. Cocuklar tuvalet kagidi rulosunun ug kismina kalp sekli vb.
degisik sekiller vererek baski calismasi yapar.

¢ Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

Materyaller:
Tuvalet kagidi rulosu, sulu boya

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

o Kalp baskisi yaparken eglendiniz mi?

e Baska neleri kullanarak baski yapabiliriz?
e Hangi sekillerden baski yaptiniz?

e En ¢ok hangi baskiyi begendiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TATIL Bizi BEKLIYOR
Etkinlik Tiirii: Turkge- Sanat (Buttnlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/ izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. . I .
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum

Oz Bakim Becerileri
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini cesitli yollarla ifade Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli dizenlemeler yapar.

eder. Gostergeleri: Ev/ okuldaki esyalari toplar.

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen “Tatil Bizi Bekliyor” siirini cocuklarla birlikte séyler.

Aylar birer birer gecip de gitti,
GOz agip yummadan ders yih bitti.
Sicak yaz giinesi, deniz ve orman,
TarlG tarll oyunlar bizi bekliyor.
Simdi 6nldmizde,
Blylk tatil var
Dinlenmek insani,
Yepyeni yapar.
e Ogretmen cocuklari masalara alir. Pastel boyalar ve kagitlar masalara yerlestirilir. Tatilde
yapmak istedikleri hakkinda resim yapmalari istenir. Yapilan resimler sinif panosunda

sergilenir.

Materyaller:

Pastel boya, kagit

Sozciik ve kavramlar:

Tatil, yaz, deniz, glines, orman

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Siirin sozlerini hatirhyor musunuz?
e  Siir neyi anlatiyor?
e  Yaptiginiz resmi anlatir misiniz?

®  Siiri ailenize de sOylemek ister misiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dondurmam Kaymak” Drama (Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tatil Vakti” Turkge- Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DONDURMAM KAYMAK
Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya sergiler.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Sosyal Duygusal Gelisim

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

ayrintilariyla agiklar. Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Ozgiin &zellikler tasiyan iriinler olusturur.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Oz Bakim Becerileri

eder. Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/ iger.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Ogtin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Ogrenme Siireci:
e “Yaz geldi hos geldi, bakalim bize neler getirdi, mis gibi dondurmalar gilekli muzlu, yiyince

cocuklar cok mutlu” tekerlemesi 6gretmen tarafindan soylenerek etkinlik baslatilir.

e Cocuklardan dondurma Ureticisi ve saticisi gocuklar segilir. Bir yanda dondurma tretimi
yapilirken diger yanda dondurma saticisi cocuk tarafindan dondurmalar satilir. Cok yiyen
cocugun bogazinin Gsudigi ve hasta oldugu, az yiyen cocugun daha ¢ok yemek istedigi

dramasi canlandirilir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda stirdtrulir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Duyu: Sicak-Soguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Dondurma hangi mevsimde yenilir?

e Dondurma nasil yapilr?

e Dondurma kilahta nasil hemen erimeden durabilir?
e Sicaga koydugumuzda dondurma neden erir?

® En cok neyli dondurma seversiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TATIL VAKTI

Etkinlik Tiirii: Tirkge- Okuma Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile
ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman
bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/ izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini
gudiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen “Deniz” adli parmak oyununu séyler. Sonra gocuklar da katilir.

Bu deniz,

Topumu unutmadim.
Simidimi alayim.

GozIGglimU takayim,

Rahat rahat ylizeyim.

1, 2, 3, 4, 5 Haydi suya, cuup!

(Bir el acilir.)

(Eller daire yapilir.)
(Eller daire yapilir.)

(Eller goze gotirilir.)

(YGzme hareketi yapilir.)

(Parmaklar sayilir)

e Ogretmen her insanin uzun siire ¢alistiktan sonra dinlenmeye ve tatil yapmaya hakki vardir, okula giden
tiim ¢ocuk ve gencler bir yilin sonunda tatil yaparlar. Yaz tatilimizi kimimiz deniz kiyisinda, kimimiz
dogada, kimimiz akrabalarimizla, kimimiz kdyde, kimimizde yasadigimiz sehirde gecirebiliriz. Her ne
olursa olsun iyi bir tatil, ¢esitli etkinlikleri iceren, eglence ve dinlenceye birlikte yer veren, verimli ve iyi
planlanmis bir tatildir.” diyerek tatil planlamasi hakkinda gocuklarla sohbet edilerek fikirleri dinlenir.

e Tatile Cikacagiz adli drama calismasi yapilir. Ogretmen: “Tatile ¢cikacagiz. Herkes valizini alsin, esyalarimizi
hazirlayacagiz.” der. Cocuklar valizlerini aliyormus gibi yaparlar. Ogretmen: “Peki bize tatilde neler 1azim
olacak?” diye sorar. Cocuklara bazi ipuglari vererek, daha iyi diisinmelerini saglar: Tatilde yemek
yedikten sonra neye ihtiyacimiz olabilir? Banyodan sonra ne kullanmamiz gerekir? gibi sorular sorar.
Cocuklarin her dogru cevabina karsilik 6gretmen: “Hemen alin ve valizinize koyun.” der. Valizler
hazirlandiktan sonra devam eder: “Peki simdi ne ile gidelim? Otoblisle mi, ugakla mi, 6zel arabayla mi?”
Cocuklar ugak derlerse, “Hemen havaalanina gidip, biletlerimizi alalim; sonra da ugaga binelim.” der ve

isterse farkl komutlarla dramayi devam ettirebilir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Tatil, deniz, valiz, otobds, ucak, bilet

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

¢ Yaz tatilinde neler yapacaksiniz?
o Tatile giderken esyalarimizi neyin icerisine koyariz?
o Tatile giderken yanimiza neler almalyiz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla tatil plani yapmalari istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi T
Tarih :

Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  :..............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pir Pir Kelebek” Tirkge -Miizik—Oyun (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Merkezlere Kos’ Tiirkce —Oyun (Butunlestirilmis Bayik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PIRPIR KELEBEK

Etkinlik Tira: Tlrkge -MUzik—Oyun (Butiinlestirilmis buyuk grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslegtirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt
eder, eglestirir

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye
uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Dil Geligimi:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken
sesinin tonunu ayarlar.) Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .)

Ogrenme Siireci

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini  agiklar.  Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar,
kontrolini saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
(Gostergeleri: Muzik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi

kalem

ardina yapar.

e Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. Cocuklara kelebegin olusumui ile ilgili gérseller
sunulur. Kelebekler ile ilgili bilgiler verilir. Kelebegin olusum asamasiyla ilgili kartlar hazirlanir

ve ¢ocuklarin siraya dizmesi istenir.

e Ogretmen, sanat etkinligi icin cocuklari masaya alir. Cocuklara kartondan kesilmis kelebek
kaliplari verilir. Kelebekleri siislemek i¢in boya, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢cikartmalar

verilir.

e Cocuklar kelebeklerini stsledikten sonra “Pir Pir Kelebek” esliginde kelebeklerini ugurur,

kelebekleri ile birlikte oyun oynarlar.

PIR PIR KELEBEK

Pir pir ugtum, yapraga
kondum

Yorulmusum uyumusum
Tip tip yagmur yagdi
Cok Gsudiim islanmisim
Birden glines acti
Viicudum isindi

Materyaller:

Hoop agaya kalktim
Kanatlarimi agtim
PirPir Pirpir PirPir Pirpir
Salladim Kanadimi
Renkli Cicekler

Bak Buldum Dostlarimi

Resim kagidi, boya kalemleri, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢ikartmalar

Sozcikler ve Kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MERKEZLERE KOS

Etkinlik Tira: Tlrkge —Oyun (Bitunlestirilmis biyik grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 3:  Algiladiklarini hatirlar.(Gostergeleri:
Nesne/durum/olayr bir sitire sonra vyeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eslestirir. Gostergeleri:

Ogrenme Siireci

Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar,
cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

e Ogretmen, cocuklara sinif gezisi yapacaklarini sdyler. Cocuklara artik sene sonuna

yaklastiklarini ve sinifla ilgili her seye hakim olduklarini séyler. Ogretmen cocuklara sirayla

merkezleri gezmelerini sdyler. Her merkez hakkinda gontlli bir cocuk bilgi verir.

e Ardindan “Merkezlere Kos” oyunu oynanir. Ogretmen hangi merkezin ismini sdylerse ¢ocuklar

o merkeze kosar. Yanilan ¢ocuklar oyundan gikar.

e Ogretmen cocuklara yeni bir oyun oynayacaklarini séyler. Ogrenme merkezlerinden farkli

nesneler getirir ve masaya koyar. Cocuklara nesneyi tek tek gostererek “Bu hangi merkeze

ait?” diye sorar. Bilen ¢ocuktan o nesneyi dogru yerine koymasini ister. Oyun bu sekilde diger

cocuklarla devam eder.

Materyaller:

Sozcikler ve Kavramlar:
Ogrenme merkezi

Degerlendirme: Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Sinifimizdaki 6grenme merkezlerini sayar misiniz?

e  Oyunumuzu sevdiniz mi?

e Hangi 6grenme merkezini daha ¢ok sevdiniz?

e  Olmasiniistediginiz baska 6grenme merkezleri var mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tirtil” Tarkge ( Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degirmenci Baba ” Drama -Oyun (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TIRTIL

Etkinlik Tiirii: TUrkce ( Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil gelisim Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sézciiklerin
Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmayi baslatir. anlamini sdyler. Yeni égrendigi sézciikleri anlamlarina uygun
Konusmayi strdirdr. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. olarak kullanir. Es anlamli sézciikleri kullanir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, disilince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara “Tirtil” parmak oyununu oynatarak dikkatleri ceker
Bir tirtil varmis karni ¢cok acikmis(karin el ile ovulur)
agaca tirmanmaya baslamis(parmaklar sol koldan baslayarak tirmanma hareketi yapar)
tikir da tikir tikir da tikir(saca kadar gelir sagtan bir tutam tutulur)
agacta bir yaprak bulmus yemeye baslamis(yeme hareketi)
cirtir da ¢itir ¢itirda gitir)
karni cok doymus
oynamaya baslamis
agactan asagiya inmeye baslamis(eller viicutta dolastirilir)patir da patir patir da patir
Ogretmen parmak oyunu dgrettikten sonra ¢ocuklardan parmak oyunu oynamalarini ister.
ilk 6nce parmak oyununun sozlerini sdyler hareketlerini cocuklarin yapmasini ister.
Ardindan 6gretmen parmak oyunun hareketlerini yapar ve ¢ocuklardan parmak oyununun
sozlerini sdylemelerini ister.
Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptik?
Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uvarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DEGIRMENCIi BABA

Etkinlik Tiirii: Drama -Oyun(Bliyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 1: Yer deéistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Motor Gelisim

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirdr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklara “Degirmenci baba” oyununu oynayacaklarini séyler.

Degirmenci Baba

Yorgun uyumus yaslanmis bir duvara (bir ¢ocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini bikerek eller
yanakta durur. Diger cocuklar halka halinde olur. )

Artik uyuma degirmenci baba ( halkadaki cocuklar baslarini arkaya dogru egerek, elleriyle
hayir isareti yaparlar. )

Tiki tak tiki degirmenim (halkadaki cocuklar ayaklarini capraz vaziyete c¢eker.)

Cabucak doniyor uyuma(hizlica soldan saga donulir ikinci tekrarda donis sagdan sola olur.)
Unlar savruldu (cocuklar 6ne dogru egilir. )

Her yer bembeyaz oldu ( eller yana acllir)

Artik uyuma degirmenci baba ( ortadaki cocuk kaldiriimaya calisilir)

Tiki tak tiki taak degirmenin ( cocuklar ayaklarini capraz vaziyete ceker)

Cabucak doniyor uyuma (ortadaki cocuk kaldirtlir)

Bir o yana bir bu yana ( iki yana sallanir.)

Tip ... ( herkes kimildamadan durur)

Gulen oyundan gikarilir kalan alkiglanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

Oyunumuzu begendiniz mi?
Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?
Bu oyuna benzeyen baska nasil oyunlar oynanabilir?

Aile Katilimi:

Uvarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cebimde Telefon” Tiirkge-Sanat (Butiinlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yetiskin Rolleri “Turkge- Drama (Butilinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEBIMDE TELEFON

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (Bitinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/
olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Dil Gelisimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sézel ydnergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini agiklar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri /izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyku gibi cesitli yollarla sergiler.
Motor Gelisim
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.)

Orenme Siireci:

Masalara gesitli modelde cep telefonlari yerlestirilir. Cep telefonu gérselleri sinifin duvarlarina asilir. Yapilan ilk cep
telefonlarinin resimleri gcocuklara gosterilir. Cocuklara cep telefonunun hangi béliimlerden olustugu ve hangi amagla
kullanildigi agiklanir.

Ogretmen;
“Cep telefonlarina neden bu isim verilmis?
Siz olsaniz ne isim verirdiniz?
Cep telefonlari insanlarin distincelerini anlayabilir mi?
Siz cep telefonu yapsaydiniz hangi 6zellikleri olurdu?
Cep telefonlari hangi malzemeden yapilir?” seklinde sorular sorar. Ogretmen cep telefonunun mucidinin miihendis
olarak ¢alisan Martin Cooper oldugunun ve ilk cep telefonunun 1 kg’dan fazla oldugu séylenir.

Ogretmen gocuklari cep telefonu yapimi igin masalara alir. Bos meyve suyu kutulari, elisi kdgitlari, makaslar masalara
yerlestirilir. Rakamlarin oldugu kagitlar boyanarak kesilir. Bos kutular 6gretmen rehberliginde elisi kagitlariyla sarilp,
rakamlar yapistirilarak calisma tamamlanir. Yapilan galismalar sinifin uygun bir yerinde sergilenir.

“Telefon” tekerlemesi 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte okunur.
Zirr. Zirr. Zirr..
Bu ses, ne sesi?
Bizim telefonun sesi.
Hayir, hayir,
Dayimin kol digmesi.
Cit, pit,
Nerden geldiysen,
Oradan gik.
Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, bos kutular, elisi kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Cep telefonu, icat

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Cep telefonlari ne ise yarar?
e  (Cevrenizde kimler cep telefonu kullaniyor?
e Telefondan baska iletisim araglari nelerdir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YETiSKiN ROLLERI

Etkinlik Tiirii: TUrkge-Drama (Butinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile
ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gésterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkh ozellikleri oldugunu soyler.
insanlarin farkli &zellikleri oldugunu séyler. Etkinliklerde
farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve
gorevleri oldugunu agiklar.

Gostergeleri: Toplumda farkh rol ve gérevlere sahip kisiler
oldugunu soéyler. Ayni kisinin farkh rol ve gorevleri oldugunu
soyler.

Kazanim 17: Bagkalariyla sorunlarini ¢g6zer.

Gostergeleri: Basgkalari ile sorunlarini onlarla konusarak
¢Ozer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci
davranir.

Ogretmen sinifa bire bir boyutlarda kartondan veya képiikten bir erkek, bir kiz modeli gizer. Uygun yere
monte eder. Sinifa erkek ve kadin giysileri getirir. Bunlardan uygun olanlari cocuklarla birlikte maketlere

giydirir. Cocuklara bu maketler dogrultusunda;
“Vicudun bolimlerinde ne gibi farkhliklar var?
Kiyafetlerinde ne gibi farkliliklar var?
Ailenizde kag kiz, kag erkek var?

Blyik kardesler, kiiglik kardesler kim ve neler yapiyorlar?

Evdeki ve disaridaki sorumluluklari neler?

Herkes sorumluluklarini gergeklestirmeseydi neler olurdu?” gibi sorular sorulur. Verdikleri cevaplar

degerlendirilir.

istekli cocuklara birer yetiskin kiyafeti giydirilir. Anne, baba ve cocuklar seklinde aile olusturulur ve ailede
neler yapiliyor, canlandirilmasi istenir. Herkesin rollerine ve neler yapmalari gerektigine, ayni kisinin kag
degisik rolde olabilecegi ve bunlarin neler oldugu; bu roller gerceklestiriimezse ailede ve toplumda neler
olabilecegine dikkat cekilir. Hareket bittiginde ¢ocuklarin neler hissettigi sorulur. Evde kendilerinin neler
yapabildikleri ve bunlari yaparken nelerden hoslandiklari ya da hoslanmadiklarini, bu isleri yaparken hangi

organlarini kullandiklari sorulur.

Materyaller:
insan maketi, yetiskin kiyafetleri

Sozciik ve kavramlar:
Yetiskin, maket, giysi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balon Baskisi” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nasil Yurtyelim?” Hareket (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALON BASKISI

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar..

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri:. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Nesneleri kopartir/ yirtar, sikar, ceker/ gerer, agar/
kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogretmen asagidaki bilmeceleri cocuklara yénlendirir ve cevaplamalari igin uygun zaman taninir.
“Ben bir hayvanim, denizde yasarim. 8 tanedir kollarim.” (Ahtapot)
“Hem karada, hem de suda yasarim. insanlari gériince ziplayarak kagarim.” (Kurbaga)
“Ucu keskin bir metal, keser elma, armut, portakal” (Meyve Bigag)
“Yemekte yardim eder, dort parmakli bir el.” (Catal)
“Ona ne sorarsan cevap verir, biitiin diinyayi bilir.” (Bilgisayar)

Bilmecelerin ardindan gocuklara birer tane balon verilir. Cocuklarin balonlari sisirmeleri istenir.
Tim gocuklar balonlarini sisirdikten sonra gocuklarin balonlarin agizlarini serbest birakmalari
ama balonlari ellerinden kagirmamalari istenir. Cocuklar balonlarinin havasini indirirler.
Ardindan cocuklar balonlarini tekrar sisirir ve bu sefer de balonlarinin agizlarini yanlara dogru
cekerek balonlarinin ses ¢cikartmasini saglarlar. Daha sonra ¢ocuklar balonlarini tekrar sisirirler
ve bu sefer de balonlarinin agizlarini serbest birakarak balonlarinin ugusunu izlerler. Son
olarak da cocuklar balonlarini ¢cok biyiik olmayacak sekilde tekrar sisirirler ve balonlarin

agizlari baglanir.

Cocuklara kagitlar ve boyalar dagitilir. Cocuklarin balonlarinin gesitli yerlerini gesitli sekillerde
boyamalari ve bunlari kagit lizerine basarak baski ¢calismasi yapmalari konusunda rehberlik

edilir.

Materyaller:
Balon, sulu boya veya parmak boyasi, kagit

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Balonlarimiz neden ugtu?

e Balonlarimizin Gizerine yapmis oldugumuz sekiller kagitlara aynisi gibi ¢ikti mi?
e Neden balonlarin tzerindeki ¢izimlerle kagitlarin tGzerine ¢ikan cizimler birbirinden farkli oldu?

e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



NASIL YORUYELIM?

Etkinlik Tiirii: Hareket (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir siire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini

yeni durumlarda kullanir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
dogrultusunda yurir, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli

mesafede ilerler.

Osrenme Siireci:
e Ogretmen, belli bir uzakliga duvara cocuklarin yetisebilecegi yiikseklikteki tasit resimlerinin

bulundugu kartlari yerlestirir. Cocuklardan tek sira halinde arka arkaya siraya gegmeleri
istenir. Ogretmen siranin ilk basindaki cocuga “Yerde érdek gibi yiirii, arabaya dokun,
kanguru gibi ziplayarak geri dén” der. Ogretmen her cocuga farkl tasit ismi ve hayvan

taklidi soyleyerek oyunu devam ettirir. Sylenen tasita dokunan ¢ocuklar alkislanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Yukari-asagi, hizli-yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz? En eglendiginiz kismi hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sinifa Dede Geldi” Drama (Blyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kim Agir?” Oyun (Biylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SINIFA DEDE GELDI

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

Ogrenme Siireci:

izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi cesitli yollarla

sergiler.

Ogretmen cocuklardan gozlerini kapamalarini ister. “Cocuklar simdi sinifimiza bir yash dedemizin

geldigini diistinelim. Dedemiz siniftan igeri giriyor ve hepimiz mutlu oluyoruz. Sirayla dedemizin

elini 6puyoruz. Dedemizle muhabbet ediyoruz, konusmamiz bittikten sonra dedemiz kalkiyor.

Ama o da ne dedemiz sandalyeye takiliyor, eyvah hepimiz dedemiz igin cok endiselendik. Ama

hemen dedemizin yanina gittik ve dedemizin elinden tuttuk. Dedemiz bize cok tesekkir etti. Biz

de ¢ok mutlu olduk. Dedemizi ugurladik. Goézlerimizi agiyoruz.”

Cocuklara;

“Dedemiz sandalyeye takildiginda ne hissettiniz? Dedemiz sizce o durumda ne hissetmistir vb.
sorular sorulur. Cocuklarin istegine gore drama canlandirilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Zit: Yasli-genc,

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Aranizda dedesiyle yasayan var mi?
e  Evi dedesinin evine yakin olan var mi?

e Dedeler neden daha yavas hareket ederler fikriniz var mi?

e Hig yasli birine yardim ettiniz mi?

e Dedenin ayagi sandalyeye takildiginda neler hissettiniz?

e  Yasli bir dede olunca nasil hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KiMm AGIR?
Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. konma, baslama, durmaile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Dil Gelisimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Motor Geligim

Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu séyler.
insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Ogretmen cocuklari sirasi ile tahterevalliye bindirir. Hangi

cocugun daha agir oldugunu sirasi ile tahterevalliye bindirerek ol¢iliir. Glvenlik sikintisi
olusmayacaksa tahterevallinin her bir tarafina ikiser ¢ocuk oturtularak hangi iki gocugun

diger iki cocuktan daha agir veya hafif oldugu gozlemlenir.

Materyaller:
Tahterevalli

Sozciik ve kavramlar:

Miktar: Agir-hafif

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tahterevallide oynarken eglendiniz mi?

e En agir ve en hafif kim?

e Tahterevalli neden ayni anda hareket etmez?

e Neden bir tarafi asagi inerken bir tarafi yukari ¢ikar?

e Eger tahterevallide iki kiside ayni kiloda olsaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi Do
Tarih :

Yas Grubu (Ay :48-60 ay
Ogretmen Adi  : ...............

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Cocuklar kendi sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oynarlar.

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Karne Giinii” Oyun-Hareket (Bitlinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Toplanma Zamani” Hareket (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KARNE GUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Mizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara bugiiniin okulun son giinii oldugunu ve oyunlar oynayarak

egleneceklerini soyler.

e Cocuklara ve ailelere veda konusmasi yapilir ve birlikte hatira fotograflari gektirilir. Cocuklar
da istedikleri arkadaslariyla fotograflar cektirirler.

e Cocuklarla toplu fotograf cekinmek icin her cocuk yerini alir. imkanlar ¢ercevesinde toplu
fotograflar gekilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Okulumuzu sevdiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TOPLANMA ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Hareket (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisim:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Goéstergeleri: Sosyal Duygusal Gelisim:

Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 13: Estetik degerleri korur. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Cevresinde gordigi gilizel ve rahatsiz edici durumlari
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. soyler. Cevresini farkl bicimlerde diizenler. Cevredeki
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar. gizelliklere deger verir.

Ofrenme Siireci

e Ardindan cocuklara sinif icindeki esyalarini toplamalari icin siire verilir. Ogretmen kisisel
esyalarindan unutmamalari gerekenleri hatirlatir.

e Kisisel esyalarin yani sira okuldaki oyuncaklarin da yerli yerine konulmasi igin cocuk sarkisi agililir ve
sarkinin sonuna kadar tim sinifin toplanmasi istenir. Bir yil boyunca kullandigimiz sinifi tertipli ve
diizenli birakmak gereginin 6nemi tizerinde durulur.

e Cocuklarla hatira fotografi gekilir, karneler verilerek iyi dileklerle veda edilir.

Sozciik ve kavramlar:
Hatira, tertip-diizen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Yaztatilinde neler yapmak istiyorsunuz?
e Yaztatilinde nereye gideceksiniz?
e Tatilde neler yapilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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