TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diinya Cocuklar” Fen- Tiirkgce- Drama- Sanat (Butinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kocaman Bir Halkayiz ” Turkgce-Sanat (BUtlnlestirilmis Kigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DUNYA COCUKLARI

Etkinlik Tiirii: Fen- Tlirkge- Drama- Sanat (Butiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar.

Kazanim 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Motor Gelisim
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardin
yapar.Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4:Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi tlkesinin kaltriine ait 6zellikleri soyler.
Kendi lkesinin kiltura ile diger kilttrlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiilttrel
ozellikleri oldugunu soyler.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini giyer, ¢ikarir. Digme agar/ kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢ozer/ baglar.

e Ogretmen elinde diinya kiiresiyle gocuklarin dikkatini ceker. Kiire tizerindeki lilkelerle ilgili sohbet edilir. Yakin

ve uzak ulkeler kire Gizerinde gosterilir.
Baska Ulkeler gosterilerek;
“Buradaki cocuklar neler oynuyordur?
En ¢ok hangi yemegi seviyorlardir?

Dil olarak Turkce mi, degilse hangi dili konusuyorlardir?

O c¢ocuklarin bizden farki var midir?” konulari Gizerine konusulur.
e Ogretmen, cocuklar dnceden hazirlamis oldugu dramatik oyun merkezine gotiiriir. Bir biyiik sepet icinde
esarplar, kravatlar, giysiler, aksesuarlar, kumaslar vb. vardir. Cocuklar segctikleri kostiimleri giyerek ya da
takarak diinya cocuklarinin (ingiliz, Cinli, Japon, Kizilderili) rollerine girerler, yiizleri boyanarak gocuklar onlara

benzetilmeye calisilir.

e internet ortamindan yabanci iilkedeki bir anaokulu gériintiisii ya da videosu ¢ocuklara gésterilir. Ogretmen
kostlimlerin farkhliklari ve benzerlikleri hakkinda ¢cocuklarin fikirlerini alir. Tim diinya ¢cocuklarinin ve
insanlarinin dostluk, kardeslik ve baris icinde yasamalarinin énemi vurgulanir. Ogretmen, cocuklarin

kostlimlerle fotograflarini ceker.

Dinya cocuklarina ait resimler boyanarak pipet yapistiriip ¢omak kuklalar olusturulur. Comak kuklalar cocuklar

tarafindan konusturulur.

e Kodlama kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bilgisayar, kostiim sepeti, kiire, pipet, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Yabanci lke, diinya
Farkli-benzer, yakin -uzak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda ne hissettiniz?

e Hangi Ulkelerin kire Gzerinde yerlerini bulduk?

e Hangi llkelerin insanlarini inceledik?

e Diger llkelerde bizim kiltiriimiize benzeyen 6zellikler var mi?

Aile Katilimi:

Ailelerden farkli Gilkelere ait insanlar ve giysileriyle ilgili sohbet etmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 3. 4. sayfalarindaki alistirmalari gcocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KOCAMAN BiR HALKAYIZ

Etkinlik Tiirii: TUrkge - Sanat Etkinligi (Butlinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin uzunlugunu ayirt eder, materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

karsilastirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
Gostergeleri: Konusmay! baslatir. Konusmayi strdrdar. insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu séyler.

Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

bekler. Gostergeleri: Kendi tlkesinin kiltirine ait 6zellikleri soyler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. Kendi Ulkesinin kilttira ile diger kultiirlerin benzer ve farkl

ozelliklerini soyler. Farkh tlkelerin kendine 6zgii kilturel
ozellikleri oldugunu soyler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen “Diinya Cocuklari” adli siiri cocuklarla birlikte okur. Siir béliim bolim tekrarlanir.

Kocaman bir halkayiz
Tirk, Japon, Cin, ingiliz, Arap
Dilimiz ayri, kultirimiz ayri
Mutluluklar, Gzuntiler ayni

insaniz yiireklerde sevgi

Kucaklariz birbirimizi

Birakmayiz ellerimizi

Biz diinya ¢ocuklari
(Meral Y. Akyol)

e Sanat merkezine gesitli tlkelere ait resimler, farkh tlkelerin insanlarina ait resimler, kitalar ve diinya ulkeleriyle ilgili
gorseller sanat merkezine yerlestirilir. Cocuklara sanat merkezine yerlestirilen insan resimlerinin ne oldugu
sorulur.

“Sizce bu insanlar nerede yasiyor?
Bizim Ulkemizdeki insanlara benziyorlar mi?
Baska lilkede yasayan bir tanidiginiz var mi?
Yabanci llkelerden gelen biriyle tanistiniz mi?” gibi sorular sorulup farkh kitalarda yasayan insanlarin fiziksel
ozellikleri ve kiyafetleri ile ilgili sohbet edilir.
e Sanat merkezine yerlestirilen insan resimleri incelenerek bu insanlarin hangi lilkelerde yasadigi tahmin edilir.

® Kendi Glkemizin harita Gzerindeki yeri gosterilerek diger lilkelere olan uzaklik harita tizerine kirmizi tahta kalemi ile gizilir.
Ulkelerin birbirlerine olan uzakligi ile ilgili konusulur.

Materyaller:
Farkli diinya Ulkelerine ait insan resimleri
Sozciik ve kavramlar:
Ulke, kita, harita, kiltiir, halka
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Hangi llkelerin harita tizerinde yerlerini bulduk?
e Hangi tlkelerin insanlarini inceledik?
e  Farkl tlkeler hakkinda bilgi alirken neler hissettiniz?
e  Bitiun insanlar ayni 6zelliklere sahip mi?
e  Bizim klltlirimuzin 6zellikleri nelerdir?
e Diger llkelerde bizim kiltiriimiize benzeyen 6zellikler var mi?
Aile Katilimi:
Ailelerden farkli diinya insanlarina ait resimlerin incelenmesi istenir.
Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rana ve Cakil ” Tlirkge-Muzik (Butlinlestirilmis Bireysel ve Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvan Maskeleri” Turkge- Sanat (Buttnlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RANA VE CAKIL

Etkinlik Tiirii: MUzik- Tiirkge (Butilinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konugsmayi stirdiirar.
sorar. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
Dil Geligimi kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Ogrenme Siireci:
e “Ogretmen “Képek Dostum” adli hikayeyi cocuklara anlatir.

“Rana kopekleri cok seven bir cocukmus. Képegi Cakil ona ¢ok kiiglikken barinaktan karne
hediyesi olarak alinmis. Rana ve Gakil arasinda oldukga giigli bir bag kurulmus. Cakil Rana’nin
okuldan gelme saatini bilir ve her giin onu kdyun yolunda kargilamaktaymis. Cakili sadece Rana
degil kdyln butun gocuklari cok severmis. Cakila her giin yiyecek getirmek kdydeki ¢ocuklarin
gorevi olmus. Rana bir gin okuldan eve dénerken karsisina bir tilki ¢ikmis. Cok korkan Rana ne
yapacagini bilememis. Gozu hep Cakili aramis. Cakil aslinda tilkiyi gérmus ve onu hareketlerini
izliyormus. Rana’yi korumak igin hizlica tilkinin dGniime atlamis ve tilkiyi korkutmus, tilki
arkasina bile bakmadan kagmis. Rana Cakil’t uzun uzun sevmis ve yaptigini herkese anlatmis.
(Meral Y. AKYOL)
e Hikaye okunduktan sonra degerlendirilmesi yapilr.
e Ogretmen icinde bulundugumuz giiniin “Hayvanlari Koruma Giini” oldugunu ve
cevremizde gérdiigimiiz hayvanlara zarar vermememiz gerektigini sdyler. Zaman zaman
sokak hayvanlarini beslemek icin kapinin 6niine yiyecek ve su koymanin 6neminden

bahseder.
e Hayvanlarla ilgili bilmeceler sorular. Bilen ¢ocuklar alkigla édallendirilir.
Yiik gortince kacar, ot koriince kosar. (Esek)
Uzun ayakli, havucu ¢ok sever. (Tavsan)
Usti cayir bicilir, alti cesme igilir. (Koyun)
Karsimdan baktim var, yanina gittim yok. (Kus)

Havada ucar viizvizzz. Biz onun balini yeriz. (Ari)
( Meral Y. AKYOL)
e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 3. ve 4. Sayfalar tamamlanur.
Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cevremizde hangi hayvanlari goririiz?

e Hayvanlarin bizlere ihtiyaci var midir? Neden?
e Hangi hayvani beslemek isterdiniz?

e Daha 6nce hayvanat bahgesine gittiniz mi?

e En ¢ok sevdiginiz hayvan hangisidir?

Aile Katilimi:
Ailelerden evcil hayvanlarla ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HAYVAN MASKELERI

Etkinlik Tiirii: TUrkce- Sanat (BUtiunlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Motor Gelisim:

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular yapar.

sorar. Gostergeleri: Malzemeleri keser.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Malzemeleri yapistirir.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden Sosyal Duygusal Gelisim

soyler. Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Dil Gelisimi Gostergeleri: Baskalarinin  duygularini sdyler. Baskalarinin

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin

eder. sonuglarini soyler.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Ofrenme Siireci:

e Ogretmen elindeki gesitli hayvan resimlerini gosterir.

Evinde hayvan besleyen var mi?

Hangi hayvanlari evde besleyebiliriz? gibi sorular sorarak ¢ocuklarla sohbet edilir.

Hayvanlarin sahiplerine sevgiyle baglandiklari, bu baghliktan dolayi da hayvanlara olan sevginin arttigindan s6z

edilir.

e Tavsan, kedi, kopek, inek vb. hayvanlara ait maskeler kesilmek {izere masalara yerlestirilir. Maskeler
ogretmen rehberliginde cocuklarla kesilir. Maskeler ¢ocuklarin yiizlerine takilarak hayvanlarin sesleri taklit
edilir.

e Ardindan asagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur.

Uzun kulakh, kisa kuyruklu (Tavsan)

Yer altinda yagh kayis. (Yilan)

Kafasi tarak, kuyrugu orak. (Horoz)

Ustii pamuk bigilir, alti cesme igilir. (Koyun)

Burnu uzun kulaklari kepgedir, acep neyin nesidir? (Fil)

Karsidan baktim bir tas, yanina gittim doért ayak bir bas. (Kaplumbaga)
Materyaller:

Fon kartonu, makas, lastik

Sozciik ve kavramlar:
Maske, hayvanlari koruma giini
Zithk: Uzun-kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Gosterilen hayvan resimlerinden hangilerini daha 6nce gérdiiniiz?
e Hayvan beslediniz mi?
e Hayvanlarin bizlere ihtiyaci var mi?
e Hangi hayvani beslemek isterdiniz?
e  Hayvanlarla ilgili bildiginiz hikaye var mi?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklarina hayvanlarla ilgili bir hikaye anlatmalari istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kemiklerim Giiglensin” Sanat- Fen (Butlinlestirilmis Bireysel- Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Fotograflara Yolculuk” Fen- Tiirkge — Sanat (BUtinlestirilmis Bireysel- Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KEMIKLERIM GUCLENSIN

Etkinlik Tiirii: Sanat- Fen (Butinlestirilmis Bireysel- Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Sosyal Duygusal Gelisim
sorar. Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygy, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Dil Gelisimi Nesneleri alisimisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tastyan Griinler
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. olusturur.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirdr.
Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugsmak igin sirasini Oz Bakim Becerileri
bekler. Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
Motor Gelisim soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri sonuglari agiklar.
yapar. Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari soyler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen, kartondan hazirladig gégis kafesi gizilmis 6nltgi Gizerine giyer; cocuklarin dikkatini geker.
Ogretmen “Viicudumuz nasil dik durur?” diye sorar. “Viicudumuzdaki kemikler bir araya gelerek
iskeletimizi olusturur.” diye agiklama yapar. Ogretmen cocuklardan ayaga kalkmalarini ister. “Ayaktayken
dik durmamizin nedeni ne olabilir?” diye sorulur. “iskeletimiz olmasaydi bos bir cuval gibi yere yigilirdik.”
denir.

e Kaslarimizi ve kemiklerimizi gésteren resimler sinif panosuna asilir. Resimler ¢ocuklarla birlikte incelenir.
iskelet sisteminin dneminden bahsedilir. “Viicudumuzda bulunan kemikleri neden géremiyoruz? Kemikler
neyle kapl olabilir? Vicudumuzdaki iskeletin gorevleri nelerdir?” seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin
fikirleri alinir.

e Ogretmen tel ve rulolar kullanilarak bir iskelet olusturmak istedigini ve yardima ihtiyaci oldugunu séyler.
Rulolarin icinden teller gecirilerek ve bir kartona yapistirilarak ayakta durmasi saglanir.

e Ogretmen oyun hamurlarini dagitarak hamurlardan iskelet sekilleri yapilmasi igin cocuklari yénlendirir.

e Kemiklerin gliclenmesi ve kirllmamasi igin nasil beslenmek gerektigi Gizerinde tartisilir.

Materyaller:
Rulo, tel, karton, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
iskelet, kas, kemik

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik? iskelet sistemi ile ilgili sizin en ilginizi geken sey ne oldu?
e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?
e Vicudumuz resimlerden neler ilginizi ¢cekti?
e  Kemiklerimiz olmasaydi neler olurdu?
[ ]
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla kemiklerin gliclenmesi icin st ve sit trinlerinin tiketimi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FOTOGRAFLARA YOLCULUK

Etkinlik Tiirii: Fen- Tiirkge - Sanat (Butiinlestirilmis Bireysel- Blyluk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. yapar.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/ yirtar.
Olaylari olug zamanina gore siralar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Dil Geligimi Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Kazanim 2:Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb.
izlediklerini agiklar. soyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi

fiziksel 6zelliklerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen bir giin 6ncesinden ¢ocuklardan bebeklik dénmelerine ait ve aile bireylerinin fotograflarini
getirmesini ister.

Her cocuk kendi aile fotografini arkadaslarina gostererek aile bireylerini tanitir. Ailelerindeki en geng ve en
yasli kisilerin kimler oldugunu soyler. Ogretmen bebeklik resimleri incelenirken ¢ocuklarin biiyiidiiklerine
dikkat ceker.

Cocuklarla birlikte bir insanin dogumundan, yaslanana kadar hangi evrelerden gectigi ile ilgili konusulur.
Daha sonra gocuklarla ‘Dedemin Gozlikleri’ parmak oyunu oynanir.

DEDEMIN GOZLUKLERI

Dedem uyurken (Bas ve isaret parmaklari ile gozliik yapilir.)
Gozluklerini yitirmis (Eller arkaya saklanir.)

Aramis taramis (Saga sola bakilir.)

Bir de bakmis

Basinin lstlinde (Saklanmis olan eller, gozlik gibi basinin
Ustline konur.)

Ogretmen ¢ocuklara daha énceden hazirladig kare seklinde kestigi mukavvalari, artik materyalleri (makarna,
boncuklar, findik kabuklari vb.) ve boyalari verir.

Sinifta bulunan kare sekline benzeyen nesneleri bulmalari konusunda gocuklar yénlendirilir.

Cocuklar malzemeleri kullanarak aile fotograflari icin gerceve yaparlar. Cocuklarin olusturduklari gergevelere
aile resimleri yerlestirilerek sinif igcinde sergilenir.

Materyaller:
Fotograf, makarna, boncuk, findik, yapistirici, boya kalemleri, mukavva

Sozciik ve
Gozlak

kavramlar:

Geometrik Sekiller-Yén Mekanda Konum: Kare, Sag-Sol

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinligimizde neler hissettiniz?

Ailenizdeki en yash kisi kimdir?

Ailenizdeki en geng kisi kimdir?

Etrafinizda kare sekline benzeyen nesneleri gésterir misiniz?

Aile Katilimi:
“Iletisim Defteri” sayesinde parmak oyunu ailelere génderilir, cocuklariyla tekrar etmeleri istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 8grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Parmagin 1’e Degdi” Sanat- Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerimle Sayiyorum” Muzik (Bayuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARMAGIM 1’E DEGDi

Etkinlik Tiirii: Sanat- Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtiinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Motor Gelisim
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayin ipuglarini sdyler. ipuglarini Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini yapar.
ile gercek durumu karsilastirir. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser, Kalemi
Kazanim 4: Nesneleri sayar. dogru tutar, kalem kontrollind saglar, gizgileri istenilen
Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig nitelikte cizer.
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi
soyler. Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dil Gelisimi Gostergeleri: Duygu, dustince ve hayallerini 6zglin yollarla
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan driinler olusturur.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarar.
Sohbete katilir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen 6nceden zimpara kagidina cizip kestigi 1 rakamini cocuklarin parmaklariyla
dokunarak tanimasi igin firsat verir. Her gocuk zimpara kagidina dokunur ve havada,
masada parmagiyla 1 rakami gizer.

o Ogretmen cocuklari masalara alir.

e Masalara fon kartonuna cizilmis 1’den 5’e kadar rakamlari ve makaslari yerlestirir.
Ogretmen rehberliginde cocuklar istedikleri rakamlara ait kartonu keser.

e Ogretmen cocuklari sinifin orta yerine alir. Cocuklardan daire olmalari istenir. Kesilen
rakamlar dairenin orta yerine gelisi glizel yerlestirilir.

e Ogretmen bir dgrencinin ismini ve bir rakami séyler. Cocuk rakam kadar ziplayarak gidip
rakami bulur, eline alir ve rakam kadar ziplayarak yerine doner.

e Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun etkinligi devam eder.

e Cocuklarla sayilari 1’den 5’e kadar siralama calismasi yapilir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas

Sozciik ve kavramlar:
Zimpara
Sayi: 1’den 5’e Geometrik sekil: daire

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimiz esnasinda neler hissettiniz?

e  Zimpara kagidina dokunmak size ne hissettirdi?

e Havada rakam gizmek eglenceli miydi?
Rakamlar olmasaydi sizce nasil olurdu?

Aile Katilimi:
Ailelerden rakamlari tanimayla ilgili calismalar yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



ELLERIMLE SAYIYORUM
Etkinlik Tiirii: MUzik (BlUyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Geligim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
odaklanir. esliginde dans eder. Muzik ve ritim esliginde cesitli
Kazanim 4: Nesneleri sayar. hareketleri ardi ardinayapar.

Gostergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozclikleri fark eder ve
soyler. sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézcikleri hatirlar ve

sozcliklerin anlamini séyler.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen tekerleme soyleyerek cocuklarin dikkatini ceker.

Sag elimde 5 parmak

Sol elimde 5 parmak

Say bak say bak

1,2,3,4,5

Hepsi eder 10 parmak

inanmazsan say da bak

Say bak say bak

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

e Ogretmen tekerlemeyi sdylerken hareketlerini de yapar.

e Ogretmen c¢ocuklarin sag ellerine yildiz, sol ellerine daire gizer. Yildiz olan elin sag daire olan elin sol
oldugu soylenir.

e Ogretmen tekerlemeyi bélim b&lim sdyleyip ¢cocuklarla tekrar eder.

e Ogretmen sag elimizde kag, sol elimizde ka¢ parmak vardir? Her iki elimizde toplam ka¢ parmak
olur? seklinde sorular sorup sohbet ortami olusturur.

e Etkinlik cocuklarin istegine gore tekrarlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Yon: Sag-sol,
Sayi:1-5

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Vicudumuzdaki organlarimizdan baska hangilerinin sayisini sdylemek istersiniz?
e Dislerinizi de saymayi denediniz mi hig?

Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla ritmik sayma calismasi yapmasi istenir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nereye Gitsek, Ne Yapsak?” Drama (Kiguk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Masal Kitabim” Sanat-Tiurkge-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butunlestirilmis Buyilk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



NEREYE GITSEK, NE YAPSAK?

Etkinlik Tiirii: Drama (Kligik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi strdirir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini dyku yoluyla sergiler.

Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar. Kosarak bir
engel Gzerinden atlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisimisin disinda kullanir. Ozgiin ézellikler tastyan Griinler
olusturur.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e  Cocuklar sinif icerisinde serbest bir sekilde dolasirlar. Ellerini yana agarak, ellerini havaya kaldirarak, ayaklarini

birlestirerek veya ayirarak yurirler.

e Ardindan 6gretmen “Simdi” dediginde anda ¢ocuklar ellerini kullanarak havada resim yaparlar ve tekrar yirimeye
baslarlar. Yine dgretmen “Simdi” dediginde bu sefer de ayaklariyla havada resim yaparlar. Ogretmen “Dur!”
dediginde ve gocuklar en yakinindaki arkadaslariyla el ele tutusarak ikili es olurlar.

e Daha sonra gocuklardan birisi ressam digeri de resim olur. Ressam olan ¢ocuk sinif icerisinden farkli materyaller de
kullanarak esinin de icerisinde bulundugu bir mizansen olusturarak kendine ait bir resim yapar.

Resmine bir isim verir ve onunla ilgili bir hikdye olusturur. Cocuklar sirasiyla resimlerinin isimlerini sdyleyerek
hikayelerini anlatir. Ardindan diger ¢cocuklar icin de ayni basamaklar gerceklestirilir.
e Yine cocuklar oynamaya baslarlar. Ogretmen “Simdi” dediginde cocuklarin beser kisilik gruplar halinde bir araya
gelmeleri istenir. Boylelikle beser kisilik gruplar olusturulur.
e  Tim gruplar sinif icerisinde uygun bir yere ayri ayri otururlar.
Ogretmen gruplar sirasiyla sinifin ortasina alir. Onde iki cocuk olur ve onlarin arkasinda bir cocuk &ndeki iki
¢ocugun belinden tutar. Arkadaki iki cocuk da ortadaki bir ¢cocugun belinden tutar. Ortadaki ¢ocuk “Su tarafa
gidelim” der ve arkadaki ¢ocuklar grubu yonlendirerek o tarafa dogru gotirirler. Daha sonra ortadaki cocuk “Sunu
alahm” der ve o6ndeki cocuklar da ellerini kullanarak o seyi alirlar. Her grup bu basamaklari teker teker
gerceklestirir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Beyin, el, ayak, kalp

Yon Kavrami: On-Arka, Sag-Sol, Yukari-Asagi
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Grup seklinde hareket ederken viicudumuzdaki hangi organlarimizi canlandirdiniz?
e Daha once boyle bir oyun oynamis miydiniz? Birlikte hareket etmek nasil bir duyguydu?

Aile Katilimi:

Ailelerin evde cevizi kirmadan kabuklarini ayirarak tim sekilde agmalari ve beyin resmi ile cevizi yan yana koyup
incelemeleri istenebilir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



MASAL KiTABIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda

konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Ogrenme Siireci:

Okumayi taklit eder. Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini
aciklar.

Kazanim 12: Yazi farkindahigi gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve dislincelerini bir yetiskine yazdirir.
Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollind saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ogretmen sinifin bir béliimiinde bir ¢adir olusturur. Kitaplikta bulunan kitaplari cadirin &niine yerlestirir.

Cocuklara;
“Neden boyle bir kose olusturmus olabilirim?
Kitaplar sizce dnemli midir?
Kitaplar bizlere neler anlatir?
Hig kitap evine gittiniz mi?
Diinyadaki herkes ayni yaziyi mi okur?

Diinyadaki tiim insanlar icin kitap énemli midir?” seklinde sorular sorulur. Kitap okumanin énemi, kitiiphanelerin
onemi ve nasil yararlanmamiz gerektigi, kitaplara zarar vermememiz gerektigi konularinda ¢ocuklarla soru cevap
seklinde sohbet edilir. Olusturulan masal ¢adirinin 6niinde sinif kitapligindan segilen bir kitap okunur. Kitabi 6zetleme,
kahramanlarini bulma calismasi yapilir. Masal ¢cadirina yerlestirilen kitaplarin ¢ocuklarin sirayla incelemesine firsat

verilir.

Cocuklar masalara alinir. Masal kitabi yapilacagi sdylenir. Masalara makaslar ve boya kalemleri yerlestirilir. Onceden
hazirlanan buyiklu kiiglkla dikdortgen seklindeki kartonlar kesilir. Kartonlarin tizerine gocuklar istedikleri
resimleri yaparlar. Resim ve calisma yapilan her sayfa ayri ayri yapistirilarak kitaplar hazirlanir. Yapilan calismalar

kitap merkezinde sergilenir.

Ardindan 6gretmen , “Kitaplar” adli siiri bir defa okur, sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

Hikayeler, romanlar
Anlatilan masallar
Destanlar, efsaneler
Anilar, manzumeler

Yan yana dizildiler
Birer kitap oldular
Cocuklar okudular
Bilgiler kazandilar

Materyaller:
Hikaye kitaplari, cadir igin orti

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Dinyadaki tim kitaplari okuyabilir miyiz?

e  Bir kitap yazmak ister misiniz?

e  Kitap yazmak isteseydiniz konusu ne olurdu?
e Hig kitiphaneye gittiniz mi?

Aile Katilimi:

Sinif kitapliginda bulunan kitaplar tamir edilmek (izere evlere génderilir. Ailelerden ¢ocuklariyla tamir etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60 ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sirallyorum Taslyorum” Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Her Bos Bos Mudur?” Fen- Oyun (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIRALIYORUM TASIYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun- Okuma Yazmaya Hazirlik (Bltunlestirilmis Bireysel ve Kiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya

odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Dil Geligimi

sorar. Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar. izlediklerini agiklar.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gore siralar. Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina gére siralar. Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi Motor Geligim

sonuglarini soyler. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir

Ogrenme Siireci:

e 3 farkli boyda ve farkli renkte hazirlanmis kalem resimleri sinifin farkli yerlerine karisik olarak
serilir. Kalemlerin sayisinin gocuk basina farkli boylarda ligcer adet olmasina dikkat edilir.
Cocuklarin karisik renkler arasindan ayni renk kalemleri bulmalari istenir. Ardindan gocuklar
kalemleri uzun, orta ve kisa olarak siralarlar. Buyukllklerine gére siralama galismasina,
gocuklarin siniftaki arkadaslarinin boylari ve siniftaki esyalarin boylarina gére degisik siralamalar
yapmasi ile oyun tamamlanir.

e Cocuklar iki gruba ayrilarak grubun baginda bulunan gocuga i¢i su dolu kova verilir. Kovalarin igine
suyun tasinabilecegi kasik, cezve, kepge ve plastik bardak yerlestirilir. Her bir grubun karsisina
bos kovalar konur. Oyunun baslamasi ile gocuklar dolu kovadaki suyu bos kovaya tasirlar. Her iki
grupta tasima isini tamamladiginda kovalar cocuklarla birlikte incelenir. Ogretmen cocuklara;
“Hangi kovada daha ¢ok su var? Az dnce dolu olan kova simdi nasil bosaldi? Dolu olan kovayi
bagka nasil bosaltabilir?” sorularini sorar.

Materyaller:
Farkli renklerde uzun,orta,kisa kalem resimleri, kova, su, kasik, cezve, kepce ve plastik bardak

Sozciik ve kavramlar:
Uzun-kisa, bos-dolu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligi yaparken neler hissettiniz? En eglenceli bélim hangisiydi?

e Kalemleri siralarken ve kovayi tasirken dikkatli olabilmek icin neler yaptiniz?
e Daha baska neleri boylarina gore siralayabilirsiniz?

e Hig cesmeden ya da kuyudan su tasidiniz mi?

[ ]

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HER BOS BOS MUDUR?

Etkinlik Tiirii: Fen- Oyun (Bitunlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya izlediklerini agiklar.
odaklanir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Dil Geligimi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru ifade eder.
kullanir.

Orenme Siireci:

e (Ogretmen cocuklarla birlikte halka seklinde oturur.

e Sinifa getirmis oldugu agzi kapal bos karton kutuyu cocuklara gostererek. “Cocuklar sizce
bu kutunun icinde ne olabilir?” diye sorar. Cocuklar cevaplarini verdikten sonra 6gretmen
kutunun agzini agar ve ¢ocuklara kolinin iginde bir sey olmadigini gosterir. Cocuklara “Biz
kutuda hicbir sey gérmiiyoruz ama bu kutunun icinde bir seyler var.” der. Cebinden balonu
¢ikartarak sisirir. “Bakin gocuklar balonumuz az énce sisik degildi simdi onun sismesi ne
sagladi?” der. Cocuklarin vermis olduklari cevaplari dinledikten sonra ¢ocuklara bos olan
her yerin hava ile doldugunu anlatir.

e Her cocuga birer balon verilerek sisirmeleri saglanir. Agz1 baglanan balonlarla serbest oyun
oynanir.

Materyaller:
Karton kutu, balon

Sozciik ve kavramlar:
Koli, hava

Zit: Agik-Kapali, Bos-Dolu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?

e Havanin varligini baska nasil anlariz?

e Eger hava gorindr bir sey olsaydi sizce nasil olurdu?

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile havanin varligi ile ilgili kiiglik posetlere ifleme oyunu oynamalari istenebilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Rengarenk Sulu Boyam” Tirkge- Sanat (Butlinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Glin Okula Giderken” Oyun-Mizik (Bitinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENGARENK SULU BOYAM

Etkinlik Turi: Turkce- Sanat (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir . Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Gostergeleri:Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
sorular sorar. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini esitli yollarla ifade
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. eder.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
soyler. verir.

Dil Geligimi Motor Gelisim

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Kazanim 4: Kiilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen cocuklari boyunlarina kolyeler takarak karsilar. Taktigi kolyelerin her birinin bir merkezi temsil ettigi ve
merkezlerde uygun yerlerde durmasi gerektigi soylenir.
Ogretmen merkeze girerken boyunlarina takabileceklerini, merkezden ayrilirken 6grenme merkezindeki uygun yere
asmalari gerektigini sdyler. Bu sekilde 6grenme merkezlerinde oyun oynamak igin uygun mu? Degil mi?
Anlayabilecegimiz soylenir.
Sinifin bir duvarina graf ya da beyaz renk fon kartonu yapistirilir ya da yere serilir.
Kagitlara okul resmi 6nceden cizilip hazirlanmistir.
Ogretmen;
“Daha once sulu boya kullanan var mi?
Sulu boya fircasi nasil olur?
Sulu boyayi kullanmak icin suya ihtiya¢ var midir? gibi sorular sorarak ¢ocuklarin fikirlerini dinler.
Sulu boyanin nasil kullanilacagi cocuklara anlatilir.
Duvara asilan okul resmi gruplara ayrilan ¢ocuklar tarafindan boyanir. Ogretmen; “Haydi, simdi de okulun bahgesine
istedigimiz resmi cizebiliriz” der. Cocuklar okul bahcesine istedikleri resmi cizerler. Ogretmen cizilen resimlerin ne
oldugunu sorup kagidin lizerine yazar. Yapilan ¢alisma sinif panosunda sergilenir.
Ogretmen rehberliginde “Okulum” adli tekerleme séylenir. Cocuklar, bireysel olarak séylemeleri icin
cesaretlendirilir.
Ok ok okulum,
Okulumda mutluyum
Ogretmen gelince,
Dinleriz sessizce
Fikir fikir oynariz
Oynamaya doymayiz
Okul bizim yuvamiz
Yuvamizda gosariz
Tekerleme birkag defa sdylenerek cocuklarla birlikte tekrar edilir.
Hiphop ve Rimtim ile Dikkat Algi Var kitabinin 3. ve 4. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Sulu boya, graf kagit, firca

Sozclik ve kavramlar:
Sulu boya, Graf kagit

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Ogrenme merkezine girmeden ne yapmalisiniz?
e Kolyeler nerde durmali?
e  Merkezden cikarken kolyeyi ne yapmalisiniz?
e  Sulu boya ile resim yaparken ne hissettiniz?
e  Sulu boya yaparken neden su kullaniyoruz?
e  Okul bahgesine ne ¢izdiniz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BiRGUN OKULA GIiDERKEN

Etkinlik Turii: Oyun-Miizik (Buttnlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Géstergeleri: Sosyal Duygusal Gelisim

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Kazanim 8: Farkliliklara sayg: gdsterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. ) R g i
Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Ofrenme Siireci:
e Ogretmen gocuklari bahgeye gikarir. Bahgede bir siir okuyacaklarini ve siire uygun hareket edeceklerini séyler.
e “Bir gin okula giderken” adli siirin ilk kitasini kizlar, ikinci kitasini erkekler, tGglinci kitasini kizlar ve erkekler,

dordiinci kitayr 6gretmen rehberliginde cocuklar, 6gretmeni taklit ederek siirin sozlerini sdyler ve uygun hareketler

yapar.
Bir glin okula giderken Bir glin okula giderken
Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken
Onde siislii bir hanim Bir asker sert bakarak
Yirtudi adim adim Gegcti selam ¢akarak
Lay lay lay lay Rap rap rap rap
(Kizlar kolunda gantalari yirirler.) (Erkekler asker olur, selam vererek yirir.)
Bir glin okula giderken Bir glin okula giderken
Her seye dikkat ederken Her seye dikkat ederken
Onde bir ihtiyarcik Borazanli athlar
Yirudia yavasgacik Tozu dumana kattilar
Him him him him Digidik digidik
(Kizlar ve erkekler ihtiyar taklidi yaparak ytrir.) (Ogrenciler 6gretmen rehberliginde yiiriirler.)

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Asker, stisli hanim, ihtiyar, borozan, atli

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Bahgede oynadigimiz oyunun adi neydi?
e  Sozleri hatirlyor musunuz?
e Asker gibi yirirken ne hissetiniz?

e  Etkinlik esnasinda ne hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yapragim Havada” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Bliyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sonbahar Dramasi” Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAPRAGIM HAVADA

Etkinlik Tiirii: Oyun — Okuma Yazmaya Hazirhik (BUtiinlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. ifade eder.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Géstergeleri:

odaklanir.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gozlemler. . . L . A, .
¥ & Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim

amaglarini soyler. M Gel
otor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Orenme Siireci:
e “Cocuklarla bahgeye cikilarak degisik yapraklar toplanir.

“Ben minik bir yapragim,
Uzerimde var damarlarim,
Size oksijen saglarim,
Sakin dalimdan koparmayin.” (Tamer Uzuner), sdylenerek cocuklarla halka olunur.
Ogretmen cocuklara;
“Hig degisik sekillerde yapraklar gérdiiniz mu?
Arkadaslarinizin yapraklarini gezip inceleyiniz?
Sizce her agacin yapragi neden birbirinden farklidir?
Siz bir agacin yapragi olsaydiniz hangi agacin yapragi olmak isterdiniz?” sorularini sorar.
e  Cocuklardan bir tanesi:
“0000000, agacin dali uzun,
Yapragin sapl ince,
Sira bana gelince,
Bakalim kim olacak ebe?” (Tamer Uzuner), sayismayasi ile cocuklardan bir ebe segilir.
Cocuklar ebenin etrafinda halka olurlar. Ebe “Yapragim Havada” diyerek elinde tuttugu bir demet yapragi havaya
atar. Yapraklar diisene kadar bir cocugu ebeler. Oyun cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdralar.
e Siradigi Diisiinme Becerileri kitabinin 3. Ve 4. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Yaprak

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha once bu kadar farkli yapragi bir arada gordiiniz mi?
e Yapraklardaki damar ne ise yariyor?

e En ¢ok hangi agacin yapragi hosunuza gitti?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SONBAHAR DRAMASI

Etkinlik Tiirii: Drama (Buyuk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin  anlamlarini  sorar.  Sozciikleri  hatirlar  ve
sozciklerin anlamini séyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama, siir, 6yku gibi gesitli yollarla sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, disince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.

e Ogretmen, cocuklara etkinlige baslamadan &nce sonbahar mevsiminde tabiatta ve canlilarda ne gibi

degisiklikler olduguna dair genel bilgiler verir, cocuklarla konusur ve etkinlige gecer.

e Ogretmen cocuklara: “Simdi sonbaharin resmini cizecegiz’ ‘der ve etkinlige baslar. Ogretmen ortaya

gecerek soz ve hareketlerle gerekli yonergeleri verir ve cocuklar onu takip ederek oynamaya baslarlar.
Ogretmen;
“Evet, cocuklar! Hepimiz bulut olup gokyuziinde gezinelim ve el ele tutusarak birbirimizi bulalim. Sonra
da gokyliziinden asagiya inelim.” der. Haydi, simdi simsek olup yanip sénelim ve gok glirtltlsi olup gim
glim diye glirleyelim ve yagmur yagdiralim. Her birimiz yagmur damlasi olduk, simdi yerytiziine akiyoruz
sip sip ve dolu olduk, daha hizl yagiyoruz. Suan topraktayiz. Topragin mis gibi kokusu geliyor burnumuza.
Haydi, koklayalim hep beraber ve yerden ¢amur alip {izerimize, her yerimize siirelim. Ustimiiz kirlendi
simdi ne yapacagiz? O zaman yagmur yagmaya devam etsin (izerimize ve yagmurda yikanalim siril siril ve
damlalari tutmaya galisalim.
Cocuklar! Simdi hepimiz agacin dallarindaki yapraklariz. Ama hepimiz siki tutunalim her an disebiliriz.
Rilzgar ¢ikti savruluyoruz. Vuuuuuuuuuuuu, agactan ayrildik, etrafa her yere dagildik. Riizgar ¢cok siddetli
esiyor. Kimimiz camura batti, kimimizi de rlizgar ¢cok uzaklara gotirdu.
Evet, cocuklar simdi hepimiz birer kusuz. Cikcikcik ve uzaklara go¢ edecegiz takip edin beni.”

e Etkinlik sonunda 6gretmen cocuklarla etkinlik hakkinda konusur ve etkinlik sirasinda neler hissettiklerine

dair her birinin fikirlerini alir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Sonbahar, yagmur, riizgar, simsek, bulut, gokylizu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Sonbahar mevsiminde ne gibi degisiklikler olur?
e Sonbahar mevsiminden sonra hangi mevsim gelir?
e Sonbahar mevsiminden énce hangi mevsimdir?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yollari Gegelim” Oyun (Kuguk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yikilmayan Koépri” Fen (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YOLLARI GECELIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik
sorular sorar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.
Motor Geligim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Cift
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri
takar. Nesneleri gikarir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

« Sinifta legolar veya iplerle genis ve dar yollar yapilir. Cocuklari gruplara ayrilir. En hizli sekilde
bitlin yollari tamamlayip gecen ¢ocuk bu oyunu kazanir. Oyun, farkli olarak hazirlanan
yollardan hizli, yavas, yuruyerek, ziplayarak, kosarak, sekerek vb. gegme seklinde de oynanir.
Yonergeler karisik sdylenerek “Hizli zipla, yavas yiri, kos zipla” vb. de oyun yénlendirilebilir.
Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda surdardlir.

o Eglenceli Kavramlar kitabinin 5. Ve 6. Sayfalari tamamlanir.

Materyaller:
Lego, ip

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Genis- dar, hizli-yavas

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?
e Oyunumuz eglenceli miydi?

e Dar yoldan mi gegmek daha kolaydi, genis yoldan gegmek mi?

e  Yavas yuriimek mi daha kolaydi, sekerek yiirimek mi?

e En ¢cok hangi yoldan ge¢cmek eglenceliydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YIKILMAYAN KOPRU

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin uzunlugunu, miktarini ve
kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin uzunluguna, miktarina,
kullanim amaglarina ayirt eder, karsilastirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢6zim yollari
onerir. Coziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢c6ziim yolunu
soyler. Cozlime ulasamadigl zaman yeni bir ¢6ziim yolu dener.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/ yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

e  Ogretmen 6ncelikle cocuklara kdpriilerin nasil yapildigini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan gesitli képri
ornekleri gosterilir ve bu kdprii 6rnekleri izerinde sohbet edilir. Bu kdpriilerin nasil diiz bir sekilde yikilmadan ayakta
durdugu cocuklara sorulur ve onlarin cevaplari alinir.

® Ardindan ¢ocuklara bir kdpri yapacaklari séylenir. Cocuklara bloklar ve sari renkte fon kartonu ile gesitli
blyukluklerde taslar verilir. Ardindan ¢ocuklarin bloklarla karsilikli kopri ayaklari yapmalari ve tzerine sari renkteki
fon kartonunu koyarak koprulerini tamamlamalari istenir. Cocuklar kopriilerini tamamladiktan sonra Gzerine birer
birer taslar koymaya baslarlar. Ardindan kopriler ¢okecektir ve kdpriisii ¢coken cocuga koprisiine kag tane tas
koyabildigi sorulur. Daha sonra ¢ocuklara turuncu renkte fon kartonu verilir ve bu fon kartonunu képrilerinin altina
dayanak yapmalari ve képrilerini gliglendirerek yeniden insa etmeleri séylenir. Cocuklar turuncu renkteki fon
kartonlarini kullanarak koprilerine dayanaklar yaparlar ve koprilerini yeniden insa ederek Gzerine tekrar taslar
koymaya baglarlar. Képruler daha dayanikl oldugu i¢in daha fazla tasi tasiyabilecektir. Képriler yikilincaya kadar
zerine tas koymaya devam edilir. Képriler yikildiginda 6gretmen ¢ocuklara yeni yaptiklari kopriilere kag tane tas
koyabildiklerini sorar. ilk yaptiklari képriiye koyduklari tas sayisi ile son yaptiklari kdpriiye koyduklari tas sayisini
karsilastirmalarini ve hangisinin daha fazla oldugunu séylemelerini ister.

Materyaller:

10 cm eninde 20 cm boyunda sari ve turuncu renkli fon kartonlari, cesitli ebatlarda taslar, tahta
bloklar

Sozciik ve kavramlar:

Kopri ayagi, kopri

Renkler: Sari-turuncu

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Siz daha 6nce bir kdpri gordiniz mi?
e Kopriuden gectiyseniz eger neler hissetmistiniz?
e  Bir kopriiden ge¢cmek ister miydiniz?
e Neden ikinci kopriiye daha fazla yiik koyabildik?
e Daha fazla yiik koyabilmek igin kopriilerimizi daha fazla nasil giiglendirebiliriz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Simsek Nasil Olusur?” Fen (Buyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Sayg!” Turkge (Blyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SIMSEK NASIL OLUSUR?
Etkinlik Tiirii: Fen (Blyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
. .. . sonuglarini soyler.
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatin erir.
zani / durum/ olaya dikkatini ver Dil Geligimi

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

daklanir.
odaxdanir Gostergeleri: Sesin geldigi yonu soyler. Sesin kaynaginin ne

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. . .
oldugunu soyler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim e e
& / & & Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

amagclarini soyler. . ) .
¢ 4 Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi

K 8:N d likl 6zelliklerini kargilastirir.
azanim esne ya da varliiianin ozeflixlerini karstiastirir baslatir. Konusmayi stirdiirtir. Konusmayi sonlandirir.

Gostergeleri:  Nesne/ varliklarin  rengini, blyukligin, Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.

uzunlugunu, kullanim amaglarini, miktarini ayirt eder, . o g I
guny, ¢ ! ¥ ! Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

karsilastirir. R -
arstiastinr Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara yagmur yagarken gokyiiziinden ne gibi seslerin geldigini sorar. Cocuklarin cevaplari
alinir ve 6gretmen cocuklara, gok giirtltisliniin simsek cakmasi neticesinde olustugunu soyler.

¢ Ardindan g¢ocuklara birlikte simsek ¢akmasinin nasil meydana geldigini gérecekleri soylenir. Bir balon
alinir ve sisirilir. Sisirilen balon ¢ocuklardan birisinin sagina, haliya veya ylin bir kiyafete sirtiilerek
elektrik ylklemesi yapilir. Daha sonra elektrik yiklenmis balon ¢ocuklardan birisinin eline degdirilir ve
cikan ses duyulmaya calisilir. Daha sonra yeni bir balon sisirilir ve elektrik fisi takili olan sesi sonuna
kadar acilmis bir hoparloriin ses giris ucuna dokundurulur. Herhangi bir ses gelip gelmedigi dinlenir.
Ardindan bu balon saga, haliya veya yiin bir kumasa sirtilerek elektrik yiiklemesi yapilir. Daha sonra

acik olan hoparloriin ses giris ucuna tekrar degdirilir ve ¢ikan sesler dinlenir.

e Merhaba Matematik kitabindan 7., 8. Ve 9. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Balon, hoparlor

Sozciik ve kavramlar:
Simsek, gok glirtiltusi

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce hig simsek ya da gok gurultisline sahit oldunuz mu? Ne hissetmistiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DEGERLER EGiTiMi-SAYGI

Etkinlik Tiirii: TUrkce (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.
Dil Geligimi
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Ogrenme Siireci:

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri:

Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

Haklarini soyler.

Baskalarinin haklari oldugunu soyler.

Haksizliga ugradiginda tepki verir.

e Ogretmen gocuklara saygili davranisi anlatabilmek igin “Tilki ile Leylek” masalini okur. Masal {izerinden saygi

kavrami tartisihr.

TiLKi iLE LEYLEK

Tilki bir glin leylegi yemege ¢agirmis. “Bizde misafir umdugunu degil buldugunu yer.” Demeyi de unutmamis.
Meger tilki cok cimriymis. Misafirine sadece sulu bir corba yapmis. Ustelik corbayi tabaklara koymus. Tilki leylegi
kapida karsilamamis bile. Oturdugu yerdin “kapi acik, gir!” diye seslenmis. Hemen sofraya davet etmis leylegi,
oturmuslar. Tilki tabaklara koydugu ¢orbayi sofraya getirmis. Leylek, gagasiyla corbayi tabaktan icmeye ugrasmis

ama o uzun gagasiyla bir tlrli becerememis. Tilkinin hicbir sey umurunda degilmis dogrusu. Misafir agirlamak,
kargisindakinin farkl aliskanhklarina saygi gostermek diye bir derdi yokmus. Kendi 6niindeki gorbanin hepsini bir
solukta bitirmis. Leylek kizmis, ama sinesine ¢ekmis. O da tilkiyi yemege davet etmis. Tilki “Ben dostlara naz etmesini
sevmem,” diyerek leylegin yemek teklifini kabul etmis. Davete de tam saatinde gelmis. Leylek, arkadasi tilki igin et
pisirmis. Yemegin kokusunu alan tilki leylege ovgiler yagdirmis. Arkadasinin kendisi i¢in en sevdigi yemegi

hazirlamasina ¢ok sevinmis. Tilki dayanamamis, hemen sofraya oturmugslar. Leylek eti tam kendi gagasina gore, dar

bogazli derin bir ¢émlek icinde getirmis. Tilki burnunu burgu etmis ama nafile... Cémlegi agzini sokup da eti

yiyememis. Etin kokusunu almakla yetinmis. Kismis kuyrugunu evine donmdus. Ag kaldigina mi yansin, bir kusa rezil

olduguna mi?
Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:
Saygili olmak
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o  Tilki leylege nasil davranmaliydi?

e insanlar birbirini sevmese de birbirlerine saygi gdstermeli mi?

o Leylek tilkiye nasil davranmig?

e (Cevrenizde saygisiz davranista bulunan birisi oldu mu?

e Saygisiz davranislar nelerdir?

e Saygisiz bir davranisla karsilasinca ne hissedersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kirmizi Balik” Mizik — Drama (Butinlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tisort Boyama” Sanat (Kiiclk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KIRMIZI BALIK

Etkinlik Tiirii: Mizik - Drama (Butiinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi
baslatir. Konusmayi stirdiirr. Konugmayi sonlandirir. Sohbete

katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Gostergeleri: S6zel ydnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Motor Geligsim

Kazanim 5: Muzik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri; Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Sosyal Duygusal Geligim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 5zgiin yollarla ifade

eder. Ozgiin zellikler tasiyan Uriinler olusturur.

Ogrenme Siireci:
e “Kirmizi Balik Golde” ¢ocuk sarkisi hareketleriyle birlikte ¢cocuklarla séylenir.

e Cocuklara karaktere uygun kosttimler verilir. Cocuklardan istekli olanlardan balik¢i Hasan ve goldeki baliklardan olmak
isteyenler secilerek “Kirmizi Balik Gélde” sarkisi dramatize edilir.

e Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Daha 6nceden balik olarak segilen gocuk dairenin icinde balik gibi ylizme taklidi
yapar. Bu sirada yine daha dénceden Balikgi Hasan olarak segilen ¢ocuk da, dairenin etrafinda dénmeye baslar. Daireyi
olusturan ¢ocuklar bu esnada Kirmizi Balik’i sdylerler ve 6ykiinmesini yaparlar. Balik ve balikgl hasan roliindeki cocuklar
sozlere uygun sekilde hareket eder. Cocuklara balikgi hasan olan ¢ocugun kirmizi balik olan arkadasini yakalamaya
calisirken dikkatli olmalari séylenir. Cocuklardan biri kirmizi balik, biri balik¢i hasan olur ve hep birlikte hareketleri
oykiinerek soylenir.

“Kirmizi balik gélde

Kivrila kivrila yliziiyor

Balikgi hasan geliyor

Oltasini atiyor

Kirmizi balik dinle

Sakin yemi yeme

Balikgi seni tutacak

Sepetine atacak

Kirmizi balik kag kag Kirmizi balik kag kag”

o Kirmizi balik olan gocuk kagar ve balikgi hasan onu yakalamaya galisir. Kirmizi balik yakalanmadan tekrar arkadaslarinin
yanina oturmaya calisir. Oyun bu sekilde ilgiye gére devam ettirilir.

e Ogretmen cocuklara;

“Sizce baliklar nasil yizer?
Diinyanin en biyik canlisi olan balinalarin denizde yasadiklarini biliyor musunuz?” vb. sorulari sorulur.

o Etkinlik cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdirulir.
e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Balik kostimdi, balik¢l kostimi
Boyut: Blyuk-kugik, uzun — kisa, balik, balikgi
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik? Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e ismini bildiginiz balik tiirleri var mi? Baliklar karada yasasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TiSORT BOYAMA

Etkinlik Tiirii: Sanat (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Motor Geligim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disilince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Ozgiin &zellikler tasiyan triinler olusturur.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklara kendi bedenlerine uygun olan tisortler ve kumas boyalari dagitir.

Cocuklar kicik gruplara ayrilir. Cocuklar parmaklarini, ellerini degisik renklerde boyayarak
tisortlerine basarlar. Ogretmen her ¢cocugun tisértiiniin eteginin i¢c kismina cocugun ismini
yazar.

Materyaller:
Tisort, kumas boyasi

Sozciik ve kavramlar:
Renkler: Sari, kirmizi, mavi (ana renkler)

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tisortlerinizi boyarken neler yaptiniz?
e Tisort boyama esnasinda neler hissettiniz?
e Kendiniz icin yaptiginiz baska esyalariniz var mi?

Aile Katilimi:
Tisortler evlere gonderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Desen Dlnyas!” Sanat — Okuma Yazmaya Hazirlik (Butunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Golgeme Neler Oluyor?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DESEN DUNYASI

Etkinlik Tiirii: Sanat - Okuma Yazmaya Hazirlik (BUtunlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yénelik katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar.
sorular sorar. Kalem kontrollini saglar.

Dil Geligimi Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin

.. ozellikler tasiyan urunler olusturur.
Motor Geligim 3ty 3

Ogrenme Siireci:

e Her ¢cocuga birer tane A3 ebadinda kagit dagitilir. Cocuklardan kagitlari degisik sekillerde birkag
kez katlayip agmalari istenir. Cocuklardan boya kalemleri dagitilarak kat izlerinin Gzerinden
degisik renkli kalemlerle gegmeleri istenir. Ortaya gikan her bir desenin igine sembol gizmeleri
veya istedikleri renk ve sekillerle boyamalariistenir. Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

e Kodlama kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
A3 kagidi, kalem boya

Sozciik ve kavramlar:
Desen

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Kendi Uriinlnizl olusturmak hosunuza gitti mi?

e Hangi desenler ortaya ¢ikti?

e En ¢ok hangi deseni begendiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Etkinlik Tii

KAZANIM

GOLGEME NELER OLUYOR?

rii: Fen (Bireysel Etkinlik)

VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengine, uzunluguna,

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergel
odaklanir.

sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergel

soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

miktarina, kullanim amaglarina ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

eri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya . . R . .
g / / olay Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Dikkatini gek d | onelik |
ikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
eri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden .
sonuglarini soyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylar olus zamanina goére siralar.

Ogrenme Siireci:

Ogle vakitlerinde disari ¢ikilir ve giinese sirtimizi déndigiimiizde éniimiizde golgemizin
oldugu konusuna ¢ocuklarin dikkatleri gekilir.

Daha sonra ¢ocuklara golgelerimizin nasil olustugu konusunda sorular sorulur ve ¢cocuklarin
cevaplari alinir. Ogretmen uygun bir alanda ¢ocuklardan yan yana gegmelerini ve sabit bir
sekilde durarak golgelerini izlemelerini ister. Bu sirada 6gretmen eline almis oldugu
tebesirle gocuklarin ayaklarinin etrafini belirgin hale getirir.

Daha sonra sabit sekilde duran gocuklarin gélgelerinin uglarini yine tebesir aracihigiyla gizer.
Yani gcocuklarin golgeleri yerde belirgin seklide resmedilmis olur. Ardindan ¢ocuklar
etraflarindaki nesnelere ve onlarin golgelerine odaklanarak fikir ylratirler. Hangi nesnenin
golgesi nasil bir yapiya sahip konusulur.

Yaklasik 1.5-2 saat sonra cocuklar tekrar eski yerlerine gelirler ve ayaklarini
belirginlestirilmis olan cizgili yerlere sabitlerler. Cocuklar daha 6nceden cizilen golgeleri ile
suandaki golgelerinin ayni yerde olmadigini fark ederler. Sabit olarak duran ¢ocuklarin
golgeleri tebesir araciligiyla cizilir. Cocuklara onceki golgeleri ile suandaki golgelerinin
yerlerinin neden farkli oldugu sorulur.

Eger sartlar uygun olursa ayni islem bir sonraki glin sabah saatlerinde de gerceklestirilebilir.

Materyaller:

Tebesir
Sozciik ve
Golge

kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinli
.
.

k sonunda g¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Golgelerimiz neden hareket ediyor?

Neden ayaklarimiz sabit yerinde duruyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cicekler Suda Acar” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kirdandan Kuleler” Okuma-Yazmaya Hazirlik-Fen (BUtiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CICEKLER SUDA ACAR

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,
miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylar olus zamanina goére siralar.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
Nesneleri kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

e Cocuklarla gicekler hakkinda konusulur. Bir gicek resmi gosterilerek gigeklerin nasil agtiklari,

acmak igin nelere ihtiya¢ duyduklari hakkinda sohbet edilir. Cigegin bir tohumdan baslayarak

blyimesi, tomurcuk hale gelmesi ve tomurcuktan gicege donmesi asamalari resimler ve

videolar araciligiyla anlatilir. Ardindan gocuklara tomurcuk halindeki bir gicegin nasil agtigini

gorecekleri soylenir.

e Uzerine cicek resmi cizili olan renkli kagitlar cocuklara verilir. Makas yardimiyla cocuklarin

cicekleri kesmeleri saglanir. Kesilen ciceklerin kenar yapraklari iceriye dogru gelecek sekilde

katlanarak bir tomurcuk halini almasi saglanir. Ardindan yayvan bir kabin icerisine su

doldurulur. Ellerindeki gigekleri bu suyun igine attiklarinda neler olabilecegi hakkinda

cocuklara sorular sorulur. Katlanan yapraklar Giste gelecek bigcimde gigekler suyun igerisine

birakilir. Suyla temas eden gigeklerin yapraklarini yavas yavas actigi gézlemlenir. Cigegin

bliiylimesi ve agmasi icin suya duydugu ihtiyac¢ ve nedenleri cocuklarla sohbet edilerek

konusulur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 5. ve 6. sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Cicek resmi cizili renkli kagitlar, su, kap, makas

Sozciik ve kavramlar:
Agmak, cicek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e  Eger su olmasa cicekler nasil agacakti?

e  Ciceklerin agmasi icin baska nelere ihtiyag duyarlar?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KURDANDAN KULELER

Etkinlik Tiirii: Okuma-Yazmaya Hazirlik-Fen (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler. Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

. . . . . Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, uzunlugunu,

. R apar.
miktarini ve kullanim amaglarini séyler. yap

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.. Nesneleri sikar.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Nesneleri ¢eker/gerer. Nesneleri agar/kapar. Nesneleri
kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Motor Geligim

Ogrenme Siireci:
e (Ogretmen c¢ocuklara kiirdanlar ve oyun hamurlari dagitir. Ardindan ¢ocuklardan oyun

hamurlarini kiiglik kiiglik toplar haline getirmeleri istenir. Cocuklar oyun hamurlarini kiigik
toplar haline getirip, oyun hamurlarinin etrafina kiirdanlar batirarak gesitli sekiller yapmaya
gahsirlar. Bir kiirdanin her iki tarafina da oyun hamuru batirip, daha sonra ayni uglardaki
oyun hamurlarina da farkli kiirdanlar batirarak sekiller birlestirilebilir. Cocuklarin ilgileri
dogrultusunda etkinlik strdtralir.

Materyaller:
Oyun hamuru, kiirdan

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Oyun hamurlariile kiirdanlari birlestirirken zorlandiniz mi? Neden?
e  En ¢ok hangi sekli yapmak hosunuza gitti? Neden?

e  Bu materyallerle daha baska neler yapilabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Daire Yuruyus Yolu” Sanat- Tlirkge-Drama (Butlinlestirilmis Blytik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Fotograflara Yolculuk ” Fen- Tirkge - Sanat (Butlinlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DAIRE YURUYUS YOLU

Etkinlik Tiirii: Sanat- Tlrkge- Drama (BUtinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular yapar.

sorar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. kopartir/ yirtar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Sosyal Duygusal Gelisim

Dil Geligimi Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
Gostergeleri: Konugsmay! baslatir. Konusmayi strdrdar. ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini ozellikler tagiyan Grtnler olusturur.

bekler. Kazanim 15: Kendine giivenir.

Motor Geligim Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Ogrenme Siireci:

e Ogretmen zeminine daire sekillerinden bir yiiriime yolu yapar. Cocuklar kapida karsilanarak bu daire sekillerine

basarak ylrimesi saglanir. Daire blyuklu kigtklli yapilmistir. Sekillere atlama, ziplama, ylriime ¢alismasi yapilir.
Ogretmen;
“Sinifta daire sekline benzer sekiller var mi? Neden adina daire denmis? Daire seklini en ¢cok nerelerde gortiriiz?
Daireyle cember arasindaki fark nedir? Cember sekline benzeyen nesneler nelerdir? seklinde sorular sorup
cocuklarin bildiklerini séylemesi saglanir.

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cesitli boyda hazirlanan daire sekilleri ve makaslar masalara yerlestirilir. Cocuklar
daire sekillerini 6gretmen rehberliginde keser. Kesilen daire sekilleri 6zglin sekilde bir araya getirilerek balik,
cocuk, civciv vb. sekiller olusturulur. Yapilan galismalar sinif panosunda sergilenir.

e Cocuklar sandalyelerinde otururlar ve 6gretmenin verdigi yonergeleri uygularlar. Ogretmen ilk dnce isaret
parmaklari ile cocuklarin havada daire gizmelerini ister. Daha sonra tek ellerini kullanarak daire yapmalarini
ister, ardindan iki elleri ile daire yapmalarini soyler. Daha sonra sira ile tek kollari ile her iki kolla, tiim viicutlari
ile daire yapmalarini ister. Daha sonra cocuklar ayaga kalkarlar. iki kisi birlikte daire yapar, ardindan dért kisi
birlikte daire olusturur. Daha sonra biitlin cocuklar birlikte gesitli sekillerde daireler olustururlar. Daha sonra
yapilan bu drama hakkinda konusularak ¢cocuklarin fikirleri dinlenir

e “Daire “adli siir 6gretmen rehberliginde cocuklarla birlikte okunur.

e Tekerlek gibiyim
Simide de benzerim
Cevirince donerim
Soyle hadi ben neyim?
Elindeki topa benzerim
Sepetteki portakal gibiyim
Arabanin tekerine benzerim
Bil bakalim ben kimim?
e Diisinme Becerileri kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Elisi kagidi, makas, yapistirici
Sozciik ve kavramlar:
Geometrik sekil: Daire, cember Boyut: Bliyik- kiicik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Daire seklinde hazirlanan yolda ylirimek, ziplamak zor muydu? Daire sekillerini keserken zorlandiniz mi?
e Daire seklinden ne yapildi? Etrafinizda cember sekline benzeyen nesneler var mi? Nelerdir?
e Daire sekline benzeyen bir ayakkabi olur mu?
e Daire konulu bir siir-tekerleme séylemek ister misiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla evde bulunan daire ve cember sekline benzeyen nesneleri bulmalari ve resmini cizmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 5. 6. sayfalarindaki alistirmalari gcocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



FOTOGRAFLARA YOLCULUK

Etkinlik Tiirii: Fen- TUrkge - Sanat (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan agiklar.
Gostergeleri: Olaylari olug zamanina goére siralar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Ogrenme Siireci:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/ yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 2:Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb.
soyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, géz rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini soyler.

e  Ogretmen bir giin 6ncesinden ¢ocuklardan bebeklik dénemlerine ait ve aile bireylerinin fotograflarini
getirmelerini ister. Her ¢ocuk kendi aile fotografini arkadaslarina gostererek aile bireylerini tanitir.
Ailelerindeki en geng ve en yasli kisilerin kimler oldugunu séylerler. Ogretmen bebeklik resimleri incelenirken
cocuklarin blytdiklerine dikkat ¢ceker. Cocuklarla birlikte bir insanin dogumundan, yaslanana kadar hangi

evrelerden gectigi ile ilgili konusulur.

e Daha sonra ¢ocuklarla ‘Dedemin Gozlikleri’ parmak oyunu oynanir.

DEDEMIN GOZLUKLERI

Dedem uyurken (Bas ve isaret parmaklari ile gozliik yapilir.)

Gozluklerini yitirmis (Eller arkaya saklanir.)
Aramis taramis (Saga sola bakilir.)
Bir de bakmis

Basinin Gstlinde (Saklanmis olan eller, gozlik gibi basin Ustline konur.)

e (Ogretmen cocuklara daha 6nceden hazirladigi kare seklinde kestigi mukavvalari, artik materyalleri (makarna,

boncuklar, findikkabuklari vb.) ve boyalari verir. Sinifta bulunan kare sekline benzeyen nesneleri bulmalari

konusunda ¢ocuklar yonlendirilir. Cocuklar malzemeleri kullanarak aile fotograflari igin gerceve yaparlar.

Cocuklarin olusturduklari cergevelere aile resimleri yerlestirilerek sinif icinde sergilenir.

Materyaller:

Fotograf, makarna, boncuk, findik, yapistirici, boya kalemleri, mukavva

Sozciik ve kavramlar:
Gozlik, kare, fotograf

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Ailenizdeki en yash kisi kimdir?
e Ailenizdeki en geng kisi kimdir?

e  Fotograflarla yaptigimiz calisma size ne hissettirdi?

e  Ogrendiginiz parmak oyununu biiyiiklerinize de géstermek ister misiniz?
e Etrafinizda kare sekline benzeyen nesneleri gosterir misiniz?

Aile Katilimi:

iletisim defteri sayesinde parmak oyunu ailelere génderilir, cocuklariyla tekrar etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ayakkabim Kayboldu” Oyun (Kiglk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Salincak Yapalim” Sanat (Klgik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYAKKABIM KAYBOLDU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, uzunluguna,

miktarina, kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 15: Parga-biitin iligkisini kavrar. Gostergeleri: Bir
bltlnin pargalarini soyler.

Bir bltlinG pargalara boler. Bitiin ve yarimi gosterir.
Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

GoOstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Biitiin cocuklar ayakkabilarini ortaya koyarlar. ikiser kisilik iki grup olusturulur. Cocuklarin
gorebilecegi bir yere kum saati konularak yarisma zamanini gérmeleri saglanir. Segilen
gocuklardan kum saati bitene kadar ortadaki ayakkabilarin giftini bulmalari istenir. Her grubun
kag ¢ift buldugu sayilir ve dogru olup olmadigi kontrol edilir. ikiserli gruplar halinde oyun

devam ettirilir.
e Ogretmen cocuklara;

“Hi¢ baskasinin ayakkabisini giydiniz mi?

Ayakkabiniz kaybolursa ne yaparsiniz?” vb. sorulari sorar.

o Her ¢ocuga birer elma verilerek ¢cocuklarin elmalari yikamalari istenir. Yikanan elmalar plastik
bigak kullanilarak bazi ¢ocuklar tarafindan ortadan ikiye kesilir. Cocuklardan yarim olan ve tam

olan elma dilimini géstermeleri istenir.

o Eglenceli Kavramlar kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Ayakkabi, kum saati

Sozciik ve kavramlar:
Yarim- batdn, es, cift, tek

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e Ayakkabilarin eslerini bulmakta zorlandiniz mi?

o Ayakkabilarimizi ters giyersek ne olur?

e  Sag ve sol ayagimiz icin ayakkabilarin yonleri neden farkli?

e Tam ve yarim olan nesnelerin farki nedir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



SALINCAK YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kiigik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Ogrenme Siireci:

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri kopartir/ yirtar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimigin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan Uriinler olusturur.

e Cocuklar kuguk gruplar halinde masalara oturur.

Ogretmen cocuklara;

“Sallanmay!i seviyor musunuz?

Sallandigimizda yliziimiize neden riizgar eser?

Salincaklarin oturaklari olmasaydi nasil sallanirdik?” vb. sorular sorar.

e Her bir gocuk igin kasnak, makas, iplik, kagit verilir. Cocuklardan ellerindeki malzemeyi

kullanarak bir salincak yapmalari ve kagittan bir sekil yaparak salincakta sallamalari istenir.

Etkinlik gocuklarin salincak ile oynamalariyla devam ettirilir.

Materyaller:
Kasnak, makas, ip, kagit

Sozciik ve kavramlar:
Salincak

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Salincaktan hoslanir misiniz?

e Kendi salincaginizi yapmak hosunuza gitti mi?
e Sallanirken nelere dikkat etmemiz gerekiyor?
e Salincaklarda korumalar olmasaydi ne olurdu?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uykucu Horozun Mektubunu Goérdin Ma?” Oyun-Hareket (Buttinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bak Ben Ne Kadar Uzunum” Matematik-Okumaya Yazmaya Hazirhk (Bitlnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UYKUCU HOROZUN MEKTUBUNU GORDUN MU?

Etkinlik Tiirii: Oyun-Hareket (Bltlnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru

izlediklerini drama yoluyla sergiler.

kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini Motor Gelisim

ve siddetini ayarlar. Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Gostergeleri: Diiz, olumsuz climle kurar. esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yrir, kosar. Belli
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. bir yikseklikten atlar. Belli bir yikseklige ziplar. Kosarak bir
Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdirr. engel Gzerinden atlar.

Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Gostergeleri: Atlama, konma, baslama, durmaile ilgili denge
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Sosyal Duygusal Gelisim:

izlediklerini agiklar. Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade Gostergeleri:

eder. Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Orenme Siireci:
e Ogretmen dncelikle cocuklarin tiimiine yere yatmalarini ve gozlerini kapatmalarini sdyler. Cocuklar yere

yatarlar ve gézlerini kapatirlar. Ogretmen cocuklarin arasinda dolasir ve dokundugu cocuk kalkarak
O0gretmenin arkasina gecer. Yerde yatan tek bir cocuk kalincaya kadar bu islem tekrarlanir ve bitin
cocuklar 6gretmenin arkasinda sira olurlar. Yerde en son tek bir cocuk kaldiginda 6gretmen ve
cocuklar yerde yatan ¢ocugun yanina giderler ve “Uykucu Horoz, Uyan!” diye bagirirlar. Cocuklarin
ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin yan yana dizilmelerini sdyler. Cocuklardan bir tanesi ebe secilir ve diger

¢ocuklarin timiine bir sehir adi verilir. Duvarda bir nokta belirlenir ve ebe ¢ocuklarla duvar arasinda
durur. Ebe “Size bir mektup var!” diye bagirir. Cocuklar hep bir agizdan “Nereden?” diye sorarlar. Ebe
bir sehir adi soyler ve o sehir adindaki cocuk kosarak ebeyi yakalamaya calisir. Ebe de bu sirada
duvarda belirlenen noktaya dogru kosar. Cocuk ebeyi yakalayabilirse kendisi ebe olur. Oyun ¢ocuklarin
ilgisi dogrultusunda strduralar.

e En son olarak 6gretmen kendi etrafinda toplanmalarini séyler. Cocuklara; “Simdi size icinizden birisini

tarif edecegim bakalim bulabilecek misiniz?” der. Ardindan ¢ocuklardan bir tanesinin fiziksel
ozelliklerini sirasiyla sdylemeye baslar. Cocuklar da bu sirada arkadaslarinin fiziksel 6zelliklerini
incelerler ve 6gretmenin kimi tarif ettigini bulmaya g¢alisirlar. Oyun cocuklarin ilgileri dogrultusunda
sardaralir.

e Hiphop ve Rimtimle Dikkat Algi Var kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Uykucu, sehir isimleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

Etkinligimizde neler yaptik?

Uykucu horoz olmak nasil bir duygu?

Size verilen sehirlerin nerelerde oldugunu biliyor musunuz?
Sizi tarif ederken neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



BAK BEN NE KADAR UZUNUM

Etkinlik Tiirii: Matematik-Okumaya Yazmaya Hazirlik (Bltinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengine, uzunluguna,
miktarina, kullanim amaglarina ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 11: Nesneleri élger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle
dlcer. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin
ettigi sonuglarla karsilastirir.

Motor Geligim

Ogrenme Siireci:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir..

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler.

insanlarin farkli dzellikleri oldugunu séyler.

0Oz Bakim Becerisi:

Kazanim 8: Saghigi ile ilgili onlemler alir.

Gostergeleri:

Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler.
Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar.

Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.

e Cocuklara iki tane tahta blok verilir ve bu bloklari yerde kendi uzunluklarina gére yerlestirmeleri cocuklardan

istenir. Cocuklar tahmini bir sekilde bloklari yerlestirirler ve daha sonra o bloklarin arasina yatmaya calisirlar.

Boylarini yanlis tahmin eden ¢ocuklar bloklarini yeniden konumlandirarak boylarini dogru bir sekilde tespit

ederler ve bloklari sabitlerler. Bloklar gocuklarin ayaklarinda ve baslarinda olacak sekilde

konumlandirilmalidir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ipler verir ve yerdeki bloklara gére boylarina uygun ipi

belirlemelerini ve kesmelerini ister. Biitlin cocuklar ipleri kestikten sonra 6gretmen tek tek ipleri cocuklarin

boyuna uygun olup olmadigini kontrol eder ve hatal yapilan dlgiimler tekrarlanir.

e Daha sonra sinif duvarlarindan uygun bir yere ¢cocuklarin ellerindeki ipler alttan sifirlanacak sekilde yapistirilir.

Yapistirilan her ipin sahibine ait fotografta o ipin en Ustiine, ipin boyunu gecmeyecek sekilde yapistirilir.

Ardindan siniftaki cocuklarin boylari hakkinda gocuklarla sohbet edilir.

®  Boyumuzun uzamasi ve saglkl bir hayat i¢in vicudumuzun ihtiya¢ duyduklari hakkinda bilgiler paylasihr.

Materyaller:

Blok, ip,

Sozciik ve kavramlar:
Uzun-kisa

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Boyumuzu 6lcerken ne kullaniriz?
e  Boyunuzu kendiniz 6lcerken neler hissettiniz?
e  Evinizde boy grafigi var mi?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Senin Gazeten Nedir?” Drama (Buyulk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yanardag Nasil Patlar?” Fen (Bliylk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



SENiIN GAZETEN NEDIR?

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligsim
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kuglk top ile omuz Gzerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile
tutar.. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Nesneleri kaldirir. Nesneleri tagir.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste / yan yana / i¢ ice dizer.
Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/
yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir.)sozclikleri kullanir.

e Cocuklara tek sayfa gazete pargalari verilir. Cocuklara gazete pargalarinin Gzerlerinde yer alan
resimleri incelemeleri ve neler gérdiiklerini paylasmalari soylenir. Daha sonra 6gretmen
elindeki gazete parcasini ortadan tutup bizerek; “Bakin ¢ocuklar benim gazetem aslinda bir
papyon. Peki, sizin gazeteleriniz ne olabilir acaba?” diye sorar. Sirasiyla tiim ¢ocuklarin
gazetelerini kullanarak cesitli materyaller olusturmalari icin firsat verilir.

e Ardindan 6gretmen elindeki gazeteyi gostererek; “Simdi hepimizin gazetesi bir ugurtma oldu.
Haydi, hep birlikte ugurtmalarimizi uguralim” der ve tiim sinif ugurtmalarini ugurur. Daha sonra
O0gretmen gazetelerin simdi de bir tarla oldugunu, ¢ocuklarin da minicik birer tohum oldugunu
sdyler. Cocuklar gazetelerini yere koyarlar ve {izerinde minicik birer tohum olurlar. Ogretmen
tohumlari sular ve giinesle birlikte tohumlarin yavas yavas buyidigiini ve kocaman birer agag
oldugunu soyler. Tim agaglarin birer elma verdigini sdyleyerek ¢ocuklarin gazetelerini top
seklinde burusturmasi saglanir. Ogretmen eline bir ¢cdp poseti alarak karnina tutturur ve
ormana ac bir kanguru geldigini, onun da elma yemeyi cok sevdigini soyler. Cocuklar ellerindeki
burusturduklari gazete parcalarini ¢op posetinin icerisine atarlar. Ardindan 6gretmen ¢6p
torbasinin agzini baglayarak cocuklarin top halindeki bu torba ile oynamalari icin imkan tanir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 7. Ve 8. Sayfa tamamlanir.

Materyaller:
Gazete

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Daha 6nce boyle bir oyun oynamis miydiniz?
e  Gazeteleri kullanarak baska neler yapabiliriz?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YANARDAG NASIL PATLAR?

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, sesini, kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim iretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollan
onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba
bosaltir. Nesneleri st Uste / yan yana dizer. Malzemeleri
yapistirir.  Degisik malzemeler kullanarak resim vyapar.
Malzemeleri kopartir, yirtar. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: elini, ylzini yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik igleri yapar.

e  Cocuklarla yanardag hakkinda neler bildikleri Gzerinde konusulur. Ardindan ¢ocuklara yanardag ile ilgili bir

resim veya video gosterilerek yanardaglarin nasil olustuklari hakkinda ¢ocuklara kisa bir bilgi verilir.

e Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara hep birlikte bir yanardag yapacaklarini séyler. Cocuklarla birlikte kum ve su

karistirilarak camur haline getirilir. Ardindan bir kabin ortasina soda sisesi konulur ve etrafi camurlarla

kaplanarak bir yanardag gorintisi verilir. Daha sonra hayvan ve aga¢ maketleri dagin eteklerine yerlestirilir.

Ogretmen ¢ocuklara yanardagin icerisinden ¢ikan lavlarin hangi renkte oldugunu sorar. Cocuklarin

cevaplarinin ardindan yanardag bozulmamasina dikkat edilerek soda sisesi acilir. Agzi agilan soda sisesinin

icerisine kirmizi renkteki gida boyasi dékiiliir. Ogretmen eline limon tuzunu alir ve elindeki bu limon tuzunu

soda sisesinin icerisine doktlglinde neler olacagi hakkinda ¢ocuklara sorular sorar. Ardindan 6gretmen bir

paket limon tuzunu hizli bir bigimde soda sisesinin igerisine bosaltir. Daha sonra meydana gelen degisimler

cocuklarla birlikte gbzlemlenir.

Materyaller:

Soda, limon tuzu, kirmizi gida boyasi, toprak, su, hayvan ve agac maketleri, genis diiz bir kap

Sozciik ve kavramlar:
Yanardag, lav

Renkler: Kirmizi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Ekinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Limon tuzunu soda sisesine doktligimiizde hangi renk bir sivi gikt1?

e Yaptigimiz deneyde akan lavlar hayvanlar ve agaclara ulasti mi?

e  Budurumda lavlar hayvanlar ve agaclari tehlikeye sokar mi? Neden?

e Hayvanlarin, agaglarin ve insanlarin yanardaglardan zarar gormemesi igin neler yapilmasi gerekir?

Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balondaki Hava Nereye Gitti?” Fen (Bireysel Etkinlik)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kaplumbaga ile Tavsan” Tiirkce — Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALONDAKi HAVA NEREYE GITTi?

Etkinlik Tiirii: Fen (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay bir slire sonra yeniden
soyler.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Motor Geligsim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir, kosar. Belli
bir yikseklikten atlar. Belli bir ylkseklige ziplar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder..

e Oncelikle 6gretmen fén makinesini eline alir ve galistirdiktan sonra lizerine bir pinpon topu koyar. Cocuklara bu

pinpon topunun nasil havada kendi kendine diismeden kaldigi sorulur. Cocuklarin bu konuda cevap vermeleri

icin firsat taninir.

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklara birer tane balon verir ve balonlari sisirmelerini ister. Cocuklar balonlari sisirdikten

sonra 6gretmen balonlarinin agizlarini yiizlerine dogru cevirerek birakmalarini ister. Cocuklara yizlerinde

hissettikleri seyin ne oldugu sorulur. Ardindan balonlar tekrar sisirilir ve bu sefer de balonlar serbest birakilir.

Ogretmen ¢ocuklara biraz énce balonlarimiz icerisinde olan havanin nereye gittigini sorar ve sinif icerisinde

¢ocuklarla birlikte balonlardan ¢ikan hava aranir. Balonlardan gikan havanin nereye gitmis olabilecegi konusunda

cocuklarla sohbet edilir ve arama islemi siirdiiriiliir. Ogretmen elleri ile yakalama hareketi yapar ve havanin bir

kismini yakaladigini syler. Ardindan ¢ocuklarin da yakalayabileceklerini ve ayni hareketi yapmalarini sdyler.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara elinin icerisindeki havayi gosterir ve havayl goremeyecegimizi ama

hissedebilecegimizi belirtir.

e Ardindan riizgarin naslil olustugu hakkinda cocuklarla sohbet edilir. Rizgarin neleri hareket ettirebilecegi, neleri

yerinden oynatabilecegi, bize neler hissettirecegi hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur.

e Siradisi Diisinme Becerileri kitabindan 5. Ve 6. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon makinesi, pinpon topu, balon

Sozciik ve kavramlar:
Hava, riizgar

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Dinyamizda hava olmasaydi neler olurdu?

e Havayi nasil hareket ettirebiliriz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



KAPLUMBAGA iLE TAVSAN
Etkinlik Tiirii: Tirkge — Drama (Butlinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. eder.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

sorular sorar. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:
e  Cocuklar yarim ay seklinde otururlar.

e Ogretmen cocuklara;

“Sabirli olmak nedir biliyor musunuz?

Dondurmaciya gittiginizde ¢ok sira oldugunda ne yaparsiniz?” vb. sorular sorulur.
e Ogretmen gocuklara “Kaplumbaga ile Tavsan” masalini anlatir.
“Tavsanin birisi ok dviinlyormus.- Bu ormanda benden hizli kosan yoktur. Varsa gelsin yarisalim diye séylenip
geziyormus. Kaplumbaga bir glin:- O kadar bébirlenme kendine de o kadar glivenme. Ben senden daha hizli
kosarim. istersen yarisalim, demis. Tavsan kaplumbaganin bu sézlerine kahkahalarla giilerek: - Sen mi benimle
yarisacaksin, diyerek alay etmis. Ama yine de yarisi kabul etmis. Yarisin baslangic ve bitis yerlerini belirlemisler,
yaris baslamis. Tavsan ¢ok hizli baslamis. Ama biraz ileriye gidince geri doniip bakmis ki tavsan, kaplumbaga hig
gorlinmuiyor. Yatmis bir agacin dibine uyumus. Uyandiginda bakmis ki kaplumbaga yarisi bitirmek {izere. Tavsan
kosmus fakat kaplumbaga varis yerine ondan 6nce ulasmis. Kaplumbaga tavsana: “Hicbir zaman kendini
baskalarindan stiin gérme. Sen, uyudun, ben ise calisarak seni ge¢tim.” demis.

e stekli cocuklarla hikayenin dramatizasyonu yapilir.

Materyaller:
Kaplumbaga ile tavsan hikayesi

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Hizli- yavas

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Tavsan mi daha hizhdir, kaplumbaga mi?

e Tavsan kaplumbagayi neden hafife aldi?

e Kaplumbaga tavsani nasil gecti?

e Tavsanin yaptigl hata neydi?

e  Oykiimiizden ne anladiniz?

e  Oykiimiizii canlandirmak hosunuza gitti mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Taslyorum Dolduruyorum” Oyun — Okuma Yazmaya Hazirhk (Butunlestirilmis Kiliclik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- Sevgi” Turkge-Sanat-Hareket (Butiinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASIYORUM DOLDURUYORUM

Etkinlik Tiirii: Oyun - Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Kligiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1:Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/

izlediklerini agiklar.

Ogrenme Siireci:

e Cocuklar kova, plastik bardak ve su alarak bahgeye cikar.

e Cocuklar:
“Portakali soydum,
Basucuma koydum,
Ben bir oyun uydurdum,

Duma duma dum.” sayismasi ile iki gruba ayrilir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisim

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.

Baslangi¢ noktasina bos kova, bitis noktasina dolu kova koyulur. Cocuklar sirasiyla uzak yerdeki kovadan baslangig

noktasindaki kovaya suyu tasirlar. Ogretmen yarismacilar yaristigi sirada;

“Yarisma baslamadan 6nce hangi kova bos, hangi kova doluydu?

o Yarisma sonunda sizce hangi kova bos hangi kova dolu olacak?” sorulari sorar. Oyun ¢ocuklarin ilgisi

dogrultusunda tekrarlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 10.11.12. ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kova, su, plastik bardak

Sozciik ve kavramlar:

Zithk: Bos- dolu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Oyunun baslangicinda bos olan kova hangisiydi?

e  Oyunun sonunda hangi kova bos olacak?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 7. ve 8. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



DEGERLER EGITiMi —SEVGi

Etkinlik Tiirii: Turkce-Sanat-Hareket (Butunlestirilmis Baylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Geligim Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.
sonuglarini soyler.) Motor Geligim:
Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Malzemeleri keser.
Gostergeleri: S6zel ydnergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum Sosyal Duygusal Gelisim
yapar. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. eder. Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur.

Ofrenme Siireci:

e  Ogretmen gocuklara ‘sevgi, mutluluk, birlik, beraberlik’ degerlerinin gectigi bir siir-hikaye okur.

e Ardindan ‘sevgi, mutluluk, birlik, beraberlik’ degerleri hakkinda neler distindiklerini sorar. Bu degerler hakkinda
sohbet edilir.

e Ogretmen cocuklara dramatik oyun merkezindeki kuklalari gésterir. “Kuklalarimiz az gériiniiyor. Dramatik oyun
merkezimize kukla yapip yerlestirelim mi?” der.

o Kukla gesitlerinden bahsederek;

“Kuklalari nasil kullanabiliriz?
Sizin de evde kuklalariniz var mi? Okuldaki kuklalara benziyor mu?
Siz olsaydiniz nasil bir kukla yapardiniz?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin gérusleri alinir.

e Cocuklar masalara alinir. Kagitlara gizilmis kiz-erkek meyve- sebze-hayvan resimleri dagitilir. Cocuklarin istedikleri
resimleri secmelerine firsat verilir.

e Masalara makaslar birakilir. Makaslarin nasil kullanilacagi hakkinda bilgiler verilir.

“Daha 6nce makas kullandiniz mi?
Makasla neleri kesebiliriz?
Makasi en ¢ok kimler kullanir?” gibi sorular sorulur.

e Ogretmen rehberliginde cocuklar resimleri kenarlarindan kesip pipetlere tutturarak comak kuklalar olustururlar.

e Cocuklardan gondlli olanlar kuklalariyla kukla sahnesine gecerek sevdigi seylerin neler oldugunu anlatir.

e . Hazirlanan kuklalar dramatik oyun merkezine yerlestirilir.

e Kuklalar yerlestirildikten sonra cocuklardan yere ¢cdmelmeleri istenir. Ogretmen “Ogrenme Merkezi ” adli oyunu
oynayacaklarini sdyler. Ogretmen bir cocuk ve 6grenme merkezinin ismini sdyler. ismi sdylenen ¢ocuk 6grenme
merkezini bulup yanina gider. Bilemeyen ¢ocuklara ipucu olsun diye, istenilen 6grenme merkezine yaklastiginda
sicak 6grenme merkezinden uzaklastiginda soguk, lyice uzaklastiysa cok soguk denir.

Materyaller:
Pipet, resim kagitlari, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Comak, kukla, 6grenme merkezi, sicak, soguk,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinligimizi yaparken neler hissettiniz?

e Sevgi denilince akliniza neler geliyor?

e Daha 6nce hig kukla yapmis miydiniz?

e Eger sevgiyi anlatan bir kukla yapsaydiniz o neye benzerdi?

Aile Katilimi:
Kukla hazirlama yontemleriyle ilgili ailelere notlar gonderilebilir.

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
Cumhuriyet” Turkce-Gezi (Buttinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangi Duygu” Sanat (Buyuk Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CUMHURIYET
Etkinlik Tiirii: Turkge-Gezi (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya Gorsel materyalleri inceler.

odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik Gorsel materyalleri agiklar.

sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

ayrintilariyla agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Dil Geligim

Kazamim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Sosyal Duygusal Gelisim

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Kazanim 9.Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

izlediklerini agiklar. Gostergeleri: Kendi Ulkesinin kiltiirine ait 6zellikleri soyler.
Ofrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara Cumhuriyet ile ilgili bilgiler verir.29 Ekim Cumhuriyet Bayrami’nda
okulda diizenlenecek olan programla ilgili neler yapilacagini séyler.

e Cocuklara Cumhuriyet ile ilgili slaytlar izlettirilir. izlenen slaytlarla ilgili sohbet edilir.
Cocuklarin fikirleri dinlenir. ilgili resimler cocuklara gésterilir. Resimlerle ilgili sohbet edilir.

e Daha sonra Cumhuriyetle ilgili siir, hikaye okunur.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanr.

Materyaller:
Cd, bilgisayar, Cumhuriyet gorselleri

Sozciik ve kavramlar:
Cumhuriyet

Once, sonra

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Cumhuriyet ile ilgili neler séylemek istersiniz?Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce Cumhuriyet Bayrami’na katilmis miydiniz?
e  Ulkemizin sahip oldugu giizellikler hakkinda neler séylemek istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HANGI DUYGU
Etkinlik Tiirii: Sanat (Blyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Gelisimi: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri
hakkinda yorum yapar dondiriar. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar,
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade kalem kontrollinu saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)
eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular Sosyal-Duygusal Gelisim:
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri:
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Duyugsal 6zelliklerini séyler.)
Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle uygun yollarla gésterir. Gostergeleri: Olumlu/olumsuz
ilgili sorulara cevap verir. duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
Motor Gelisim: duygularini olumlu davraniglarla gosterir.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklara duygu ifadelerine ait resimleri gazetelerden keserek ya da internet
ortamindan c¢ocuklara gosterir. insanlarin gésterdigi her bir duygusunun sebebinin ne
olacagini sorar. Disuncelerini alir.

e Sanat etkinligi icin renkli elisi kagitlari, resim kagidi, makas, yapistirici masalara koyulur.
Cocuklar iki uzun, iki kisa serit ve kalp kullanarak iki daire kesip, seritlerle dikdértgen
olusturup, daireleri de yapistirarak bir duygular zinciri olusturur. Her cocuk bir daireye
kendi istedigi bir duygu ifadesini gesitli materyaller kullanarak yapar. Ogretmen neden bu
duyguyu sectigini resmin sahibinden 0grenerek dairenin altina yazar. Ardindan
arkadaslarina resmini anlatir. Duygu zinciri daireleri birbirine eklenerek panoya asilir.

Materyaller:
Farkli duygusal ifadeyi temsil eden insan ylizleri resimleri,

Sozciik ve kavramlar:
Mutlu-aglayan-kizgin-uykulu-gilen-sasirmis-heyecanl

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  En ¢ok ne zaman mutlu olursunuz?
e Sizi Gizen seyler nelerdir?
e Duygularimiz olmasaydi ne olurdu sizce?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



TAM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Fircalar Temizlikte” Turkge-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Halka Olahm “Oyun (Blyik Grup Etkinligi)

Oyun Zamani

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



FIRCALAR TEMIZLIKTE

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini, seklini, miktarini ve
kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eslegtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eglestirir. Nesne/
varliklari  rengine, sekline, buylkligine, uzunluguna,
miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, sekline, buyuklugine,
uzunluguna, kullanim amaglarina gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin miktarini, seklini ve kullanim

amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Ogrenme Siireci:

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin  anlamlarini  sorar.  Sozciikleri  hatirlar  ve
sozciklerin anlamini séyler.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Motor Geligsim:

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan drtnler olusturur.

e Ogretmen sinifa dis firgasi, boya firgasi, temizlik fircasi vb. gesitli fircalar getirir. Fircalarin gesit gesit ve farkli
boylarda olmasina dikkat edilir. Fircalar ¢ocuklarla birlikte incelenir.

Ogretmen;

“Fircalari glinlik hayatta nerelerde kullaniriz?
Gordiguniz firca cesitleri hangileridir?
Fircalarin yapiminda hangi malzemeler kullanihr?

Sen bir firgca yapsaydin nasil olurdu? seklinde sorular sorarak ¢ocuklarin fikirlerini alir. Firgalar tek tek incelenerek
nerelerde kullanildigl, hangi malzemeden yapildigi, nasil kullanildig1 anlatilir.
e Cocuklar masalara alinir. Onceden hazirlanan dis fircasi modelleri cocuklara kesilmek tizere dagitilir. Sekiller
ogretmen rehberliginde kesilerek dis seklinde hazirlanan panonun lizerine yapistirilarak afis hazirlanir.

® “Firga” adli siir 6gretmen rehberliginde okunur.

Temizlik denince akla
Once firca gelir
Camlari, yerleri, disleri
Fircalar tertemiz eder
Cesit cesittir evlerde
Kullanilir bircok yerde
Bazen disler temizlenir
Bazen duvarlar boyanir
Bazen kapinin 6ni temizlenir.
Firca her yerdedir.
(Meral Y. AKYOL)
e Hiphop ve Rimtimle Dikkat Algi Var kitabindan 7. Ve 8. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Firca

Temiz- kirli
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Firca cesitleri hangileridir? Firgalar hangi amag la kullanihr?
. Fircanin yerine neler kullanilabilir? Afis nedir? Yaptigimiz afisin konusu neydi?

e  Okudugumuz siiri sdylemek ister misiniz?
Aile Katilimi:

Ailelerden ¢ocuklariyla dis fircalamanin 6nemi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



HALKA OLALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. S6zcukleri hatirlar ve
sozcuklerin anlamini séyler.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/

izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak igin kendini
glidiler. Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu goésterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

e Ogrenciler okul bahgesine gikarilir. El ele tutusarak bir halka olusturulur. Halka olusturulduktan sonra eller

birakilir.

e Asagidaki tekerleme soylenir ve hareketler yapilir.

"Dedemin bahgesinde koyunlari var.

Otur dersem oturur.  (Oyuncular hep birlikte yere ¢okerler.)

Kalk dersem kalkar.  (Hep beraber ayaga kalkilir.)

Buzul dersem biizulir. (Ortaya dogru ilerleyerek daire kiigtltulir.)

Acil dersem acilir.(Geri geri ylrinerek daire genisletilir.)

Kiis dersem kusular.  (El, yumruk seklinde 6ne dogru uzatilir ve serge parmagi kaldirihir.)

Baris dersem barisilir.  (Eller, bas ve isaret parmaklari agilarak 6ne dogru uzatilr.)

"Aslan, kaplan geliyor; tip!"

e Tip sozcuglyle birlikte bitlin oyuncular hareketsiz kalirlar. Bu sirada hareket eden, giilen ya da ses ¢ikaran

oyuncular yanarak oyundan gikarlar. Kalan oyuncular, oyunu sirdirtrler. Oyun, bir tek oyuncu kalana kadar

slirer.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Halka, buzul, kis, baris

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Oyunumuzda neler yaptik?

e Bahgede oyun oynamak eglenceli miydi?
e  Oyunda ismi gegenleri sdyler misiniz?

e Sessizce durmak size ne hissettirdi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir gcocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	Dünya çocuklarına ait resimler boyanarak pipet yapıştırılıp çomak kuklalar oluşturulur. Çomak kuklalar çocuklar tarafından konuşturulur.
	 Kodlama kitabından 3. ve 4. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:
	KOCAMAN BİR HALKAYIZ
	Materyaller:

	RANA VE ÇAKIL
	Materyaller:

	HAYVAN MASKELERİ
	Materyaller:

	KEMİKLERİM GÜÇLENSİN
	Materyaller:

	FOTOĞRAFLARA YOLCULUK
	 Çocuklar malzemeleri kullanarak aile fotoğrafları için çerçeve yaparlar. Çocukların oluşturdukları çerçevelere aile resimleri yerleştirilerek sınıf içinde sergilenir.
	Materyaller:

	PARMAĞIM 1’E DEĞDİ
	 Çocuklarla sayıları 1’den 5’e kadar sıralama çalışması yapılır.
	Materyaller:

	ELLERİMLE SAYIYORUM
	Materyaller:
	Materyaller:

	MASAL KİTABIM
	Materyaller:

	SIRALIYORUM TAŞIYORUM
	Materyaller:

	HER BOŞ BOŞ MUDUR?
	 Her çocuğa birer balon verilerek şişirmeleri sağlanır. Ağzı bağlanan balonlarla serbest oyun oynanır.
	Materyaller:

	RENGÂRENK SULU BOYAM
	BİRGÜN OKULA GİDERKEN
	(Kızlar ve erkekler  ihtiyar taklidi yaparak yürür.) (Öğrenciler öğretmen rehberliğinde yürürler.)
	Materyaller:

	YAPRAĞIM HAVADA
	Materyaller:

	SONBAHAR DRAMASI
	Materyaller:

	YOLLARI GEÇELİM
	Materyaller:

	YIKILMAYAN KÖPRÜ
	Materyaller:

	ŞİMŞEK NASIL OLUŞUR?
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ-SAYGI
	Materyaller:

	KIRMIZI BALIK
	Materyaller:

	TİŞÖRT BOYAMA
	Materyaller:

	DESEN DÜNYASI
	Materyaller:

	GÖLGEME NELER OLUYOR?
	Materyaller:

	ÇİÇEKLER SUDA AÇAR
	Materyaller:

	KÜRDANDAN KULELER
	Materyaller:

	DAİRE YÜRÜYÜŞ YOLU
	Materyaller:

	FOTOĞRAFLARA YOLCULUK
	Materyaller:

	AYAKKABIM KAYBOLDU
	Materyaller:

	SALINCAK YAPALIM
	Materyaller:

	UYKUCU HOROZUN MEKTUBUNU GÖRDÜN MÜ?
	Materyaller:

	BAK BEN NE KADAR UZUNUM
	Materyaller:

	SENİN GAZETEN NEDİR?
	Materyaller:

	YANARDAĞ NASIL PATLAR?
	Materyaller:

	BALONDAKİ HAVA NEREYE GİTTİ?
	Materyaller:

	KAPLUMBAĞA İLE TAVŞAN
	Materyaller:

	TAŞIYORUM DOLDURUYORUM
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ –SEVGİ
	 Kuklalar yerleştirildikten sonra çocuklardan yere çömelmeleri istenir. Öğretmen  “Öğrenme Merkezi ” adlı oyunu oynayacaklarını söyler. Öğretmen bir çocuk ve öğrenme merkezinin ismini söyler. İsmi söylenen çocuk öğrenme merkezini bulup yanına gider. ...
	Materyaller:

	CUMHURİYET
	 Daha sonra Cumhuriyetle ilgili şiir, hikâye okunur.
	 Karınca Bilmiş Bilim Öğreniyor kitabından 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	HANGİ DUYGU
	 Öğretmen çocuklara duygu ifadelerine ait resimleri gazetelerden keserek ya da internet ortamından çocuklara gösterir. İnsanların gösterdiği her bir duygusunun sebebinin ne olacağını sorar. Düşüncelerini alır.
	 Sanat etkinliği için renkli elişi kâğıtları, resim kâğıdı, makas, yapıştırıcı masalara koyulur. Çocuklar iki uzun, iki kısa şerit ve kalıp kullanarak iki daire kesip, şeritlerle dikdörtgen oluşturup, daireleri de yapıştırarak bir duygular zinciri ol...
	Materyaller:
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