YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopekbaligi Maskesi” Turkge-Sanat (Butlnlestirilmis Bireysel ve Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOPEKBALIGI MASKESI

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bitilnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.
Dil Geligim
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder ve
sOzcuklerin  anlamlarini  sorar.  Soézclkleri  hatirlar  ve
sozcliklerin anlamini séyler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklar képekbaligi maskesi takarak karsilar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disilince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan drinler olusturur.

e Cocuklar masalara alinir. Képekbaligi yapmak icin hazirlanan kartonlar ve makaslar dagitilir. Ogretmen
rehberliginde kesme ¢alismasi yapilarak képekbaliklari tamamlanir.
e Ogretmen cesitli bilmeceler sorar. Cocuklarin bilmesi icin ipuglari verir.

Bircok cesidi var/ Hamsi palamut istavrit/Balina yunus mezgit

Pullari ve yiizgecleri/ Bizden farklidir bu 6zellikleri.

(Balik)

Denizde, golde, nehirde, akvaryumda yasar/Hamsi palamut istavrit cesitleri var

Soframizda yer alir, yanina salata da ne giizel yakisir.

(Balik)

e Ogretmen “Mutlu Olmalisin” siirini farkl nakaratlarda 6grencilerle séyler.
Gorevini yapmissan mutlu olmalisin
Bugiin ¢alismigsan mutlu olmalisin
Buyiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Klgiklere sevgin varsa mutlu olmalisin.
Kotaligu yenmissen mutlu olmalisin
iyiligi sevmissen mutlu olmalisin
Bliytiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiguklere sevgin varsa mutlu olmalisin

® Ardindan “Diisiinme Becerileri” kitabindan 28. ve 29. sayfalarindaki ¢alismalar yapilr.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanur.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, maske

Sozciik ve kavramlar:

Balik, kopekbaligi, mezgit, istavrit, palamut, yunus, hamsi, akvaryum

Mutlu Uzgiin kizgin korkmus Zithk; saglkli-sagliksiz
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

o  Kopekbahgl maskesini ilk gordigliniizde ne hissettiniz?

o Kopekbaliklari nerede yasar?
o  Hig kdpek bahgi gérdiiniiz ma?
o Kopek baliklari nasil ses gikarir?

o Kopekbaliklariyla ilgili resimleri keserken ne hissettiniz?

Aile Katilimi:

Ailelerden c¢ocuklariyla konusarak mutlu olduklari bir olayr anlatmalari ve not almalar istenir. Notlarin okula

gonderilmesi belirtilir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ruzgar Nereden Eserse” Fen (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RUZGAR NEREDEN ESERSE

Etkinlik Turi: Fen (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, dokusunu,
sesini, yapildigi malzemeyi, tadini ve kullanim amaglarini
soyler. Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu

soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Uist tste / yan yana / i ice
dizer. Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar, takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/

yirtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle cocuklara dért ayri yon oldugu ve giinesin dogudan dogup, batidan battigi, daha sonra

cocuklara ruzgarlarin da gesitli yonlerden estigi bilgisi verilir.

e Ardindan riizgargili yapimina gegilir. Tim cocuklara bos birer makara verilir. Kartonlara gizilmis
ok sekillerini makas yardimiyla kesmeleri saglanir. Kesilen ok sekilleri makaranin kenarina
yapistirihr. Makaranin tepesine de uygun biy(klikte kartondan kesilmis daire sekli yapistirilir.
Ardindan yonlerin yazili oldugu kalin bir kartonun ortasina bir miktar oyun hamuru konulur.
Oyun hamurunun tam ortasina dik bir sekilde pipet saplanir. Saplanan pipetin Ustline de
makaranin bosta kalan kismi gelecek sekilde yerlestirilir. Oncelikle cocuklarin sinif igerisinde
razgarguline fleyerek denemeler yapmalari saglanir.

e Ardindan riizgarli bir zaman diliminde bahceye cikilarak uygun bir sekilde yan yana yerlestirilen
razgargullerinin ayni yoni gosterdigi ve rizgarin da o yonden estigi konusunda tartisilir.

Siradisi Duslinme kitabindan 21. 22. 23. 24. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Makara, karton, yapistirici, oyun hamuru, pipet

Sozciik ve kavramlar:
Rizgar, rizgargilu

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?

e Rizgarin ne taraftan estigini anlayabilmek i¢in baska neler yapabiliriz?
e  Rizgar gilline Uflediginizde de yoni degisti mi?

e Daha once gergek bir riizgargili gordiiniiz mi?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugtu Uctu Kus Uctu” Oyun (Buyik Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UCTU UCTU KUS UCTU

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya y6nelik sorular dogrultusunda yurir, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
aciklar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. mesafede ilerler.

Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Sosyal Duygusal Gelisim

Mekanda konum alir. Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
Dil Geligimi duygularini agiklar.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin

duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin

Gostergeleri: So6zel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri .
& y & y g / sonuglarini soyler.

izlediklerini agiklar.
Motor Geligim

Ogrenme Siireci:
e Oncelikle sinifin icerisinde uygun bir yere ip aracihigiyla dolambagli bir yol gizilir. Yolun sonuna ise yine

ipler araciligiyla bir dere cizilir. Cocuklar sirasiyla dolambacgli yoldan yiiriirler ve derenin izerinden
karsi tarafa atlarlar.

e Ayni iplerle sinif icerisinde iki tane daire cizilir. Bu dairelerden birisi kus yuvasi, digeri ise kus kafesidir.
Cocuklara kus kafesi ile kus yuvasi arasindaki farkin ne oldugu sorulur. Daha sonra yere cizilen
halkalarin karsi tarafindan olacak sekilde bir ¢izgi cizilir. TUm ¢ocuklar bu ¢izginin arkasinda dururlar.
Cocuklar arasindan bir anne kus ve bir de avci segilir. Anne kus yuvanin igerisine girer ve avcl ise yuva
ile kafes civarinda dolasir. Cizginin arkasinda kalan ¢ocuklara ise 3-4’erli gruplar seklinde farkli kus
isimleri verilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara vermis oldugu kus isimlerinden birisini séyler. O
isimdeki kuslar ugma hareketi yaparak ve kus sesleri ¢cikararak yuvalarina dogru yol alirlar. Avci ise o
kuslari yakalamaya cahsir. Avcinin yakaladigi kuslar kafese konulur. Avciya yakalanmayan kuslar ise
anne kusun yanina yani yuvaya girerler. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda strdurulir.

o “Merhaba Matematik” kitabinin 43. 44. 45. 46. sayfalari tamamlanir.
Materyaller:
icinde-disinda
Sozciik ve kavramlar:
Farkh kus isimleri

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Avclya yakalaninca neler hissettiniz?
e  Kuslarin 6zglrluklerini ellerinden almak neden iyi bir sey degil?
e Avciya yakalanmadan yuvaniza ulastiginizda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Minik Kelebegim” Sanat (Kiiglk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BENiM MIiNiK KELEBEGIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Kuglk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.
Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yku gibi cesitli yollarla
sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

Ogrenme Siireci:

o Eglenceli Kavramlar kitabi sayfa 27.28..29.30. yonergeler dogrultusunda tamamlanir.

e Ogretmen cocuklara gorsellerle birlikte kelebegin olusum hikayesini anlatir.

o Disi kelebek yumurtalarini yumurtadan gikinca besin olacak bitkinin yakinina birakir.

e Yumurtalar agildigi zaman, kiiclk, solucana benzeyen,” tirtil larvasi” diye tanimlanan hayvanciklar ¢ikar.
Bunlar, birkag kez deri (kihf-gdmlek) degistirirler. Bu arada hi¢ durmaksizin yerler. Clinki aldiklari besin
sadece bliyiimelerini saglamakla kalmayacak, kelebek olduklari zaman varliklarini sirdlrebilmeleri igin
depo da edilecektir. Zamanla, alinan besin sayesinde kanatlar, bacaklar, emme borulari olusur ve tirtil,
kelebek haline gelir.

e Belirli bir zaman sonra, tirtil degisme aninin da geldigini sezinler. Bu sezinleme, bir nevi igglidiiyle olur.
Asilip sarkacagi bir koza 6rer. Bas asagi asilir ve tirtil derisinden siyrilip bir “krizalid” halini alir. Krizalid,
ipekten bir diigme izlenimi veren kozaya, viicudunun sonundaki keskin bir ucla asilidir.

e Krizalid haftalarca veya aylarca uykuda kalabilir. Bu slire, icten bir degisim gecirmektedir. Zamani gelince,
artik tam anlamiyla yetiskin bir bocek olur. Krizalid kabugundan ¢ikinca bir kelebek gériinimundedir
ama baslangi¢cta hemen ugamaz. Kanatlarinin kuruyup yayilmasi ve gliclenmesi icin oturup saatlerce
bekler. Ugusa hazir olup olmadigini anlamak amaciyla, kanatlarini hafif hafif 6ne arkaya hareket ettirir.
Baska tiirlt séylemek gerekirse, ugus kontrolii yapan bir ugak durumundadir. Sonra ilk ugus igin
kanatlarini agarak havalanir.

e Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara oturur. Ogretmen masalara pipet, s6nil, mandal, makas,
oynargoz, yapistirici, folyo yerlestirir. Cocuklar pipetlerden kiiclik parcalar kesip, kelebegin kanadini
olusturacak sonillere gecirir. Mandala oynar goz yapistirilir ve folyodan anten takilir. Mandalin agzi
acilarak kanatlar tutturularak kelebekler tamamlanir.

e Etkinlik esnasinda ¢ocuklar sira ile alinarak yuzleri kelebek seklinde boyanir.

Materyaller:
Pipet, sonil, mandal, makas, oynargdz, yapistirici, folyo
Sozciik ve kavramlar:
Geride — ileride
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Daha once kelebek gordiiniiz ma?
o Kelebegimizi yaparken eglendiniz mi?
e Daha o6nce hig yliz boyamasi yaptirdiniz mi?
e  Yiiz boyasi yaptirmak eglenceli miydi?
Aile Katilimi:
Kelebekler evlere gbnderilir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kalem Olsam” Sanat-Tlrkce (Bitlinlestirilmis Bireysel ve Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KALEM OLSAM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (Bitlnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri: Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur.

Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, sesini, yapildigi malzemeyi Dil Geligimi

ve kullanim amaglarini soyler. Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir. Gostergeleri: Sozel ydnergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline gére ayirt eder, eslestirir. Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Es nesne/ varliklari gosterir. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, tadina, sekline, yapildigi Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
malzemeye, kullanim amacglarina, sesine gore gruplar. izlediklerini resim, muzik, drama, siir, dyki gibi ¢esitli yollarla
Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar. sergiler.

Gostergeleri:
Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa cesit cesit, boy boy ve farkli renklerde kalemler getirir. Cocuklarin kalemleri incelemesine ve
kullanmalarina izin verilir.
Cocuklara;
“Kalemler olmasaydi nasil yazi yazardik?
Resim nasil yapardik?
Kalem yerine baska ne kullanabiliriz?
Eskiden kalem yerine ne kullaniliyordu? seklinde sorular sorularak sohbet ortami olusturulur.
e Ogretmen kalem sekillerini boyamak iizere masalara yerlestirir. Renkli pastel boyalar masalara dagitilir. Ogretmen
rehberliginde boyama galismasi yapilarak tamamlanir. Boyanan kalemlerden sinifa renk grafigi olusturulur.
Yapilan ¢alismalarin bir kismi da sinif panosunda sergilenir.

e “Hediye boya kalemlerim “adli parmak oyunu 6gretmen rehberliginde oynanir.

Boyama kalemlerimle boyarim (Parmaklarla kalem tutuyor gibi yapilir)

Hikaye kitabimi okurum (iki elin i¢c kismi birlestirilip gdzle okuma hareketi yapilir)
Bazen paket yapar (iki elin isaret ve orta parmagi baglama hareketi yapilir)

Hediye ederim (Sag elin tstinde bir sey varmis gibi 6ne uzatilr)

e Kalemle ilgili bilmeceler sorulur.

Elime alsam yirur, birakirsam durur. (Kalem)
Yaz derim yazar, ¢iz derim gizer.

Resim yapmayi, ne de ¢ok sever. (Kalem)

o Ogretmen farklh boyutlarda olan kalemleri karistirip cocuklardan ayni boyutta olan kalemleri eslestirmelerini ister.
Kalemler boyutlarina ve renklerine gore eslestirilir.
e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 32. 33. 34. 35. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Kalemler, fon kartonu, pastel boya

Sozciik ve kavramlar:
Kalem, paket, silgi
Kirmizi, sari, mavi, yesil, turuncu, mor

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:
e Kalemler olmasa ne olurdu?
e  Kalemler ne ise yarar?
e  Kalemlere bir parga ilave etmek istesek bu, ne olurdu?
Kalemler konusabilse ne soylerdi
Aile Katilimi:
Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 27. 28. sayfalarindaki alistirmalari gocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yazi-Tura” Okuma Yazmaya Hazirlik - Oyun (BUtlnlestirilmisKiigcik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YAZI-TURA

Etkinlik Tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik- Oyun (Butinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline gore ayirt eder,
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. eslestirir. Es nesne/ varliklari gosterir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, tadina, sekline,
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla yapildigi malzemeye, kullanim amacglarina, sesine gore
aciklar. gruplar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, seklini, sesini ayirt
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag eder, karsilagtirir.

tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi sdyler. Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

el . Gostergeleri: Nesne/ varliklari biiytkliklerine gore siralar.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore g / v g

eslestirir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen, giinimiizde kullanmakta oldugumuz bozuk paralari cocuklara tanitir. Ardindan

cocuklarin bu paralari buylkten kiicige, kiicikten biyige seklinde farkli kombinasyonlarda
dizmelerini ister. Daha sonra ¢ocuklarin bu paralari kullanarak gesitli 6riinti galismalar
yapmalari istenir. Son olarak da paralarin biyukliklerine gore siniflandirilmasi istenir.

e Ogretmen cocuklari ikiserli gruplara ayirir. Ardindan her gruba uygun biyiiklikte bir bozuk para
verilir. Cocuklardan birisi yazi-tura tahmininde bulunur. Bozuk para havaya atilir ve yere
disene kadar beklenir. Bozuk para yere distliglinde Ust tarafta kalan kisim resimli kisim ise
“tura”, yazih kisim ise “yazi” olarak degerlendirilir. Cocuklarin karsilikli olarak bu oyunu
oynamalari igin firsat verilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda bu siire¢ devam ettirilir.

e Kodlama kitabindan 27. 28. 29. 30. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bozuk para

Sozciik ve kavramlar:
Para, yazi, tura

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi- lyilik Melegi” Tiirkce(Biyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-iYiLiK MELEGI

Etkinlik Tiirii: Turkce (Blyik Grup Etkinligi
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
ayrintilariyla agiklar. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Sosyal

Dil Geligimi Duygusal Gelisim

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. distincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konugmayi istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

il Nezaket kurallarina uyar.
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. v

Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu,

distince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:
e . "Ogretmen cocuklari minderlere oturtur. Ardindan onlara simdi sizlerle iyilik melegi oyunun oynayacagiz der. Oyuna

baslamadan 6nce ¢ocuklara oyunun nasil oynandigini anlatir. “Oyunda giin icerisinde ilk akla geldikleri andan itibaren
herkes birbirine yardim ediyor, paylasiyor, arkadasini dinliyor ve bu sekilde bir siiri iyilik biriktiriyor. Ama ben nasil
biriktirdiklerini bilmiyorum. Ve en sonda da herkes kendine bir iyilik melegi segiyor ve ona ne tir iyilikler yaptigini ve
neden yaptigini soyliiyor. En ¢ok oyu alan sinifin iyilik melegi seciliyor.” Agiklamadan sonra ¢ocuklar rutin glinliik
etkinliklerine geri doner. Aradan birkac saat gectikten sonra 6gretmen 6grencileri tekrar minderlere oturtup oyuna
devam ederler

o . Ogretmen cocuklara tek tek senin iyilik melegin kim diye sorar. Ogretmen sadece yardim etmek gerekmiyor sizi
dinlemis olabilir, seninle bir seyini paylasmis olabilir, yaninda olabilir diyerek iyilik boyutunu agiklar.

e . Oyunun sonunda 6gretmen siniftaki iyilik melegi secilen 6grencilerin ismini teker teker séyleyip bugiin bir iyilik
yaptiklari igin arkadaslarinin alkislamasini ister. Matematik kitabindan 12. Ve 13. Sayfalar tamamlanir.

o . Dlslinme Becerileri kitabindan 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
yilik
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Arkadasiniza iyilik yapinca neler hissettiniz?
e Arkadasiniz size iyilik yapinca neler hissettiniz?
e  Bugiin hangi iyilikleri yaptiniz?
e lyilik yapmak kolay mi?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Taslar” Fen (Buyuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASLAR
Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine, tadina, sekline,
A . .. apildigi malzemeye, kullanim amaglarina, sesine gore

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore yapridig v ¢ g

gruplar.

eslegtirir. Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari sekline gére ayirt eder, Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, seklini, sesini ayirt

eslestirir. Es nesne/ varliklari gosterir. eder, karsilastirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar. Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari byukliklerine gére siralar.

Ogrenme Siireci:

e Oncelikle cocuklarla birlikte bahgeye cikilarak farkli biyikliiklerde ve gesitli sekillerde taslar
toplanarak sinifa gelinir. Blyutegler vasitasiyla gocuklarin taslari incelemesi saglanir. Ardindan
taslar buyukltklerine gore, sekillerine gore, renklerine gore vb. siniflandirilir. Ardindan kiiglk
bir terazi yardimiyla taslar tartilir ve agirliklarina gore siralanir. Daha sonra 6gretmen bir bez
torba icerisine birkag tane tas koyarak bir ¢ekic yardimiyla parcalar. Ardindan pargalanan
taslarin incelenmesi icin cocuklara imkan verilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 47. 48. 49. 50. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Farkli boyutlarda taslar, blyiitec, terazi, torba, ¢ekic

Sozciik ve kavramlar:

Agir-hafif Boyut: Blyuk-kiguk

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Kirilan taslar ne haline donista?

e 0O zaman ¢evremizde baska nerelerde kirik tas parcalari olabilir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tasarruf Sorumlulan” Turkce-Sanat (Butinlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



TASARRUF SORUMLULARI
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bltinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin
olasi sonuglarini soyler.

Dil geligimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder

ve sOzclklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozcikleri

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen cocuklarla;
“Tasarruf nedir?
Naslil yapilir?
Tasarruf yapmazsak ne olur?

anlamlarina uygun olarak kullanir. Es anlamli sézcikleri
kullanir.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda
konusur. Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 12: Yazi farkindahigi gosterir.

Gostergeleri:  Cevresindeki yazilari gosterir. Duygu ve
disuncelerini bir yetiskine yazdirir. Yazinin ginliik yasamdaki
onemini aciklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri Ust Giste / yan yana / ig ice
dizer. Nesneleri takar, gikarir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Sinifimizda, evimizde, okulumuzdaki enerji kaynaklari, kullanimlari ve tasarruf yontemleri nelerdir?” gibi sorular
izerinde konusularak gocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir. Ogretmen eneriji kaynaklari hakkinda bilgiler verir.
Cocuklarin tasarruf konusunda yapmalari gerekenleri anlatir. “Cocuklar evde, okulda gerekmedikge 151k yakmamali,
lizumsuz ise lambalari sondiirerek enerji tasarrufuna yardimci olabiliriz. Bosa akan musluklari kapatmali, suyla
yapmamiz gereken islerde dikkatli olmali, suyu bosa harcamamaliyiz. Tabagimiza yiyebilecegimiz kadar yemek
almaliyiz” diyerek dgiitler verir. Ogretmen sinifta tasarruflu olabilmek icin su ve elektrikle ilgili tasarruf sorumlulari
secer. Her giin bir cocugun elektrik ve su konusunda sorumlu olacagini séyler. Onceden hazirladigi tasarruf sorumlusu

kol bandini ya da yaka kartini giiniin sorumlularina takar.

e Ogretmen gocuklari masalara alir. Onceden hazirladigi tuvalet kagidi rulolarini kullanarak yel degirmeni
yapacaklarini soyler. Elisi kagitlarindan yel degirmeninin pervaneleri 6gretmen rehberliginde kesilip tuvalet
kagidi rulolarina yapistirilir. Diiz bir zemine hazirlanan yel degirmenleri yerlestirilerek sergilenir.

e Ogretmen cocuklara elindeki okula ait su ve elektrik faturalarini gésterir, bunlarin ne oldugunu sorar. Cocuklardan

cevaplar alinarak bildiklerini anlatmalari saglanir.

e Cizgi Boyama Diinyasi” kitabi 32. 33. Ve 34. sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Tuvalet kagidi rulosu, elisi kagidi, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Sorumlu, tasarruf, israf
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Tasarruf nedir?

e Hangi konularda tasarruflu olabiliriz?
e  Tasarruf etmezsek ne olur?

e  Fatura Nedir?

e Yel degirmeni nedir? Ne amagla kullanilir?

Aile Katilimi:

Ailelerden cocuklariyla su ve elektrik tasarrufu konusunda sohbet etmeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 29. 30. sayfalarindaki alistirmalari ¢cocuklarina rehberlik

ederek yapmalari istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bosa Akitma” Sanat-Tlirkce (BUtUnlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BOSA AKITMA

Etkinlik Tiirii: Sanat- Turkce (Butlinlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim liretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar
Onerir.

Dil Geligimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konugsma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir.
Konugsmayi siirdlrir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini  bekler.
Duygu, duslince ve hayallerini soyler. Duygu ve
dislncelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 10. Goérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Motor Geligim

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen;
“Lavaboda el yikarken neler dikkat etmeliyiz?
Su acik kalirsa ne olur?
Cesme damliyorsa ne yapmaliyiz?
Arkadasimiz suyu bosa dokerse ne yapmalyiz?
Su biterse ne olur?

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan drtnler olusturur.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir. Yiyecekleri
yerken saglik ve gorgi kurallarina 6zen gosterir.

Suyu nerelerde kullaniriz? Sorularini ¢ocuklara sorup ¢ocuklarin bildiklerini paylasmasini saglar.
Su israfi hakkinda konusulur. Su kaynaklarinin ¢ok kiymetli oldugu anlatilir. Cocuklarin konu ile ilgili distinceleri

dinlenir. Cocuklarla birlikte” Bosa Akitma” siiri sdylenir.

BOSA AKITMA
Ellerini yikarken dikkat et
Suyu bosa akitma
Dislerini glizel glizel fircala
Ama suyu bosa akitma
Meyveleri yikayalim
Suyu dikkatli kullanahm.

o Cocuklar oyun hamurlarini, evcilik oyuncaklarindan istediklerini, kurabiye kaliplari vs. alirlar. Ogretmen; “Cocuklar,
simdi oyun hamurlarimizi kullanarak glizel kurabiyeler, pastalar yapmak ister misiniz?” diye sorar. Cocuklar
kurabiyeler, pastalar diledikleri gibi kurabiye, pasta vb. yiyecekleri yapip, kurumaya birakirlar. Cocuklarin oyun
hamurundan yaptiklari kurabiyeler, pastalar Gizerine boncuk, pul vs. yapistirilarak tamamlanip, sergilenir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 36. 37. 38. Ve 39. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Oyun hamuru, boncuk, pul
Sozciik ve kavramlar:

Su israfi, su kaynagi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e En begendiginiz etkinlik hangisiydi? Neden?
e israf ne demektir?
e  Sularin kaynagini biliyor musunuz?
e Su kaynaklari tiikenirse ne olur?
e  Suyu nasil kullanmaliyiz?
e  Su olmasaydi ne olurdu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dort Kosem Var Benim” Sanat-Oyun-Matematik (Butlinlestirilmis Bireysel ve Bliytik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DORT KOSEM VAR BENIM

Etkinlik Tiirii: Sanat-Oyun-Matematik (Buttnlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini gceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
Dil Geligimi
Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin  anlamlarini  sorar.  Sozclkleri  hatirlar  ve
sozciklerin anlamini séyler.
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen cocuklari masalara alir. Cesitli boylarda
hazirladigi kare sekillerini kesmelerini ister.
Cocuklar 6gretmen rehberliginde kare sekillerini
keser. Kare sekilleriyle blyukla kigtkla figtrler
olusturulur. Yapilan ¢alismalar sinif panosunda
sergilenir.

e Ogretmen kare sekillerine benzeyen ve sinifta
bulunan nesneleri ¢cocuklardan bulmalarini ister.

Cocuklara; “Kare seklini diger geometrik sekillerden
ayiran Ozelligi nedir? Kare seklinin kag kenari vardir?
Kare seklinin kac kosesi vardir? Adina neden kare
denmistir? Kare seklinde araba gordiintiz mii? Olur
mu?” seklinde sorular sorarak cocuklarin fikirleri
dinlenir.

e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 33.
34. 35. Ve 36. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
Kenar, kose, kare
Buyuk-kuguk
Degerlendirme:

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yku gibi cesitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagiyan Urinler olusturur.

e Ogretmen sinifin orta yerine biyikli kiiciikli kare
sekilleri cizer. Ogretmen cocuklara; “iceride
dedigimde kare seklinin icine ziplayin, disarida
dedigimde karenin disina ziplayin” der. Oyun
cocuklarin istekleri dogrultusunda tekrarlanir.

e “Kare” siiri 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla
birlikte okunur.

Doértkenarim

Dort kdsem var benim

Hem eglenceli

Hem keyifliyim

Cizersin renkli kalemlerle

Olurum bir kare

Elimde kalemle

Cizsene bir kare

ister balon yap

ister pencere

Olurum sana ilk hece
(Meral Y. AKYOL)

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Karenin kag kdsesi vardir? Karenin kag¢ kenari vardir? Adina neden kare denmistir? Kare seklinde gordigiimiiz

nesneler nelerdir?
e  Kare seklinde tekerlek olur mu?

e  Kestiginiz kare sekilleriyle baska neler yapabilirdiniz?

Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 31. Ve 32. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari

istenir.
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cek Miknatisim Cek” Fen (Kligik Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CEK MIKNATISIM CEK

Etkinlik Tiirii: Fen (Kiguk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, sesini,

yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini, seklini, sesini ayirt
eder, karsilagtirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin

olasi sonuglarini soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari soyler.

e Ogretmen siniftaki cocuklari 3-4’erli gruplara ayirir. Her gruba bir pet sise ve atag, kagit, talas, tahta vb.

malzemeler verir. Ardindan ¢ocuklarin bu malzemeleri pet sisenin icerisine koymalarini ve agzini

kapatmalariniister. Cocuklara birer tane de miknatis verilir ve bu pet siselerin igerisinde bulunan

materyallerden hangisini veya hangilerini bu miknatisin ¢ekebilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplarinin

ardindan ellerindeki miknatislarla birlikte cocuklar pet siselerin icerisindeki materyalleri cektirmeye

cahisirlar. Ardindan bu pet siselere su doldurulur ve agizlari kapatilir. Siseler iyice calkalanir ve

cocuklara ellerindeki miknatislarin bu sefer hangi nesneleri ¢cekip cekmeyecegi ve sebepleri sorulur.

Cocuklarin cevaplarinin ardindan ellerindeki miknatislar yardimiyla i¢i su dolu pet sisenin icindeki

materyalleri cektirmeye calisirlar. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda sirdurulir.

eKodlama kitabindan 31.32.33.34. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:

Pet sise, atac, kagit parcgasi, talas, tahta parcasi vb., miknatis, su

Sozciik ve kavramlar:
Miknatis

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Miknatis hangi nesneleri ¢ekti? Neden?
e Sinifimizda baska hangi nesneleri cekebilir?
e  Miknatis neden bazi nesneleri gekmiyor?

e Daha biiyiik bir miknatis olsa daha baska neler ¢ekebilir?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kanguru Kesem” Oyun (Kuglik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KANGURU KESEM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Kiiciik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

Gostergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen
noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar. Yonergeler
dogrultusunda yurir, kosar. : Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak lizerinde sigrar. Cizgi tizerinde yonergeler

Motor Geligim
¥ dogrultusunda yurir.

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

e Ogretmen siniftaki cocuklari 3-4’erli gruplara ayirir ve her gruba bir isim verir. (Orn: EIma, armut, muz vb.)
Gruplardan birisi oyuna baslar. Oyuna baslayan grup dnce kendi grubunun ismini daha sonra “Yatti kalkt1” ve bir
baska grubun ismini sdyler. Sdyleme esnasinda da yatma ve kalkma hareketleri yapilir. Orn: “Elma yatti kalkt
armut” elma grubu bunu soylerken yere yatip tekrar kalkarlar ve sira armut grubuna ge¢mis olur. Bir sonraki
grupta yine ayni sekilde oyunu sirdirir. Yanlis ve hatali séylemde veya harekette bulunan grup dinlenmesi igin
kenara alinir. Etkinlik gocuklarin ilgileri dogrultusunda sirdaralar.

¢ Daha sonra siniftaki cocuklar iki gruba ayrilir. Gruptaki tiim bireylere birer adet pinpon topu verilir. Gruplar yan
yana siraya girerler ve gruplarin karsisina da birer kutu konulur. Ardindan gocuklar kanguru gibi ziplayarak
onlerindeki keselerine koyduklari pinpon toplarini diisiirmeden kendi gruplarinin karsisindaki kutunun igerisine
birakir. Pinpon topunu disiirmeden kutuya ulastiran ¢ocuk tekrar kanguru gibi ziplayarak geri doner ve gruptaki
bir sonraki arkadasi ayni stireci tekrarlar. Toplari ilk bitiren grup oyunu kazanmis olur. Oyun gocuklarin ilgileri
dogrultusunda sardaralir.

e Ardindan 6gretmen masanin (izerine kapali bir sekilde li¢ adet plastik bardak koyar. Bu bardaklardan birisinin altina
da pinpon topu koyar ve hangi bardagin altina koydugunu ¢ocuklara gosterir. Ardindan bardaklarin yerlerini
degistirerek ¢ocuklarin altinda pinpon topu olan bardagi bulmalari istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda
surduralir.

e Matematik kitabinin 14. Ve 15.sayfalari tamamlanir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 31. Ve 32. Sayfa tamamlanir.
Materyaller:
Pinpon topu, plastik bardak, kutu
Sozciik ve kavramlar:
Kanguru
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e En¢ok hangi oyunda eglendiniz? Neden?

e  Bir kanguru gibi ziplamak ve kesede bir seyler tasimak nasil bir duygu?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kocaman Bir Pasta” Sanat-Turkge (Butlinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOCAMAN BiR PASTA
Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Géstergeleri: Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik izledikleri hakkinda yorum yapar.

sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen Sosyal Duygusal Gelisim

nesneleri gosterir. Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar. Gostergeleri: Bir Gostergeleri: Duygu, dusince ve hayallerini 6zgtin yollarla
butlnin pargalarini séyler. Blitlin ve yarimi gosterir. ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. ozellikler tagiyan drinler olusturur.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin Oz Bakim Becerileri

olasi sonuglarini sdyler. Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Dil Geligimi Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. GOstergeleri: soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve sdzciiklerin sonuglari agiklar.

anlamlarini sorar. Sozcukleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini

soyler.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen sinifa yas pasta getirir.
Cocuklara; Yas pasta yapmak icin nelere ihtiyac vardir? Yas pasta cesitleri nelerdir?
Yas pastanin icerisine meyve konur mu? Hangi meyveler konur? Yas pastanin igerisine biber ya da et konur mu?
Yas pastalarin sekli nasil olur? Bir yas pasta yapsaniz kime hediye etmek isterdiniz?
Adina neden yas pasta denir? seklinde sorular sorularak ¢ocuklarla sohbet edilir.
Ogretmen yas pastalarin seklinin gesit cesit oldugu, icerisine meyve, cikolata pargaciklari konabilecegi ve pastalarin
lizerini de istedigimiz meyvelerle sisleyebilecegimizi soyler. Pasta dnce ikiye bolliinerek yarim kavramiyla ilgili
sohbet edilir. Sonra dorde boliinerek ceyrek kavramiyla ilgili sohbet edilir. Sinifa getirilen pasta esit parcalara
bolinerek ¢ocuklara dagitilir. Yemek yeme kurallari hatirlatilarak pastalar yenir.
e Ogretmen sulu boyalarla boyanmak lizere pasta sekillerini masalara yerlestirir. Pasta resimleri sulu boyalar ile
boyanir.
e “Pasta” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢cocuklar sdylenir.
Kocaman bir pasta
Tam g katli
Annem yapti bana
Renkli mi renkli
Uzerinde meyveler
Cesit cesit yemisler
Mutlu eder yemesi
Biraz da bana ver
Kiguk kugtik dilimle
Cok yeme dikkat et
ClrGmesin disler
(Meral Y. AKYOL)
Ardindan “Disiinme Becerileri” kitabindan 32. ve 33. sayfalarindaki calismalar yapilir.
Karinca Bilmig Bilim Ogreniyor kitabindan 40. 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanur.
Materyaller: Sulu boya, firca, pasta gorselleri
Sozciik ve kavramlar:
Yas pasta, meyve, cikolata, dilim, yemis, dis
Sayi;3 /parca- butin/butiin-ceyrek
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e Limonlu pasta olur mu? Cilekli pasta olur mu?
e Okul bliytikliginde bir pasta olsa nasil yenirdi?
e Kocaman bir pastaniz olsa kiminle paylasirdiniz?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla yas pasta yapmalari ve resmini ¢ekip okula géndermeleri istenir.
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 33. 34. sayfalarindaki alistirmalari ¢ocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ilk Karnem” Tirkge Etkinligi

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ILK KARNEM
Etkinlik Tiirii: Turkge (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi
ayrintilariyla agiklar.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi
ozelliklerini sdyler. Grup onilinde kendini ifade eder.

Ogrenme Siireci:
e Veliler ve cocuklar sinifa alinir. Ogretmen bir ddnem boyunca yapilan ¢alismalar hakkinda kisa
bir konusma yapar. Somestr tatilinde cocuklara neler yapilacagi sorulur. Ardindan ¢ocuklarin
isimleri okunarak karneler alkislarla dagitilir.

Materyaller:
Karne

Sozciik ve kavramlar:
Karne, sbmestr, tatil

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e SOomestr nedir?
e Karne alirken heyecanlandiniz mi?

e Tatil icin planlariniz nedir?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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