YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dinozorum Kocaman” Tirkge-Sanat (BitUnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DiINOZORUM KOCAMAN

Etkinlik Tiirii: Tirkge-Sanat (BUtilnlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler. Eklenen ya da eksilen nesneleri soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari ozelliklerine gore
eglestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Dil Geligsimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar.

e Ogretmen sinifa elinde bir kutuyla girer. Cocuklarin dikkatleri kutunun igerisine gekilir.

Ogretmen;

“Sizce kutuda ne var?
Canli mi cansiz mi?
Hangi renk?

Yenir mi? Yenmez mi?

Oyuncak olabilir mi?” seklinde sorular sorar. Kutunun igerisine 6nceden hazirlanan eslestirme kartlari yerlestirilir.

Kartlar renklerine ve sekillerine gore eslestirme seklindedir.

e Ardindan “Dusiinme Becerileri” kitabindan 54. 55. Sayfalar tamamlanir. Dinozor yapimi igin koptik tabaklar

¢ocuklar tarafindan sulu boyalar ile boyanir. Boyanan kdpik tabaklar 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla

birlikte kesilir. Pargalar birlestirilerek ¢alisma tamamlanir.

® Oyun hamurlari masalara yerlestirilir. Cocuklar hamurlarla c¢esitli sekiller yaparlar. Yapilan sekiller

degerlendirilir.

® Eglenceli Kavramlar kitabindan 51. 52. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Koépik tabak, makas, yapistirici, sulu boya
Dinozor

Zithik; Canli- cansiz

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Kutuyu ilk gordiiglinlizde ne hissettiniz?
e icinde ne olmasini isterdiniz?

e icindekileri gériince ne hissettiniz?

e Dinozorlar ne yer?

e Hic dinozor gordiintiz mi?

e Dinozorlar nasil ses gikarir?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ugan Balonlar” Turkge-Sanat-Muzik (Butlnlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BALIKLAR

Etkinlik Tiirii: TUrkge-Sanat-Muizik (Butlinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Dil Geligimi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/

sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular

Ogrenme Siireci:

e Cesitli boy ve buyiklikte hazirlanan balik resimleri boyanmak ve kesilmek lizere masalara yerlestirilir. Cocuklar
istedikleri blyukliukteki baligi secer. Cocuklar resimleri boyar ve keser. Birbirinin ayni biiytklikte olan baliklar
birbiriyle eslestirilir.

e Ardindan “Diisiinme Becerileri” kitabindan 56. ve 57. sayfalarindaki galismalar yapilir.

e Merhaba Matematik kitabindan 87. 88. Sayfalar tamamlanir.

e Baliklar adli siir ritim aletleriyle soylenir.

BALIKLAR
Sasiyorum ben size mini mini minicik baliklar
Hava buz gibi soguk tGsiimez misiniz baliklar
Baliklar baliklar baliklaaaaar
Baliklar baliklar baliklaaar

Eliniz yok ayaginiz yok ne glizel ylizersiniz
GoOzlinlz hi¢ kapanmaz uyumaz misiniz baliklar
Baliklar baliklar baliklaaaaar
Baliklar baliklar baliklaaar

Materyaller:
Fon kartonu, boya kalemleri, makas

Sozciik ve kavramlar:
Balik, soguk, buz
Zithk; Ayni-farkh
Duyu; Soguk-sicak

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Baliklar nerede yasar?

e Sudan ¢ikinca ne olur?

e Suyun icinde nasil beslenir?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 51. 52. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanat Bahcesi” Oyun (Kigtik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYVANAT BAHGESI
Etkinlik Tiirii: Oyun (Klguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen dogrultusunda kosar
nesneyi gosterir.

esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirir. Yonergeler

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Orenme Siireci:
e “Siradisi Distinme kitabindan 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

e Kodlama kitabindan 53. Ve 54. Sayfalar tamamlanir.

o Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Batlin 6grenciler esit olarak iki gruba ayrilirlar. Aralarinda 4-5
metre mesafe olacak sekilde karsilikli iki paralel gizginin Uzerinde, ylzleri birbirlerine dénik
olarak dizilirler. Bir grup kendilerine (kendi aralarinda segerek) bir hayvan ismi alir. Diger gruba
dogru yaklasirlar. iki -tic adim kala ismini aldiklari hayvanin taklidini yapmaya baslarlar. Karsi
taraftan herhangi bir oyuncu bunun hangi hayvan oldugunu tahmin ederse, hayvan ismi alan
grup kendi gizgilerini geginceye kadar kagar, hayvanin ismini bilen grup kovalar. Yakalananlar,
yakalayan gruba geger. Oyun sira ile gocuklarin istekleri dogrultusunda devam ettirilir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oynadigimiz oyunda neler yaptik?
e Oyunda neler hissettiniz?
e En keyif aldiginiz b6lim hangisiydi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Degerler Egitimi-Sorumluluklarim” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGiTiMi-SORUMLULUKLARIM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir.

Dil Geligimi

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Oz Bakim Becerileri

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Ev/okuldaki esyalari asar.

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri:

Cevresinde gordugu guizel ve rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bigcimlerde dizenler.
Cevredeki glizelliklere deger verir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.
Gostergeleri: Dz ciimle, olumsuz ciimle, soru cimlesi ve
bilesik cimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Ogrenme Siireci:
e Sorumlu parmaklar parmak oyunu Cocuklar 6gretmeni rahat gorebilecekleri sekilde otururlar. Ogretmen
cocuklarla asagidaki parmak oyununu oynar.

Sorumlu Parmaklar
Basparmak ¢ok daginigim
Yiizlik parmak hadi yapalim
isaret parmak toplayalim
Biitlin parmaklar yardim eder.
Orta parmak kasini ¢atar

e Ardindan daginikhigin ne oldugu ne yaparsak daginik olabilecegimizi, nasil diizenli olabilecegimizi
diisinmelerini saglayarak cocuklara diizenli olmanin éneminden bahseder. Ogretmen su sorulari
sorarak cocuklarin diisiinmelerini saglar: Daginiklik ne demektir? Sizce daginik bir oda nasil olur?
Dizenli olmak ne demektir? Sizce daginik olmak ve diizenli olmak nasil bir duygudur? Daginik bir odayi
nasil dizenli hale getirebilirsiniz? Daginik bir odada ne gibi sorunlarla karsilasabiliriz? Sorumluluklarini
bilen insanlar daginik olur mu? Neden? Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra, oynanan parmak oyunu
tekrar edilir.

eKarinca Bilmis Bilim 6greniyor kitabindan 66. Ve 67. Sayfalar tamamlanir.
eHiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.
Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:
Daginik-dizenli, sorumluluk
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Daginikhk ne demektir? Sizce daginik bir oda nasil olur?
e  Duzenli olmak ne demektir?
e  Sizce daginik olmak ve diizenli olmak nasil bir duygudur?
e Daginik bir odayi nasil diizenli hale getirebilirsiniz?
Aile Katilimi:
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi, Cikaralim” Tlirkce- Matematik (Buttinlestirilmis Kligik Grup Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYDI, CIKARALIM

Etkinlik Tiirii: Turkce- Matematik (BUtiinlestirilmis Kiiglik Grup- Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Dil Geligimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel

materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

e Asagidaki bilmeceler cocuklara yonlendirilir ve cevaplamalari icin uygun zaman verilir.

“Sonbaharda bayilir diiserim. ilkbaharda yagmurla yeseririm.” (Yaprak)

“Yukaridan bize bakar. Yazin bizi yakar. Aksam bizden dnce yatar.” (Glines)

“Bes parmagi var cani yok. Damari var kani yok.” (Eldiven)

“Cok olursa sel olur. Hi¢ gelmezse ¢ol olur.” (Yagmur)

e Ogretmen Ulzerinde rakamlarin oldugu iki kagidi yan yana koyar ve ¢ocuklardan birisi gelerek bu iki
kagittaki rakamlarin ¢ikartma isleminin sonucunu ifade eden kagidi bularak yanlarina koyar. Her ¢ocuk
icin farkh ¢ikartma islemleri yapilir ve tim ¢ocuklar sirasiyla bu islemi gerceklestirir. Ardindan ¢ocuklar
Ugerli gruplara ayrilir ve yalnizca rakamlarin yazili oldugu kagitlari cocuklara dagitilir. Cocuklar kendi
iclerinde 1-2-3 seklinde numaralanirlar. Ardindan birinci cocuk kagitlardan bir tanesini secer ve koyar,
ikinci cocuk da bir kagit secer ve yanina koyar. Ugiincii cocuk ise bu iki rakamin ¢ikartma isleminin
sonucunu gosteren kagidi bulur ve o kagitlarin yanlarina koyar. Bu déntsiimli olarak ¢ocuklarin timi
farki buluncaya kadar sirduralir. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdiralir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 55. 56. Sayfalar tamamlanir.
Kodlama kitabindan 55. 56. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sayi kartlari

Sozciik ve kavramlar:
1-10 Arasi rakamlar

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

e Sinifimizdaki baska hangi materyalleri kullanarak ¢ikartma islemi yapabiliriz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bahgede Yarisalim” Oyun (Blyiik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BAHCEDE YARISALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar
Motor Geligim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yarir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Ogrenme Siireci:

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Baslamaile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

e Matematik kitabindan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.

e Eglenceli kavramlar kitabindan 53. Ve 54. Sayfalar tamamlanir.

o Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Basta bir lider olmak lzere bitin oyuncular bir gizgi Gzerinde
toplanirlar. Liderde bir top vardir. Diger ¢ocuklar gruba yaklastirilip 3-4 sebze ismi verilir.
(Biber, lahana, domates, havug) Lider topu sahaya dogru yuvarlarken ismi konmus sebzelerden
birini cagirir. Bu isimdeki sebzeler topu yakalamak tzere kosarlar. Kim 6nce topu yakalarsa
liderle yer degistirir. Digerleri ilk yerlerine gelir, lider yeniden oyunu tekrarlatir.

Materyaller:
Top

Sozciik ve kavramlar:
Sebze isimleri

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Oyunda neler yaptik?
e Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e Oyunda hangi sebze isimleri kullanildi?

e Oyunu kimlerle oynamak istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Canindan Can Oldum” Tirkge- Sanat (Buttlinlestirilmis Blytk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



CANINDAN CAN OLDUM
Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. yapistirir degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi strdarar. kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sohbete katilir. Sosyal Duygusal Gelisim

Motor Geligim Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Gostergeleri: Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla
yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller ifade eder. Ozgiin ézellikler tasiyan triinler olusturur.

OBrenme Siireci:
e Cocuklara;

“Annelerimiz olmasaydi, evimiz nasil olurdu?
Annelerimize nasil davranmaliyiz?
Onlari neden Gzmemeliyiz?
Annelerimiz bizler icin neler yapiyor?” gibi sorular sorar.

e Ogretmen annelerimizin bizim icin cok degerli varliklar oldugunu, bizi karninda tasiyip, dogurup
blyattigind, hasta oldugumuz zaman basimizdan ayrilmadigini soyler.

e Cocuklar masalara alinir. Magnet yapmak igin evalara gesitli figlirler gizilir. (Cigek, kalp, kelebek,
ugurbdcegi vb.) Figlrler 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla kesilir. Arkalarina miknatis
yapistirilarak calismalar tamamlanir. Cocuklar anneleri icin boya kalemlerini kullanarak resim
yaparlar. Yapilan magnet ve resimler paketlenerek annelere verilmek Gzere hazirlanir.

e Merhaba Matematik kitabindan 89. 90. 91. Sayfalar tamamlanir.

Cizgi Boyama Duinyasi kitabindan 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Eva, makas, miknatis

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Annelerimiz biz ne yaparsak mutlu olurlar?
e Daha Once annenize hig siirpriz yaptiniz mi?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renklerin Oyunu” Hareket-Sanat (Butilinlestirilmis Bireysel ve Blyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



RENKLERIN OYUNU

Etkinlik Tiirii: Hareket- Sanat (Bltinlestirilmis Bireysel ve Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanm 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayl bir stire sonra yeniden
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari o6zelliklerine gore
eglestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri /izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, mizik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirar.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim

Dil Geligsimi yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ toplar.

izlediklerini agiklar.
Ogrenme Siireci:

¢ “Diigiinme Becerileri” kitabinin 58. 59. sayfalari tamamlanir.

e Eglenceli Kavramlar kitabindan 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.

e Ogretmen sirti doniik cesitli jimnastik hareketleri yapar. Cocuklarin hareketleri tekrar etmesi istenir. Ogretmenin
yaptigl hareketlere bakarak cocuklar jimnastik hareketlerini taklit eder. Ogretmen ¢ocuklara arkasi déniikken
hareketlerin nasil gériindtigiinii sorar. Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Renkler grafigi olusturmak igin
hazirlanan fon kartonlari masalara yerlestirilir. Bulut seklindeki kartonlar kesilir. Renkler yan yana getirilerek
karisimindan olusacak renkler hakkinda sohbet edilir.

e “Renkler” adl siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte soylenir.

SARI SiYAH
Sariginim, tathyim Gece gibi karanlik
Hasta sanmayin beni Komir gibi kapkara
Saglikh bir papatyayim Komirlikten ¢ikmisim
Glnesten aldim rengimi Siyahtir bir adimda
KIRMIZI BEYAZ
Sicakkanli heyecanl Kagit gibi tertemiz
Renklerin en canlisiyim Pamuk gibi temizim ben
Kiraz gibi kan gibi Cok cabuk kirlenirim
Ates gibi kirmiziyim Kar gibi beyazim ben

Materyaller:

Fon kartonu, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:

Renk, jimnastik
Renk; sari kirmizi, mavi, yesil, siyah, pembe, beyaz
Y6n, Mekanda Konum; On -Arka

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha once hig jimnastik ¢alismasi yaptiniz mi?

e En ¢ok sevdiginiz renk hangisi?

e Sevmediginiz renk var mi?
Aile Katilimi:
“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 53. 44. sayfalarindaki alistirmalari cocuklarina rehberlik ederek yapmalari
istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Engelliler Afisi” Sanat-Turkce-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



ENGELLILER AFisi

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge-Okuma Yazmaya Hazirlk (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Bilissel Geligsim Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler. izlediklerini aciklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. yapar.

Dil Geligimi Motor Gelisim

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcukleri fark eder ve yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik

sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini

sozcliklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri hatirlar ve N o . e .
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

sozcliklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozclikleri

anlamlarina uygun olarak kullanir.

Ogrenme Siireci:
e Ogretmen Engelliler Haftasiyla ilgili gesitli gdrselleri sinifin duvarlarina asar. Engelli bir insana ait gorseller
cocuklarla birlikte incelenir.

Ogretmen cocuklara;

“Engelli kime denir? Engellilik nasil olusur? Engellilere karsi nasil davranmaliyiz? Engelli insanlarin kullandigi

nesnelerin adlari nelerdir?” sorularini sorar.

©10-16 Mayis tarihleri arasi Engelliler Haftasi oldugu, tiim diinyada bu tarihte engelli insanlarla ilgili problemlerin
paylasildigi belirtilir. Bu tarihlerde engelliler icin neler yapilabilecegi, is sahibi olabilmeleri icin gerekli sartlarin
olusturulmasi, hayat alanlariyla ilgili dizenlemelerin yapilmasinin gerekli oldugu, hicbir engellinin isteyerek
engelli olmadigi, boyle insanlara yolda gecitlerde, trafik araglarinda yardimci ve destek olmamiz gerektigi
sdylenir. Ogretmen “Asi olmama ve kazalar sonucu insanlar engelli olabilir ya da dogustan engelli dogabilir.
Elimizden geldigince onlarin da diger insanlar gibi (normal) oldugunu kabul etmeli, onlara acimamali, onlarla
alay etmemeliyiz. Yardim isteyince ve ihtiyaclari oldugunda yardimci olmaliyiz. Kendimizi onlarin yerine
koymaliyiz” der.

e  “Hayat Herkese Guizel” adli siir 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarla birlikte séylenir.

Hayat Herkese Giizel Engelli kardeslerim
Guciniz yerindeyse, Asla Gzulmeyiniz
Saglikliysa basiniz, Hayat herkese glzel
Bir engelli gorirseniz, Bizler de sizinleyiz

Sevgiyle yaklasiniz.

inan kimse istemez,
Eksik olsun bir yeri.
Saglamsan yavrum sikret,
Degerlendir gunleri.
e Engelli insanlarla ilgili gorseller gocuklara boyanmak tGzere dagitilir. Boyanan resimler 6gretmen rehberliginde
kesilip buyuk bir fon kartonuna yapistirilarak afis tasarlanir.
e Merhaba Matematik kitabindan 92. Ve 93. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Engelli resimleri, makas, yapistirici, fon kartonu
Engelli
Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Engelli nedir?

e Hig engelliinsan gordiiniiz mi?
Aile Katilimi:
Ailelerden ¢ocuklariyla engelli birini ziyaret etmeleri istenir.
Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerler Egitimi-Baris” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DEGERLER EGIiTiMi-BARIS

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi Gostergeleri: Sozel ydnergeleriyerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerile ilgili sorular sorar.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, dislince Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

ve hayallerini soyler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Ogrenme Siireci:

Ogretmen, gruptaki cocuklarin tiimiini, bir giin boyunca birer iyi davranista bulunacaklarini
soyler. Grupta olumlu davranislarin neler olabilecegi tartisilarak saptanir. Giin bitiminde
toplanir. Olumlu davranislarin yonetildigi cocuk ve digerleri yasadiklarini paylasirlar.

Ornek Olumlu Davranislar: Yardim etmek iltifat etmek, yanina gidip sarilmak, dpmek, cesaret
vermek, paylasmak, oyuna devam etmek, birlikte ¢calismaya devam etmek, arkadasimizi oyuna
davet etmek, elindekileri paylasmak.

Etkinligin ardindan kimin kendisine iyi davrandigi sorulur. iyi davranilan ¢cocuk ve iyi davranan
cocuklar rollerinde neler hissettikleri paylasilir. lyi davranilan cocuga en ¢ok hangi davranis
hosuna gitti? Gibi sorular sorulur

Tum grup olumlu olarak baska hangi durumlarda, kimlere karsi, hangi olumlu (iyi) davranislarin
gosterebilecegini bulmaya calisir. Ayrica insanlarin hosuna gitmeyecek ve insanlarin arasinda
baris ve huzuru bozacak davranislar distnilip bulmaya calisilir. Bu tip davranislarin neye yol
acabilecegi Gzerinde beyin firtinasi yapilr.

Etkinligin ardindan her ¢ocuk kendisine yapilan bir iyiligin resmini yapar. Resimler panoda
sergilenir.

Merhaba Matematik kitabindan 94. 95. 96. Sayfalar tamamlanir.

Kodlama kitabindan 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Arkadasiniz size iyi davrandiginda neler hissettiniz?
e lyi davranislar nelerdir?

e lyi olmayan davranislar nelerdir?

e Hangi davranislar sizi mutlu eder?

e Hangi davranislar sizi tizer?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dolu mu Bos mu?” Tirkge-Fen (Bitlinlestirilmis Bliylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



DOLU MU BOS MU?

Etkinlik Tirii: Tlrkce-Fen (Bitlinlestirilmis Blylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. Dil Geligimi

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
sorar. Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
aciklar. yapar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
nesneyi gosterir. materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Orenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler sorularak cocuklarin cevaplamalari igin uygun zaman taninir.

“Bizi besler biyatdr. Elimizden tutar yuratir.” (Anne)

“Glines dogunca ortaya cikar. Canli degildir ama bizi takip eder.” (Golge)
“Minicik dogar, siit icer doyar.” (Bebek)

“Orada yemekler piser, atistir ticer beser.” (Mutfak)

“Mordur elbisesi, yesildir beresi.” (Patlican)

e Ardindan ¢ocuklara bos cam kavanoz gosterilir ve bu kavanozun iginin dolu mu yoksa bos mu
oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan kavanozun igerisine biyik tas pargalari
koyulur ve ¢ocuklara bu kavanozun bos mu dolu mu oldugu sorulur. Cocuklar “dolu” cevabini
verdiginde o zaman bu kavanozun igine artik baska bir sey koyulup koyulamayacagi sorulur.
Cevaplarin ardindan kavanozun igerisine ¢akil taglari konulur ve ayni sorular gocuklara tekrar
yonlendirilir. Cakil taslarinin ardindan kum ve en son olarak da su kavanozun icerisine konur.
Cocuklara kavanozun tam olarak dolup dolmadigi sorulur. Bu siirec ile ilgili cocuklarla
degerlendirmeler yapllir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 68. 69. 70. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Bliyuk boy cam bir kavanoz, bliylk tas parcalari, ¢akil taslari, kum, su

Sozciik ve kavramlar:
Hacim
Dolu-Bos

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinligimizde neler yaptik?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Kavanozun igerisine sirayla hangi nesneleri koyduk?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Uzun-Kisa Mum” Fen (Buylk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



UZUN-KISA MUM

Etkinlik Tiirii: Fen (Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Eksilen ya da eklenen
nesneyi gosterir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklan gozlemler. Gostergeleri:

malzemeyi, tadini, kokusunu, miktarini ve kullanim amaglarini
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Nesne/ varligin adini, rengini, buyUklGgint, yapildig

OBrenme Siireci:
e  Asagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve yanitlamalari icin uygun zaman taninir.

“Bulutlar sarilinca, o ¢ikar ortaya.” (Yagmur)
“Sari tavuk dalda yatar, dal kirilir yerde yatar.” (Ayva)
“Alcaktir dah, yemesi balli.” (Cilek)

. Ardindan uzun ve kisa mum yan yana yakilir. Yanan mumlarin {zerine ayri ayri bardaklar
kapatilir. Hangisinin 6énce hangisinin ise sonra sénecegi ¢ocuklara sorulur. Yanitlarin ardindan
sureg gozlemlenir ve uzun olan mumun kisa olan mumdan daha 6nce sondigu goralir. Bunun

nedeni Uzerine ¢ocuklarla tartisma yapilir.
e Siradisi Disiinme kitabindan 43. Ve 44. Sayfalar tamamlanir.

e  Matematik Kitabindan 22. 23. 24. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Bir uzun bir kisa mum, iki tane uzun bardak, cakmak, kiiclik destekler
Sozciik ve kavramlar:

Uzun-kisa

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Uzerine bardak kapatilan mum neden sénmiistii?

e Bardagin altina destek koydugumuzda mum neden sénmedi?
e  Uzun mum neden kisa mumdan daha 6nce sondii?
e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta dzel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



Okul Adi

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

: 48-60 ay

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

YARIM GUNLUK EGiTiM AKISI

“Genglerin Bayrami” Sanat- Turkge (Butlnlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

Giinu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



GENGLERIN BAYRAMI

Etkinlik Turii: sanat-Turkge (BUttinlestirilmis Buyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Dil Geligimi Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. yapar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser,
yapar. yapistirir degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontrollini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Motor Gelisim
Osrenme Siireci:

e Cocuklarla 19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami’nin énemi hakkinda konusulur. Cocuklar
yarim ay seklinde otururlar. Dergilerden, ansiklopedilerden, gazetelerden bélimler okunur,

gorselleri incelenir. Okunan metinlerden akilda kalanlari anlatmalari cocuklardan istenir.

e Ardindan 6gretmen galisma masalarina gocuklari alir. Elisi kagitlarini kullanarak Turk
Bayragi yapilr.
e Disinme Becerileri kitabindan 60. 61. Sayfalar tamamlanir.

e (Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 59. 60. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
El isi kagidi, makas, yapistirici

Sozciik ve kavramlar:
19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami, millet, vatan,

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:
e  Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mlzeyi Ziyaret Et” Sanat-Tlrkge (Butunlestirilmis Bayuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



MUZEYi ZiYARET ET

Etkinlik Tiirii: Sanat-Tlrkge (BUtinlestirilmis Baylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Dil Geligimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini aciklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri

kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar olusturur.

Ogrenme Siireci:

Motor Geligsim

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir degisik
sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini
soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

e Ogretmen sinifa tarihi yerler, mizelerle ilgili kaynaklar getirir. Gérselleri sinifin duvarlarina asar.
Ogretmen cocuklara ‘Miize nedir?’ diye sorar. Cocuklarin miize hakkinda neler bildikleri
Ogrenilir. Cocuklar daha dnce gezdikleri mlzeler varsa oralarla ilgili izlenimlerini arkadaslariyla

paylasirlar.

e Miizelerde cok eski caglardan kalma eski eserler oldugu soylenir. Bu eski eserlerin kazilar

sirasinda bulundugu ve ¢ok kiymetli oldugu anlatilir. Cok farkli seylerin de eskiden beri

biriktirilip, saklandig1 ginimiz insanin bu eski esyalardan bilgiler edinildigi séylenir.

Mizelerin halka acik yerler oldugu soylenir. Bilet alarak gezildigi aciklanir. Miizeleri korumak

ve gezerken miizedeki esyalara zarar vermemek gerektigi cocuklara anlatilr.

e Mizelerle ve tarihi eserlerle ilgili resimler 6gretmen rehberliginde kesilir. Sinif panosunda

sergilenir.

e Karinca Bilmis Bilim Ogreniyor kitabindan 71. Ve 72. Sayfalar tamamlanur.

e Kodlama kitabindan 59. Ve 60. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Mizelerle ilgili gorseller, makas

Sozciik ve kavramlar:
Mize, eser, eski ¢caglar, sanat eseri, Turist
Mizeler Haftasi

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Mize nedir?

e Ne tlr mizeleri biliyorsunuz?

e  Miizelerde ne gibi eserler sergilenir?
e  Mizelerdeki eserler nasil toplaniyor?
e Higc mizeye gittiniz mi?

e Nereye gitmek istersiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kolumla Boyum Esit mi?” Fen-Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



KOLUMLA BOYUM ESIT Mi?

Etkinlik Tiirii: Fen-Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayl ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini, buytklagind,
yapildig malzemeyi, tadini, kokusunu, miktarini ve kullanim

amaglarini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri. Kalemi dogru tutar, kalem kontrollini saglar,
gizgileri istenilen nitelikte gizer.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. Gostergeleri:
Kendisinin farkli dzellikleri oldugunu séyler. insanlarin farki
ozellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte
yeralr.

e Asagidaki bilmeceler ¢cocuklara yonlendirilir ve yanitlamalari igin uygun zaman taninir.

“Yer altinda sari civciv.” (Patates)

“Karsidan baktim hig yok, yanina gittim pek ¢ok.” (Karinca)

“Yol Ustlinde dururlar, ¢ok dikkatli olurlar, kurali bozani bulurlar.” (Trafik polisi)

“Fircalamazsan dislerini, cekerim ¢urtklerini.” (Dis doktoru)

“Hem acar, hem de kapar.” (Anahtar)

e Daha sonra ¢ocuklarin boylari bir ip yardimiyla 6lguliir ve her ¢cocuga kendi boyuna ait olan ip verilir. Cocuklar

boylarina ait olan ipleri sinif zemininde uygun bir yere ayri ayri koyarlar. Ardindan ¢ocuklarin iki kollarini tam

olarak saga ve sola actirilir. Kol araliklari diger renkteki ip yardimiyla dl¢lilerek bu ip de ¢ocuklara verilir. Cocuklar

kol araliklarina ait olan ipleri de alarak boylarina ait olan iplerinin yanina gotirir ve yere sererler. Ardindan

cocuklardan boy ve kol araliklarina ait olan iki farkli ipin boylarini karsilastirmalari istenir. Her iki ipin

uzunlugunun esit olup olmadigi sorulur. Boy ve kol araliklarinin birbirine neden esit oldugu ¢ocuklara sorulur ve

fikirleri alinir.

® Matematik kitabindan 27. Ve 28. Sayfalar tamamlanir.

® Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 59._Ve 60. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
iki farkli renkte ip

Sozciik ve kavramlar:
Esit
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Boyunuz mu daha uzun yoksa kollariniz mi?

e Neden boyumuz ve kollarimizin uzunlugu birbirine esit olabilir?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pilot Maskem” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PiLOT MASKEM

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:

Motor Geligim: Dil Geligimi

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
yapar. Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.

Orenme Siireci:
e Siradisi Diistinme kitabindan 45. 46. Sayfalar tamamlanir.

e Cizgi Boyama Dunyasi kitabindan 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.
e Cocuklarla “Meslekler” parmak oyunu oynanir.
e Ben berberim, tiras ederim. (isaret parmagi orta parmak makas hareketi yapar.)
Ben terziyim, dikis dikerim. (Basparmak isaret parmagi ignelerle dikis dikme hareketi yapilir.)
Ben yazarim, yazi yazarim. (Yazi yazma hareketi yapilr.)
Ben kosucuyum, kosarim. (Kosma hareketi yapilir.)
Ben pilotum, ugarim. (Elin parmaklari agik ugma hareketi yapilir.)
Ben sunucuyum, konusurum. (Parmak uclari birlesip, acilir).
Bende sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum.! (iki elin parmaklari saklanir.)

e Ogretmen masalara ikiserli kesilmis yumurta kolisi ile pastel boya ve ip yerlestirir. Cocuklardan
yumurta kolilerini diledikleri renklerle boyamalari istenir. Boyanan kolilere 6gretmen yardimi
ile ip veya lastik takilarak etkinlik tamamlanir.

Materyaller:
Yumurta kolisi, pastel boya, ip

Sozciik ve kavramlar:
Meslekler

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  Etkinlikte hangi malzemeler kullanildi?

e  Bir pilot olsaydiniz nereye ugmak isterdiniz?
e Hangi meslekler ilginizi ¢cekiyor?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli

Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yiiz Boyama” Sanat (Bireysel Etkinlik)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



YUz BOYAMA

Etkinlik Tiirii: Sanat (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel  materyalleri  kullanarak  olay, oykii  gibi

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. .
kompozisyonlar olusturur.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,

karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir. Sosyal Duygusal Gelisim

A K 8: Farkhlikl Osterir.
Nesne/varliklarin btyuklugina ayirt eder, karsilastirir. azanim ariiiklara sayg gosterir

Dil Geliimi Gostergeleri: Kendisinin farkh ozellikleri oldugunu soyler.

Kazamm 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar. Insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkl ozellikteki

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim 10: gocuklarla birlikte yer alr.
Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri

aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Orenme Siireci:
e Ogretmen gocuklara basimizda hangi organlar oldugunu sorar. Cevaplar dinlenir. Eksikler 6gretmen
tarafindan tamamlanir. Ardindan ¢ocuklar ikili olarak gruplasir. ikili gruptan birisine asetatl kagit ve
kalem verilir. Kagidi yliz resmi gizilecek olan ¢ocuk iki eliyle yiziine tutar. Karsisindaki arkadasi ise asetat
kalemiyle yliziindeki organlarin resmini oldugu yerlere ¢izer. Cizim bittikten sonra iki arkadas resmi
degerlendirirler.

Ogretmen cizilen resimlerin karsilastirilmasini ister. Kimlerin saglari uzun, renkleri ne, géz renkleri ne,
blykligu nasil g,b, sorularla ¢ocuklar kendi fiziksel 6zelliklerini tarif ederler.

Cocuklarla bahgeye cikilir. Cocuklar bahcede serbest oynarken 6gretmen de sirasi ile cocuklari
cagirarak ylzlerini degisik desenler ve figlirlere boyar.

Matematik kitabindan 29. 30. Sayfalar tamamlanir.

Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Yiiz boyasi

Sozciik ve kavramlar:

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e  YiizinUzln ayrintilarini gizmek eglenceli miydi?
e Size benzeyen kimse var mi?

e Hangi 6zelliginiz gok farkh?

e  Yiz boyasi ile hangi desenler yapildi?

e  Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Paraslit Yapalim” Turkge- Fen (Buttnlestirilmis Blyuk Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



PARASUT YAPALIM

Etkinlik Tiirii: Turkge-Fen (Butunlestirilmis Buyilk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Ogrenme Siireci:
e Asagidaki bilmeceler cocuklara sorulur ve cevap vermeleri icin zaman taninir.
“Cami kirmadan igeri girer.” (Isik)
“Hop hop hoplar, zip zip ziplar.” (Top)
“Beyaz, gri ve kahverengi olurlar. Hic durmadan havucg yer onlar.” (Tavsan)
“Sabahlari 6ter, glinesin dogdugunu haber eder.” (Horoz)
“Kapisi yok, zili var.” (Telefon)

e Bilmecelerin ardindan bir poset kenarindan daire olusturacak bicimde kesilir. Kesilen
posetin dért yanina esit uzunluklarda ipler bant yardimiyla yapistirilir. iplerin bosta kalan
ucuna ise insan figliri oyuncak baglanir. Ardindan cocuklara bunun ne oldugu sorulur.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan parasutli ve parastitsiiz insan figliri oyuncaklar yiksek
bir yerden birakilir. Birakilmadan 6nce hangisinin daha hizli hangisinin daha yavas yere
inecegi sorulur. Cocuklar yanit verdikten sonra iki figiir de ayni ylikseklikten yere birakilir ve
siireg¢ gézlemlenir. Daha sonra bu farkin neyden kaynaklandigi cocuklara sorulur.

e Kodlama Kitabindan 61. Ve 62. Sayfalar tamamlanir.

e Siradisi Distinme kitabindan 47. 48. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:
Poset, ip, bant, iki tane oyuncak insan figlri

Sozciik ve kavramlar:
Hizli-Yavas, parasiit

Degerlendirme:
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Neden paraslitli olan parasiitsiiz olandan daha sonra yere distii?
e Neden paraslitsiiz olan parasttli olandan daha hizl yere dusti?
e Yere daha yavas inmek i¢in baska neler kullanilabilir?

e  Parasite binmek ister miydiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Blcelim Bicelim”Tiirkce- Matematik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



OLCELIM BIiCELIM

Etkinlik Tiirii: Turkce- Matematik (BUtiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle &lger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini
tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6lgme araglarini

mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.  Konusmayi strdirir.  Konusmayi
sonlandirir.  Konusmalarinda nezaket soézcikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince
ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve

sozclklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozcliklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozclikleri

anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sdzciikleri

soyler.

kullanir.

Dil Geligimi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Ogrenme Siireci:

Asagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve yanitlamalari igin zaman taninir.

“Bembeyazdir sit gibi, siralidir inci gibi.” (Dis)

“Gece clkar, glindiiz kagar.” (Ay)

“Arilar is yapar, sari sari as yapar.” (Bal)

“Yumusaciktir tiylerim. Soba basinda beklerim.” (Kedi)
“Sicak suda yumusarim, kizgin ateste patlarim.” (Misir)

Daha sonra gocuklara bir nesnenin boyunu veya iki nokta arasindaki uzakhgi lgmek icin ne kullandigimiz
sorulur. Cocuklarin yanitlarinin ardindan metre veya cetvel disinda ne gibi yontemlerle élgtimler
yapabilecegimiz sorulur. Daha sonra 6gretmen masalardan birinin bir uctan diger uca kadar kag karis
gelecegini tahmin eder ve bir 6l¢ciim yapar. Ardindan tiim ¢ocuklarin tek tek tahminlerde bulunmalarini ister.
Tahminlerde bulunan ¢ocuklar kendi karislarini kullanarak masanin bir ucundan diger ucunu olgerler. Tim
cocuklar masalari karigla olgtiikten sonra 6gretmen sinifin bir késesinden diger kdsesinin kag adim gelecegini
tahmin eder ve adimlariyla sinifin bir ucundan diger ucunu 6lger. Ayni sekilde ¢cocuklar da kendi tahminlerinde
bulunurlar ve sinifin bir ucundan diger ucunu kendi adimlariyla dlgerler. Daha sonra 6gretmen dolaplardan
veya duvarlardan birinin kag kulag gelecegini tahmin eder ve 6lger. Ayni sekilde cocuklar da kendi tahminlerini
yuritirler ve kendi kulaglariyla duvari veya dolabi dlgerler. Bu uygulamalardan sonra ¢ocuklar sinif icerisinde
veya disarisindaki istedikleri yeri veya nesneyi kendi istedikleri bir yontemle olgerler. Her 6lcmenin dncesinde

[ )

cocuklarin tahminlerde bulunmalari saglanir.
® Matematik kitabindan 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanir.,
e Kodlama kitabindan 63._Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve

kavramlar:

Karis-kulag-adim

Degerlendirme:

Etkinli

k sonunda g¢ocuklara asagidaki tiirlerde sorular yoneltilebilir:

e Neden benim karisimla sizin karisiniz ayni degil?
e Neden benim adimimla sizin adimlariniz ayni degil?
e Neden benim kulacimla sizin kulaglariniz ayni degil?
Aile Katilimi:
Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haydi Tren Olalim’”’ Drama (Buyik Grup Etkinligi)

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



HAYDI, TREN OLALIM

Etkinlik Tiirii: Drama (Blylik Grup Etkinligi)
KAZANIM VE GOSTEGELER:

Biligsel Gelisim

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden

soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarla ifade

eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dinledikleri/ izlediklerini muzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/

izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Ogrenme Siireci:
e Cocuklarla ‘Tren’ tekerlemesi sdylenir.

Tren gelir uzaktan,

Alir bizi duraktan.

Biz de tren olalim,

Guf cuf daglari asalim. (Tamer UZUNER)

Cocuklarla tren hakkinda sohbet edilir.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yurir.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
gudiiler. Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

e Cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. En 6ndeki cocuk
lokomotif olur ve digerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisini
yaparlar. Cocuklar treni olusturduktan sonra 6gretmen yonergelerle cocuklari ydnlendirir: “ilk
dnce diiz bir yolda agir agir ilerliyor trenimiz. ilerde dik bir yokus var; tirmaniyoruz,
tirmaniyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik, gittikce hizlaniyoruz. ilerde biiyiik bir
donemeg var...” Lokomotif arada bir diiduk sesleri gikarir ve yonergelerde istedigi gibi
canlandirmalar yaparak gruba liderlik yapar. isteyen cocuklara lokomotif olma olanag verilerek

rol degisimleri yapilir.

e Cizgi Boyama Diinyasi kitabindan 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.
e Hiphop ve Rimtim’le Dikkat Algi Var kitabindan 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

Materyaller:

Sozciik ve kavramlar:
Tren, lokomotif, donemecg
Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Daha o6nce hig tren gordiintiz mi?
e Trende yolculuk yaptiniz mi?

e Oyunumuzda en ¢ok neyi sevdiniz?
Aile Katilimi:

“Ailemle Faaliyet Yapiyorum” kitabinin 55. 56. sayfalarindaki alistirmayi cocuklarina rehberlik ederek yapmalari istenir

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi D
Tarih :

Yas Grubu (Ay) :48-60Ay
Ogretmen Adi ST

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Basliklar Cesit Cesit” Turkce-Sanat (Buttinlestirilmis Bireysel ve Buyik Grup Etkinligi)

Giniu Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



BASLIKLAR CESIT CESIT

Etkinlik Tiirii: Turkge-Sanat (Bitilnlestirilmis Bireysel ve Blylk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTEGELER:
Biligsel Gelisim
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay:i baglatir.
Konugmayi stirdlrir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilr.
Konugmalarinda nezaket sozcikleri kullanir. Konusmak igin

sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

Ogrenme Siireci:

Kazanim 6: Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar. Sézclkleri hatirlar ve sozciklerin
anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Es anlamli sézctkleri kullanir.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir,
degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Nesneleri kopartir/ yirtar. Nesneleri
toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

e Ogretmen sinifa cesitli bashklari getirir. Basliklarla ilgili gérselleri sinifin duvarlarina asar.

Basliklar incelenerek hangi meslek grubuna ait oldugu ¢ocuklarla tartisilir. Asci basligi polis,

itfaiye, asker basliklari gocuklara gosterilir.

e Ogretmen cocuklari baslik yapimi icin masalara alir. Hazirlanan kartonlar ve grapon kagitlari

makaslarla birlikte masalara dagrtilir. Ogretmen rehberliginde yapistirma ve katlama calisma

tamamlanir.

Materyaller:
Fon kartonu, makas, yapistirici, grapon kagidi

Sozciik ve kavramlar:
Baslik, polis, pilot, asker, mihendis
Renkler; beyaz, sari

Degerlendirme:

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tlirlerde sorular yoneltilebilir:

e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

Aile Katilimi:

Uyarlama:

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel Gereksinimli
Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



	 Oyun hamurları masalara yerleştirilir. Çocuklar hamurlarla çeşitli şekiller yaparlar. Yapılan şekiller değerlendirilir.
	 Eğlenceli Kavramlar kitabından 51. 52. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:
	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	BALIKLAR
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	HAYVANAT BAHÇESİ
	Materyaller:

	DEĞERLER EĞİTİMİ-SORUMLULUKLARIM
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	HAYDİ, ÇIKARALIM
	Kodlama kitabından 55. 56. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	BAHÇEDE YARIŞALIM
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	CANINDAN CAN OLDUM
	Çizgi Boyama Dünyası kitabından 57. Ve 58. Sayfalar tamamlanır.
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	RENKLERİN OYUNU
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	ENGELLİLER AFİŞİ
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	DEĞERLER EĞİTİMİ-BARIŞ
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	DOLU MU BOŞ MU?
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	UZUN-KISA MUM
	Materyaller:
	Bir uzun bir kısa mum, iki tane uzun bardak, çakmak, küçük destekler

	GENÇLERİN BAYRAMI
	MÜZEYİ ZİYARET ET
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	KOLUMLA BOYUM EŞİT Mİ?
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	PİLOT MASKEM
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	YÜZ BOYAMA
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	PARAŞÜT YAPALIM
	Materyaller:

	ÖLÇELİM BİÇELİM
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	HAYDİ, TREN OLALIM
	Materyaller:

	YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
	BAŞLIKLAR ÇEŞİT ÇEŞİT
	Materyaller:


